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1. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA Y
CURSOS/ASIGNATURAS QUE SE IMPARTEN.

El departamento de tecnologia durante el curso 2025-2026 estard compuesto por dos profesores titulares, los cuales impartiran
las asignaturas que a continuacién se exponen, siendo otros tres profesores, perteneciendo dos de ellos al Departamento de
Matematicas y un tercero al Departamento de Orientacion los que impartan Digitalizacién en 1° ESO, Robética en 3° ESO y
Ambito practico en 2° Diversificacién, respectivamente, asignaturas vinculadas al Departamento de Tecnologia. Las materias
que se impartirdn por los mismos durante el curso escolar 2025/2026 son:

D° Francisco Javier Larios Rodriguez, Jefe del Departamento de Tecnologia. Las asignaturas impartidas son:
e Tecnologia y digitalizacién 3° ESO en el grupo A.

Tecnologia 4° ESO en los grupos A 'y B.

Digitalizacién 4° ESO.

Tecnologia e Ingenieria I 1° Bachillerato.

Tecnologia e Ingenieria II en 2° Bachillerato.

D? Maider Encinillas Gonzalez, perteneciente al Departamento de Tecnologia. Las asignaturas impartidas son:
e Tecnologia y digitalizacién en 2° ESO en los grupos A y B.
e Tecnologia y digitalizacién 3° ESO en el grupo B.
e Ambito prictico en 1° Diversificacién.

D? Francisco Javier Jiménez Carrascal, perteneciente al Departamento de Matematicas. La asignatura impartida por él:
e Robdtica en 3° ESO, en los grupos A 'y B.

D’ Juan Antonio Saavedra Pecero, perteneciente al Departamento de Matematicas. La asignatura impartida por el:

e Digitalizacién en 1° ESO como asignatura optativa en los grupos Ay B

D’ Jaime Ribelles Pérez, perteneciente al Departamento de Orientacion. La asignatura impartida por €l:
e Ambito practico en 2 Diversificacion.

Las reuniones de departamento estdn programadas para los viernes de 8:30-9:25.

2. MARCO LEGAL.

El Estatuto de Autonomia de Extremadura, en redaccion dada por la Ley Orgénica 1/2011, de 28 de enero, en su articulo
10.1.4, atribuye a la Comunidad Auténoma la competencia de desarrollo normativo y ejecucién en materia de educacion, en
toda su extension, niveles, grados, modalidades y especialidades, sin perjuicio de lo dispuesto en los articulos 27 y 149.1.30 de
la Constitucidn espaiiola y las leyes orgdnicas que lo desarrollen.

Mediante el Real Decreto 1801/1999, de 26 de noviembre, se efectud el traspaso de funciones y servicios de la Administracion
del Estado a la Comunidad Auténoma de Extremadura en materia de ensefianza no universitaria.

Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgédnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

DECRETO 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacidn y el curriculo del Bachillerato para la Comunidad
Auténoma de Extremadura.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién
Secundaria Obligatoria,

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del Bachillerato.



Instruccion n° 14/2024, de 26 de junio, de la SGE, por la que se unifican las actuaciones correspondientes al inicio y desarrollo
del curso escolar 2024/2025.

Decreto 242/2023, de 12 de septiembre, por el que se modifica el Decreto 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen
la ordenacioén y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

Decreto 243/2023, de 12 de septiembre, por el que se modifica el Decreto 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen
la ordenacioén y el curriculo del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

ORDEN de 24 de marzo de 2023 por la que se regulan los programas de diversificacién curricular en los centros docentes que
imparten Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Extremadura.

ORDEN de 9 de diciembre de 2022 por la que se regula la evaluacién del alumnado en la Educacién Infantil, Educacién
Primaria, Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Extremadura.

3. OBJETIVOS DE LA ETAPA.

Estos objetivos concretan y contextualizan las competencias especificas que se trabajaran en el aula, indicando lo que el
alumnado sera capaz de hacer al finalizar cada situacion de aprendizaje. Por tanto, salvo la contextualizacion propia que requerira
cada situacion de aprendizaje, los Objetivos didacticos apareceran reflejados en la programacion marcados en color azul en
el apartado 5 de esta programacion, donde se contemplan las Competencias especificas.

3.1. Objetivos didacticos en la Educacion Secundaria Obligatoria.
De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educacion Secundaria Obligatoria
contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permita: Los objetivos se pueden visualizar en el
siguiente enlace.
jetivos E ion ndari ligatori

3.2. Objetivos didacticos en Bachillerato.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan: Ver siguiente
enlace:

Objetivos Bachillerato

4. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA.

4.1. Competencias clave y Perfil de salida en SECUNDARIA

La competencia en comunicacion lingiiistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de
manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica
movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender,
interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa,
creativa, €tica y respetuosa.

La competencia en comunicacion lingiiistica constituye la base para el pensamiento propio y para la construccion del
conocimiento en todos los dmbitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del
funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos
de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension
estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna... alumna...



https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/03/29/217/con
https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/04/05/243/con

CCLI1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos,
opiniones o sentimientos de forma oral, escrita,
signada o multimodal, con claridad y adecuacién a
diferentes contextos cotidianos de su entorno personal,
social y educativo, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa,
tanto para intercambiar informacién y crear
conocimiento como para construir  vinculos
personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccién y adecuacion
a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos ora- les,
escritos, signados o multimodales sencillos de los
ambitos  personal, social y educativo, con
acompafiamiento puntual, para participar activa-
mente en contextos cotidianos y para construir
conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud
critica  textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido
acompafiamiento, informacion sencilla procedente de
dos o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad
en funcion de los objetivos de lectura, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autébnoma informacion procedente
de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcidén de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacién, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un pun- to
de vista creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su progre- so
madurativo, seleccionando aquellas que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; reconoce el
patrimonio literario como fuente de disfrute y
aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su
experiencia personal y lectora para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear
textos de intencion literaria a partir de modelos
sencillos.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecua- das
a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario
como cauce privilegiado de la experiencia individual
y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y culturales
para construir y compartir su interpretacion de las
obras y para crear textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al ser- vicio
de la convivencia democratica, la gestion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, detectando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion
no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio
de la convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos
de todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

La competencia plurilingiie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para

el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingiiisticos

individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer

transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o

lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas

a conocer, valorar y respetar la diversidad lingiiistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la

convivencia democratica.

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CPI. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua
o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas sencillas y predecibles, de manera
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos de los ambitos
personal, social y educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de
la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y con- textos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la

CP2. A partir de sus experiencias, realiza




diversidad de perfiles lingiiisticos y experimenta
estrategias que, de manera guiada, le permiten realizar
transferencias sencillas entre distintas lenguas para
comunicarse en contextos cotidianos y ampliar su
repertorio lingiiistico individual.

transferencias entre distintas lenguas como estrategia
para comunicarse y ampliar su repertorio lingiiistico
individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingiiistica y
cultural presente en su entorno, reconociendo y
comprendiendo su valor como factor de didlogo, para
mejorar la convivencia.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad
lingiiistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de
dialogo, para fomentar la cohesion social.

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus
siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y
representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma

comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin

de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social, utilizando un
conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de plantear
preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el

contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias propios
de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un

marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

STEMI1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos
inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y
emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEMI1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizan- do
criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar algunos de los fendémenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, planteindose preguntas y
realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando
hipotesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precision
y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos,
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto
creativo con un objetivo concreto, procurando la
participacion de todo el grupo y resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de Ia
sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de algunos métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y veraz,
utilizando la terminologia cientifica apropiada, en
diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos,
simbolos...) y aprovechando de forma critica, ética y
responsable la cultura digital para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de forma clara y precisa y
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de
forma critica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos




conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud y preservar el
medioambiente y los seres vivos, aplicando principios
de ética y seguridad y practicando el consumo
responsable.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cien-
tificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medioambiente y los seres
vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para transformar su entorno
proximo de forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo responsable.

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias
digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con
estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacion mediatica, la
creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las
competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la

propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Al completar la Educaciéon Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso
de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la
informacion (palabras clave, seleccion de informacion
relevante, organizacion de datos...) con una actitud critica
sobre los contenidos obtenidos.

CD1. Realiza btisquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en
distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video,
programa informatico...) mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y
conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los
derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento
de la informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada
en funcion de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares
mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales
para construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativamente, y compartir datos y contenidos en
entornos digitales restringidos y supervisados de manera
segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactiia
compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad
en la red, para ejercer una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del
docente, medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la
adopcion de habitos de uso critico, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al
usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales
sencillas y sostenibles (reutilizacion de materiales
tecnologicos, programacion informatica por bloques,
robotica educativa...) para resolver problemas concretos
o retos propuestos de manera creativa, solicitando ayuda
en caso necesario.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnologicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno
mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la
informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia, y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la
complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas
contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo
rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro, asi como expresar
empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CPSAAI. Es consciente de las propias emociones,
ideas y comportamientos personales y emplea
estrategias para gestionarlas en situaciones de tension

CPSAAIl. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de proposito y motivacion




o conflicto, adaptindose a los cambios y
armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.

hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y
cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los
principales activos para la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar fisico y mental, y detecta
y busca apoyo ante situaciones violentas o
discriminatorias.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida estilos
de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y
experiencias de las demds personas, participa
activamente en el trabajo en grupo, asume las
responsabilidades individuales asignadas y emplea
estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas personas
y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la
dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje y
adopta posturas criticas en procesos de reflexion
guiados.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso
de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza
estrategias de aprendizaje autorregulado y participa en
procesos de auto y coevaluacion, reconociendo sus
limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de
construccion del conocimiento.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion
del conocimiento.

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y
participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras
sociales, economicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos
humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo
de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CCl1. Entiende los procesos historicos y sociales mas
relevantes relativos a su propia identidad y cultura,
reflexiona sobre las normas de convivencia, y las
aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva
en cualquier contexto.

CCl. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimension social y ciudadana de su propia identidad,
asi como a los hechos culturales, historicos y
normativos que la determinan, demostrando respeto
por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los demas en
cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma
de decisiones y en la resolucion de los conflictos de
forma dialogada y respetuosa con los procedimientos
democraticos, los principios y valores de la Union
Europea y la Constitucion espaiiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad, y
el logro de la igualdad de género, la cohesion social y
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de integracion
europea, la Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucion de conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas
éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de
respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar el
entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de
oponerse a cualquier forma de discriminacion o
violencia.

CC3. Comprende vy analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia ~moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las
acciones humanas y el entorno, y se inicia en la
adopcion de estilos de vida sostenibles, para contribuir

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de




a la conservacion de la biodiversidad desde una
perspectiva tanto local como global.

forma consciente y motivada, un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable.

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e
ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas.
Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el
pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad,
el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de
innovacion, y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica
tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion
mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CEl. Reconoce necesidades y retos que afrontar y
elaborar ideas originales, utilizando destrezas
creativas y tomando conciencia de las consecuencias y
efectos que las ideas pudieran generar en el entorno,
para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta
retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas y
soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas
a crear valor en el ambito personal, social, educativo
y profesional.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias
utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia
en el conocimiento de elementos economicos y
financieros basicos, aplicandolos a situaciones y
problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos
recursos que puedan llevar las ideas originales y
valiosas a la accion.

CE2. Evaltia las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, 'y comprende los  elementos
fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econémicos y financieros a
actividades 'y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accién una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica
tareas, coopera con otros en equipo, valorando el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
cabo una iniciativa emprendedora, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada,  utilizando  estrategias  agiles  de
planificacién y gestion, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas,
las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas
y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la
comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que
se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucién y del
patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y
otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Al completar la Educaciéon Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CCECI. Reconoce 'y aprecia los aspectos
fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
comprendiendo las diferencias entre distintas culturas
y la necesidad de respetarlas.

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en su
conservacion 'y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las
especificidades e  intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas
del patrimonio, identificando los medios y soportes,
asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia
las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas
del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes,
asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.




CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones de forma creativa y con una actitud abierta
e inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y
culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando
con el entorno y desarrollando sus capacidades
afectivas.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando
la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes
medios y soportes, y diversas técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para
elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacién de productos artisticos y

culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando  oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

2.2. Competencias clave y Perfil de salida en BACHILLERATO

La competencia en comunicacion lingiiistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de
manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propositos comunicativos. Implica
movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender,
interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacién, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa,
creativa, €tica y respetuosa.

La competencia en comunicacion lingliistica constituye la base para el pensamiento propio y para la construccion del
conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del
funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos
de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension
estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CCLI. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a
los diferentes contextos sociales,

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con fluidez, coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales y
y participa en interacciones comunicativas con actitud | académicos, 'y  participa en  interacciones
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar | comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, | tanto  para intercambiar informacion, crear
como para construir vinculos personales. conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud
critica  textos orales, escritos, signados o
multimodales de los &ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud
critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos 4mbitos, con especial
énfasis en los textos académicos y de los medios de
comunicacion, para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes, evaluando su

fiabilidad y pertinencia en funcioén de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de
vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso
con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
autonoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando

los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento para
comunicarla de manera clara y rigurosa

adoptando un punto de vista creativo y critico a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la




su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y
sus conocimientos literarios

y culturales para construir y compartir su interpretacion
de las obras y para crear textos de intencion literaria de

progresiva complejidad.

literatura poniéndolas en relacion con su
contexto sociohistorico de produccién, con la
tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la

actualidad, para construir y compartir su propia
interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear
obras de intencion literaria y  conformar
progresivamente un mapa cultural.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de
la convivencia democratica, la resolucion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas
de comunicacion.

CCLS. Pone sus practicas comunicativas al servicio de
la convivencia democratica, la resolucion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizaciéon no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

La competencia plurilingiie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para
el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingiiisticos
individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clésicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a
conocer, valorar y respetar la diversidad lingtiistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la

convivencia democratica.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de
la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a

su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y
contextos de los ambitos personal, social, educativo y
profesional.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable
correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder a
sus necesidades comunicativas

con espontaneidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias

entre  distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio lingiiistico
individual.

que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiiistico individual con el
fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica
y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para
fomentar la cohesion social.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad
lingiiistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo
la comprensién mutua como caracteristica central de la
comunicacion, para fomentar la cohesion social.

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus
siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y
representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de
resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social, utilizando un
conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de plantear
preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el
contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias propios de
las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco
de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

STEMI1. Utiliza métodos inductivos y deductivos STEMI1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y




propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucién de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fenomenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando
hipotesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precision
yla

veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar fenomenos relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, planteandose hipotesis
y contrastandolas o comprobandolas mediante la
observacion, la  experimentacion 'y la
investigacion,  utilizando  herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precision y

la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den
soluciéon a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando

la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando

y creando prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den soluciébn a una
necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que

puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos

mas relevantes de  procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de forma clara y precisa y en
diferentes  formatos (graficos, tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de
forma critica la cultura digital

¢ incluyendo el lenguaje matematico-formal con
ética y responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de investigaciones de forma clara y precisa,
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos...)

y aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEMS.  Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica, mental
y social, y preservar el medio ambiente y los seres
vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para transformar su entorno
proximo de forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo responsable.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica y
mental, y preservar el medio ambiente y los seres
vivos, practicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valor y
transformar su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como ciudadano en el
ambito local y global.

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias
digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacion mediatica, la
creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las
competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la
propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CDI1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y

fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica
y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CDI. Realiza busquedas avanzadas
comprendiendo cémo funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad,

seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de




manera adecuada y segura para referenciarla y
reutilizarla posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento
de la informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando

y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarca y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de
forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los
derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactfia
compartiendo contenidos, datos ¢ informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad
en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica
y reflexiva.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos
digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en
linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje  digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente =~y  compartir  informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas
al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud

y el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por Ila
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

CD5. Desarrolla  soluciones  tecnologicas
innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias

digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo
para conocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion
eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo
de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los
cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y
desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas
personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los

conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CPSAA1l. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la blisqueda de proposito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios
y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAAI.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma
autonoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2 Desarrolla una personalidad auténoma,
gestionando  constructivamente los cambios, la
participacion social y su propia actividad para dirigir su
vida.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida estilos de
vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAAZ2. Adopta de forma auténoma un estilo de
vida sostenible y atiende al bienestar fisico y
mental propio y de los demas, buscando y

ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un
mundo mas saludable.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y
las experiencias de las demas personas y las incorpora a

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y
experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para




su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

consolidar una personalidad empatica e independiente
y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas,
recursos y responsabilidades de manera ecuanime,
segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque
sistémico para contribuir a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAA4. Compara, analiza, evalia y sintetiza datos,
informacion e ideas de los medios de comunicacion,
para obtener conclusiones logicas de forma autéonoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo

y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del conocimiento.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los
propositos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos
del mismo para desarrollar procesos autorregulados
de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y
participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras
sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos
humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo
de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CCl. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos culturales, histdricos y normativos
que la determinan, demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccion con los demas en cualquier contexto.

CCl1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la
dimension social, histérica, civica y moral de su
propia identidad, para contribuir a la consolidacion de
su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica 'y
respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de integracion europea,
la Constitucion Espafiola y los derechos humanos y de
la infancia, participando en actividades comunitarias,
como la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la
diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos
contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de
integracion europea, la Constitucion Espaiola, los
derechos humanos, y la historia y el patrimonio
cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de
actividades grupales con una actitud fundamentada en
los principios y procedimientos democraticos, el
compromiso ético con la igual- dad, la cohesion social,
el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando criticamente
los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante
problemas éticos y filosoficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la
pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y

ecosocialmente responsable.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de

la huella ecologica de las acciones humanas, y
demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al
logro de los Objetivos de Desarrollo

Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.




La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas,
utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta
estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para
analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento
estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la
disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la
informaciéon y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y
habilidades de comunicacidn y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion
y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y economico-financiero.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CEl. Evalta necesidades y oportunidades y
afronta retos, con sentido critico y ético,

evaluando su sostenibilidad y comprobando, a
partir de conocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones

innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto
locales como globales, en el ambito personal, social y
académico con proyeccion profesional emprendedora.

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta
retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor
en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas

y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
interioriza los conocimientos econémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen
el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios, que lleven a la
accion una experiencia o iniciativa emprendedora de

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales
de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos
econdomicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios que lleven a la accion una

experiencia emprendedora que genere valor.

valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacion y

y gestion, y reflexiona sobre

el proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacion de

prototipos innovadores y de valor, considerando Ia
experiencia como una oportunidad para aprender.

gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando
tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las
opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y
por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la
comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se
desempena en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio
cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a
la diversidad cultural y artistica.

CCECI1. Reflexiona, promueve y valora criticamente
el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su
propia identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a
la diversidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales

mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los

CCEC2. Investiga las especificidades e
intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas
y culturales del patrimonio, mediante una postura de
recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando




5.

medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

los distintos contextos, medios y soportes en que se
materializan, asi como los lenguajes y elementos
técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando
la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta
y colaborativa.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones con creatividad y espiritu critico,
realizando con rigor sus propias producciones
culturales y artisticas, para participar de forma activa
en la promocion de los derechos humanos y los
procesos de socializacion y de construccion de la
identidad personal que se derivan de la practica
artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la
interactuacién corporal y la experimentacién con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos,
enfrentandose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CADA MATERIA, CRITERIOS DE

EVALUACION Y SU RELACION CON LOS DESCRIPTORES DE LAS

MPETENCIA LAVE/PERFIL DE SALIDA.
Competencias Criterios Evaluacion Descriptores
Especificas

Secundaria ANEXO Il Decreto 110/2022, de 22 de | ANEXO Il
agosto Real Decreto 217/2022, de 29 de
ANEXO I Orden 24 de marzo 2023 marzo

Diversificacion | ANEXO I ORDEN de 24 de marzo de 2023

Bachillerato ANEXO 11 ANEXO 11
DECRETO 109/2022, de 22 de agosto Real Decreto 243/2022, de 5 de

abril

MATERIA Y CURSO: DIGITALIZACION (1° DE ESO)

COMPETENCIA ESPECIFICA 1:

Analizar informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia en la creacion de contenidos innovadores,

producciones o soluciones creativas, identificando, organizando y almacenando contenido digital de manera critica y

constructiva.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 1.1. Identificar las propias necesidades de informacion.

Criterio 1.2. Encontrar datos, informacion y contenidos a través de una busqueda simple en entornos digitales.
Criterio 1.3. Hallar la forma de acceder a los datos, la informacion y los contenidos necesarios, navegando entre

ellos.
Criterio 1.4. Detectar la credibilidad y fiabilidad de las fuentes comunes de datos, de su informacion y contenido
digital.
Criterio 1.5. Organizar, almacenar y recuperar datos, informacion y contenidos de forma sencilla en entornos
digitales.
Criterio 1.6. Reconocer donde organizar los datos de forma sencilla, en un entorno estructurado.
DESCRIPTORES
CcCL CcpP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
STEM1 CD1 CPSAA4 CE1l
STEM2 CD2




COMPETENCIA ESPECIFICA 2:
Trabajar colaborativamente en red compartiendo recursos por medio de herramientas o plataformas digitales, con el
fin de respetar la etiqueta digital, en contextos diversos, en particular aquellos de naturaleza intercultural.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 2.1. Colaborar en entornos de comunicacion interpersonal y publicaciones virtuales compartiendo
informacion.

Criterio 2.2. Realizar actividades en grupo utilizando herramientas y entornos virtuales de trabajo colaborativo.
Criterio 2.3. Conocer y aplicar las normas de la etiqueta digital y respeto en la red.

Criterio 2.4. Construir una identidad clara y protegida acorde a su edad y de rastrear su propia huella digital.

DESCRIPTORES
CcCL CcP STEM CD CPSAA cC CE CCEC cc
STEMS CD1 CPSAA2 CC3
CD4 CPSAAS

COMPETENCIA ESPECIFICA 3:
Crear, integrar, reelaborar y editar tanto contenidos digitales como producciones artisticas o multimedia,
respetando y aplicando derechos de autor y propiedad intelectual, asi como licencias de uso.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 3.1. Seleccionar, configurar y programar dispositivos y herramientas digitales de uso cotidiano, de acuerdo a
la tarea encomendada.

Criterio 3.2. Utilizar las aplicaciones de edicion de textos, presentaciones multimedia y tratamiento de datos
numéricos para la produccion de documentos digitales.

Criterio 3.3. Crear contenido mediante medios digitales: mapas conceptuales, esquemas, podcast, infografias,
carteles, tripticos, codigos QR, comics y otros.

Criterio 3.4. Utilizar las aplicaciones basicas de edicion de imagenes, sonido y video para producciones de
documentos digitales.

Criterio 3.5. Identificar reglas simples de derechos de autoria y licencias que se aplican a los datos, la informacion
digital y el contenido.

DESCRIPTORES
CCL CP STEM CD CPSA4A4 cC CE CCEC cC
CD1 CPSAAL CEl
CD2 CPSAA4 CE3
CD4 CPSAAS

COMPETENCIA ESPECIFICA 4:
Aplicar las medidas preventivas de ciberseguridad en la proteccion de informacion, datos personales e identidad
digital, con el fin de adquirir habitos de uso responsable y seguro de la tecnologia digital.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 4.1. Proteger los dispositivos con diversos medios y medidas preventivas, creando contrasefias seguras.
Criterio 4.2. Conocer y prevenir los riesgos para la salud psicoldgica de las nuevas tecnologias y las redes sociales.
Criterio 4.3. Adoptar héabitos de uso saludable de las TIC, vinculados a la ergonomia para la prevencion de riesgos
fisicos sobre la salud.

Criterio 4.4. Tomar medidas preventivas para protegerse a si mismo del ciberacoso.

Criterio 4.5. Adoptar actitudes proactivas sobre la promocion de espacios virtuales seguros, siendo capaces de
detectar e informar sobre utilizaciones indebidas tanto en espacios de trabajo como de socializacion.

DESCRIPTORES
CcCL CcP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
CCL3 STEMS CD1 CPSAA2 cC3
CD4 CPSAAS

COMPETENCIA ESPECIFICA 5:

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de control o en robdtica.

CRITERIOS DE EVALUACION:




Criterio 5.1. Formular problemas sencillos y soluciones a cuestiones planteadas, siguiendo estrategias de
pensamiento computacional (descomposicion del problema, reconocimiento de patrones y abstraccion).

Criterio 5.2. Resolver problemas utilizando lenguaje de programacion por bloques (disefio del algoritmo).

Criterio 5.3. Disefiar aplicaciones sencillas para dispositivos moviles partiendo del conocimiento de las existentes.
Criterio 5.4. Conocer los principales componentes para el montaje de un robot.

Criterio 5.5. Programar y controlar al robot desde dispositivos a distancia o por automatismos.

Criterio 5.6. Comprender la importancia del desarrollo de la robotica en el presente y futuro desarrollo tecnolégico y
sus repercusiones sociales.

DESCRIPTORES
CcCL CP STEM CD CPSA4A4 cC CE CCEC cc
CCL3 STEM?2 CDI CEl
CPSAA4 CcD2 CE3
CD4

MATERIA Y CURSO: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (2° DE ESO)

COMPETENCIA ESPECIFICA 1:

Buscar y seleccionar informacion adecuada de manera critica y segura en diversas fuentes, seleccionarla a través de
procesos de investigacion, métodos de analisis de productos, y experimentar con materiales, productos, sistemas y
herramientas de simulacion, definiendo problemas tecnoldgicos sencillos y desarrollando procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacion obtenida.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

Criterio 1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual, analizando objetos y sistemas, siguiendo
los pasos del método cientifico a través del método de proyectos.

Criterio 1.3. Utilizar herramientas de simulacion en la construccién de conocimientos.

DESCRIPTORES
CCL CP STEM CD CPSA4A4 cC CE CCEC cC
CCL3 STEM 2 CDh1 CPSAA 4 CE1
Ch4

COMPETENCIA ESPECIFICA 2:

Abordar problemas o necesidades tecnoldgicas sencillas del propio entorno, con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares, mediante mecanismos de trabajo ordenados y cooperativos, con el fin de
disefar, planificar y desarrollar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles en torno a contextos conocidos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 2.1. Crear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccion de una solucion a un problema planteado.

Criterio 2.3. Elaborar la documentacion técnica normalizada necesaria (planos, esquemas, diagramas, etc.) para
poder interpretar correctamente los datos en la futura construccion de la solucion adoptada.

Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, respetando las ideas y opiniones de los demas y desempeiiando, con una
actitud constructiva y empatica, la funcion que le haya sido encomendada.

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género mostrando una actitud proactiva en el reparto indistinto de las
correspondientes funciones dentro de los grupos de trabajo en los que participa.

DESCRIPTORES
CCL CP STEM CD CPSA4A4 cC CE CCEC cc
CCL 1 STEM 1 CD3 CPSAA 3 CE 1

STEM 3 CPSAA S CE3




COMPETENCIA ESPECIFICA 3:

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares mediante operadores,
sistemas tecnologicos y herramientas, atendiendo a la planificacion y al disefio previos, construyendo o fabricando
soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a las necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 3.1. Manipular y conformar materiales para la construccion de objetos o modelos, empleando herramientas y
maquinas necesarias (por ejemplo, impresoras 3D, maquinas de corte CNC), respetando las normas de seguridad y
salud.

Criterio 3.2. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores mecanicos o con
simuladores en base a requisitos establecidos y aplicando calculos y conocimientos cientificos multidisciplinares.
Criterio 3.3. Disenar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electronicos funcionales sencillos por medio de
operadores eléctricos o electronicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de
medida.

DESCRIPTORES
CcCL CP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
STEM 2 CD 5 CPSAA 1 CE3 CCEC3
STEM 3
STEM 5

COMPETENCIA ESPECIFICA 4:

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnologicos o digitales sencillos, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles,
valorando la utilidad de las herramientas digitales a la hora de comunicar y difundir informacion y propuestas.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 4.1. Representar ideas mediante bocetos, vistas y perspectivas, aplicando criterios de normalizacion y escalas,
empleando para ello distintos recursos de disefio, incluyendo las herramientas digitales de disefio CAD.

Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, mediante
la elaboracion de la documentacion técnica asociada con la ayuda de las herramientas digitales adecuadas y
empleando los formatos y el vocabulario técnico apropiados, simbologia y esquemas de sistemas tecnologicos.
Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de otros, asi como las normas y protocolos de comunicacion propios del
trabajo cooperativo, participando y colaborando de forma activa y mostrando interés por el trabajo tanto presencial
como en remoto.

Criterio 4.4. Debatir opiniones e intercambiar informacion sobre el proyecto técnico elaborado y las soluciones
propuestas al crear un producto, bien sea en un debate presencial o bien en redes sociales, aplicaciones o plataformas
virtuales, usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la importancia de la comunicacion en
diferentes lenguas.

DESCRIPTORES
CCL CcP STEM CD CPSA44 cc CE CCEC cc
CCL 1 STEM 4 CD3 CCEC 3 CCEC4

COMPETENCIA ESPECIFICA 5:

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de control o en robdtica.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de ma-nera creativa.

Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros)
empleando, en entornos de desarrollo, los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando sus
herramientas de edicion y médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades.

Criterio 5.3. Analizar, construir y programar sistemas de control programado y robots para automatizar procesos,
maquinas y objetos de manera autébnoma, con o sin conexion a Internet.

DESCRIPTORES
CcCL CP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
CP2 STEM 1 CD 5 CPSAA S CE3

STEM 3

COMPETENCIA ESPECIFICA 6:




Analizar los componentes y el funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de

aprendizaje, ajustandolos a sus necesidades y haciendo un uso mas eficiente y seguro de los mismos, asi como
detectando y resolviendo problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 6.1. Conocer los elementos y fundamentos de los dispositivos digitales de uso habitual y resolver problemas
sencillos asociados, haciendo un uso eficiente de los recursos disponibles.

Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje y
organizar la informacion de manera adecuada, ajustandose a sus necesidades y respetando la legalidad vigente.
Criterio 6.3. Conocer el funcionamiento de Internet y los diferentes sistemas de comunicacion e intercambio de
informacion entre dispositivos, asi como los riesgos y la normativa asociados a su uso, y adoptar las medidas de
seguridad apropiadas para la proteccion de datos personales y del resto de informacién, mostrando una actitud
curiosa, critica y responsable.

DESCRIPTORES
CCL CcpP STEM CD CPSA44 cc CE CCEC cc
CP2 CD2 CPSAA 4
Ch 4 CPSAA S
CD5

MATERIA Y CURSO: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (3°DE ESO)

COMPETENCIA ESPECIFICA I:

Buscar y seleccionar informacion adecuada de manera critica y segura en diversas fuentes, seleccionarla a través de
procesos de investigacion, métodos de analisis de productos, y experimentar con materiales, productos, sistemas y
herramientas de simulacion, definiendo problemas tecnoldgicos sencillos y desarrollando procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacion obtenida.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

Criterio 1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual, analizando objetos y sistemas, siguiendo
los pasos del método cientifico a través del método de proyectos.

Criterio 1.3. Utilizar herramientas de simulacion en la construccion de conocimientos.

DESCRIPTORES
CCL CP STEM CD CPSAA4 cC CE CCEC CcC
CCL3 STEM 2 CDh1 CPSAA 4 CE1
Ch4

COMPETENCIA ESPECIFICA 2:

Abordar problemas o necesidades tecnologicas sencillas del propio entorno, con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares, mediante mecanismos de trabajo ordenados y cooperativos, con el fin de
disefiar, planificar y desarrollar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles en torno a contextos conocidos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 2.1. Crear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccion de una solucion a un problema planteado.

Criterio 2.3. Elaborar la documentacion técnica normalizada necesaria (planos, esquemas, diagramas, etc.) para
poder interpretar correctamente los datos en la futura construccion de la solucion adoptada.

Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, respetando las ideas y opiniones de los demads y desempeniando, con una
actitud constructiva y empadtica, la funcion que le haya sido encomendada.

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género mostrando una actitud proactiva en el reparto indistinto de las
correspondientes funciones dentro de los grupos de trabajo en los que participa.

DESCRIPTORES
CCL CP STEM CD CPSAA cC CE CCEC cC
CCL 1 STEM 1 CD3 CPSAA 3 CE 1
STEM 3 CPSAA S CE3

COMPETENCIA ESPECIFICA 3:

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares mediante operadores,
sistemas tecnologicos y herramientas, atendiendo a la planificacion y al disefio previos, construyendo o fabricando
soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a las necesidades en diferentes contextos.




CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 3.1. Manipular y conformar materiales para la construccion de objetos o modelos, empleando herramientas y
maquinas necesarias (por ejemplo, impresoras 3D, maquinas de corte CNC), respetando las normas de seguridad y
salud.

Criterio 3.2. Construir estructuras y mecanismos con eclementos estructurales y operadores mecanicos o con
simuladores en base a requisitos establecidos y aplicando céalculos y conocimientos cientificos multidisciplinares.
Criterio 3.3. Disedar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electronicos funcionales sencillos por medio de
operadores eléctricos o electronicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de
medida.

DESCRIPTORES
CCL CP STEM CD CPSA4A4 cC CE CCEC cC
STEM 2 CD5 CPSAA 1 CE3 CCEC 3
STEM 3
STEM 5

COMPETENCIA ESPECIFICA 4:

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnologicos o digitales sencillos, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles,
valorando la utilidad de las herramientas digitales a la hora de comunicar y difundir informacion y propuestas.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 4.1. Representar ideas mediante bocetos, vistas y perspectivas, aplicando criterios de normalizacién y escalas,
empleando para ello distintos recursos de disefio, incluyendo las herramientas digitales de disefio CAD.

Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, mediante
la elaboracion de la documentacion técnica asociada con la ayuda de las herramientas digitales adecuadas y
empleando los formatos y el vocabulario técnico apropiados, simbologia y esquemas de sistemas tecnologicos.
Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de otros, asi como las normas y protocolos de comunicacion propios del
trabajo cooperativo, participando y colaborando de forma activa y mostrando interés por el trabajo tanto presencial
como en remoto.

Criterio 4.4. Debatir opiniones ¢ intercambiar informacién sobre el proyecto técnico elaborado y las soluciones
propuestas al crear un producto, bien sea en un debate presencial o bien en redes sociales, aplicaciones o plataformas
virtuales, usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la importancia de la comunicacién en
diferentes lenguas.

DESCRIPTORES
CcCL CcP STEM CD CPSA4A4 cC CE CCEC cc
CCL 1 STEM 4 CDh3 CCEC 3 CCEC 4

COMPETENCIA ESPECIFICA 5:

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de control o en robdtica.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de ma-nera creativa.

Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros)
empleando, en entornos de desarrollo, los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando sus
herramientas de edicion y modulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades.

Criterio 5.3. Analizar, construir y programar sistemas de control programado y robots para automatizar procesos,
maquinas y objetos de manera autébnoma, con o sin conexion a Internet.

DESCRIPTORES
CcCL CcP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
CP2 STEM 1 CD5 CPSAA 5 CE3

STEM 3

COMPETENCIA ESPECIFICA 6:

Analizar los componentes y el funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, ajustandolos a sus necesidades y haciendo un uso mas eficiente y seguro de los mismos, asi como
detectando y resolviendo problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION:




Criterio 6.1. Conocer los elementos y fundamentos de los dispositivos digitales de uso habitual y resolver problemas
sencillos asociados, haciendo un uso eficiente de los recursos disponibles.

Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje y
organizar la informacion de manera adecuada, ajustandose a sus necesidades y respetando la legalidad vigente.
Criterio 6.3. Conocer el funcionamiento de Internet y los diferentes sistemas de comunicacion e intercambio de
informacion entre dispositivos, asi como los riesgos y la normativa asociados a su uso, y adoptar las medidas de
seguridad apropiadas para la proteccion de datos personales y del resto de informacién, mostrando una actitud
curiosa, critica y responsable.

DESCRIPTORES
CcCL CP STEM CD CPSA4A4 cc CE CCEC cc
CP2 CDh2 CPSAA 4
CD 4 CPSAA 5
CD5

COMPETENCIA ESPECIFICA 7:

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando, de
forma genérica, sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 7.1. Conocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en el medio ambiente a lo largo de su
historia.

Criterio 7.2. Valorar la importancia de la actividad tecnoldgica en el desarrollo sostenible, identificando sus
aportaciones y repercusiones en distintos ambitos.

Criterio 7.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental.

Criterio 7.4. Proponer medidas y actuaciones que contribuyan a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) relacionados con el uso ético y responsable de las tecnologias.

Criterio 7.5. Valorar criticamente la contribucion de la tecnologia sostenible a la consecucion de los ODS.

Criterio 7.6. Identificar la contribucion de las mujeres a la actividad tecnologica.

Criterio 7.7. Conocer la situacion del desarrollo tecnoldgico en Extremadura, identificando las principales actividades
tecnologicas de la Comunidad Auténoma.

DESCRIPTORES

CcCL cpP STEM CcD CPSA44 cc CE CCEC cc

STEM 2 Ch4 CC4
STEM 5

MATERIA Y CURSO: ROBOTICA (3° DE ESO)

COMPETENCIA ESPECIFICA I: Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 1.1. Conocer la funcién de cada uno de los elementos necesarios para construir un robot.

Criterio 1.2. Construir distintas estructuras de robots moviles, asi como dotarlas de la estabilidad necesaria para su
correcto funcionamiento. Conocer limitaciones de cada estructura.

Criterio 1.3. Saber qué sensores existen y conocer sus funciones y limitaciones.

DESCRIPTORES
CcCL CcP STEM CD CPSA4A4 cC CE CCEC cc
STEMI, CD1, CD3 | CPSAA3, CEl,
STEM2 CPSAA4 CE3

COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas eléctricos y electronicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnologicas sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS DE EVALUACION:
Criterio 2.1. Elaborar los documentos técnicos necesarios para redactar un proyecto técnico, utilizando el lenguaje
escrito y grdfico apropiado.




Criterio 2.2. Instalar el software necesario, asi como descargar el firmware apropiado para cada tipo de
microcontrolador o microprocesador.
Criterio 2.3. Trabajar de forma cooperativa y colaborativa en el diseiio, planificacion y construccion de un robot.

DESCRIPTORES
CCL CcP STEM CD CPSA4A4 cc CE CCEC cc
STEM2, CD2 CPSAA4 CC4 CCEC4

STEMS5

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnologicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacion y propuestas.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 3.1. Elegir y montar adecuadamente los sensores, transmisores y actuadores necesarios para que el robot
pueda funcionar acorde a un comportamiento predeterminado.

Criterio 3.2. Conectar los componentes electronicos adecuados para dar solucion a un problema tecnologico.

Criterio 3.3. Calibrar manualmente el funcionamiento de los sensores para ajustar su comportamiento a las
condiciones del problema.

DESCRIPTORES
CcCL CcP STEM CD CPSA4A4 cc CE CCEC cc
CCL1 STEM4 CD2,CD3 | CPSAA3 CCEC3

COMPETENCIA ESPECIFICA 4. Afrontar retos tecnologicos sencillos y proponer soluciones mediante
la programacion, la Inteligencia Artificial y la robdtica, analizando las posibilidades y valorando
criticamente las implicaciones éticas y ecosociales.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 4.1. Realizar un Robot, analizando el contexto, proponiendo soluciones y desarrollando la mas adecuada.
Criterio 4.2. Desarrollar un programa informatico para descargar en el microcontrolador y que dote al robot del
comportamiento auténomo preestablecido.

Criterio 4.3. Calibrar automaticamente, mediante software, el funcionamiento de un sensor para ajustar su
comportamiento a condiciones ambientales cambiantes.

DESCRIPTORES
CCL CP STEM CD CPSA4A cC CE CCEC cc
CP2 STEM1, CD5 CPSAAS CE3

STEM3

MATERIA Y CURSO: AMBITO PRACTICO (3°y 4° DE ESO)

COMPETENCIA ESPECIFICA 1:

Buscar y seleccionar informacion adecuada de manera critica y segura en diversas fuentes seleccionarla a tra de
procesos de inestigacinmtodos de anlisis de productos y eerimentar con materiales productos sistemas y herramientas
de simulacion definiendo problemas tecnologicos sencillos y desarrollando procesos de creacion de soluciones a partir
de la informacion obtenida.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

Criterio 1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual, analizando objetos y sistemas, siguiendo
los pasos del método cientifico a través del método de proyectos.

Criterio 1.3. Utilizar herramientas de simulacion en la construccion de conocimientos.

DESCRIPTORES
CcCL CcP STEM CD CPSA44 cC CE CCEC cc
CCL3 STEM 2 CDh1 CPSAA 4 CE 1
CD 4

COMPETENCIA ESPECIFICA 2:

Abordar problemas o necesidades tecnologicas sencillas del propio entorno, con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares, mediante mecanismos de trabajo ordenados y cooperativos, con el fin de
disenar, planificar y desarrollar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles en torno a contextos conocidos.




CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 2.1. Crear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora perseverante y creativa.

Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccion de una solucidn a un problema planteado.

Criterio 2.3. Elaborar la documentacion técnica normalizada necesaria (planos, esquemas, diagramas, etc.) para poder
interpretar correctamente los datos en la futura construccion de la solucion adoptada.

Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, respetando las ideas y opiniones de los demés y desempefiando, con una
actitud constructiva y empatica, la funcion que le haya sido encomendada.

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género mostrando una actitud proactiva en el reparto indistinto de las
correspondientes funciones dentro de los grupos de trabajo en los que participa.

DESCRIPTORES
CCL CcpP STEM CD CPSA4A4 cc CE CCEC cc
CCL 1 STEM 1 CD3 CPSAA 3 CE 1
STEM 3 CPSAA S CE3

COMPETENCIA ESPECIFICA 3:

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares mediante operadores,
sistemas tecnoldgicos y herramientas, atendiendo a la planificacion y al disefio previos, construyendo o fabricando
soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a las necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 3.1. Manipular y conformar materiales para la construccion de objetos o modelos, empleando herramientas y
maquinas necesarias (por ejemplo, impresoras 3D, maquinas de corte CNC), respetando las normas de seguridad y
salud.

Criterio 3.2. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores mecanicos o con
simuladores en base a requisitos establecidos y aplicando calculos y conocimientos cientificos multidisciplinares.
Criterio 3.3. Disenar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electronicos funcionales sencillos por medio de
operadores eléctricos o electronicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de
medida.

DESCRIPTORES
CCL CP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
STEM 2 CDh 5 CPSAA 1 CE3 CCEC3
STEM 3
STEM 5

COMPETENCIA ESPECIFICA 4:

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnologicos o digitales sencillos, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles,
valorando la utilidad de las herramientas digitales a la hora de comunicar y difundir informacion y propuestas.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 4.1. Representar ideas mediante bocetos, vistas y perspectivas, aplicando criterios de normalizacion y escalas,
empleando para ello distintos recursos de disefio, incluyendo las herramientas digitales de disefio CAD.

Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, mediante
la elaboracion de la documentacion técnica asociada con la ayuda de las herramientas digitales adecuadas y
empleando los formatos y el vocabulario técnico apropiados, simbologia y esquemas de sistemas tecnologicos.
Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de otros, asi como las normas y protocolos de comunicacion propios del
trabajo cooperativo, participando y colaborando de forma activa y mostrando interés por el trabajo tanto presencial
como en remoto.

Criterio 4.4. Debatir opiniones e intercambiar informaciéon sobre el proyecto técnico elaborado y las soluciones
propuestas al crear un producto, bien sea en un debate presencial o bien en redes sociales, aplicaciones o plataformas
virtuales, usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la importancia de la comunicacion en
diferentes lenguas.

DESCRIPTORES

CCL CcP STEM CD CPSA4A4 cc CE CCEC cc

CCL 1 STEM 4 CD3 CCEC3 CCEC4




COMPETENCIA ESPECIFICA 5:

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de control o en robdtica.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos mdviles y otros)
empleando, en entornos de desarrollo, los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando sus
herramientas de ediciéon y modulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades.

Criterio 5.3. Analizar, construir y programar sistemas de control programado y robots para automatizar procesos,
maquinas y objetos de manera auténoma, con o sin conexion a Internet.

DESCRIPTORES
CCL CP STEM CD CPSAA cC CE CCEC cC
CP2 STEM 1 CD5 CPSAA 5 CE3

STEM 3

COMPETENCIA ESPECIFICA 6:

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, adem de conectar y configurar dispositivos a redes domésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y de sistemas operativos para conseguir gestionar las herramientas e
instalaciones informaticas, de comunicacion de uso cotidiano

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 6.1. Conectar y configurar dispositivos, asi como gestionar redes locales, aplicando los conocimientos y
procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje y
organizar la informacion de manera adecuada, ajustandose a sus necesidades y respetando la legalidad vigente.
Criterio 6.3. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de las necesidades
personales, para gestionar archivos y carpetas, realizando copias de seguridad y mejorando el rendimiento general del
equipo.

Criterio 6.4. Conocer el funcionamiento de Internet y los diferentes sistemas de comunicacion e intercambio de
informacion entre dispositivos.

Criterio 6.5. Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

DESCRIPTORES
CcCL cpP STEM CcD CPSA4A4 cc CE CCEC cc
CP2 CDh2 CPSAA 4
Ch4 CPSAA 5
CD5

COMPETENCIA ESPECIFICA 7:
Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos y herramientas del ambito
digital, asi como optimizando y gestionando el aprendizaje permanente

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 7.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante
la integracion de recursos y herramientas digitales, asi como la red personal de aprendizaje, de manera auténoma,
eficaz y adecuada.

Criterio 7.2. Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del
entorno personal de aprendizaje con sentido critico y de manera segura, atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad y contrastando la informacion procedente de diferentes fuentes y evaluando su pertinencia.
Criterio 7.3. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa.

Criterio 7.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y
respetuosa al tiempo que cumpliendo las normas establecidas en la etiqueta digital.

Criterio 7.5. Valorar tanto la diversidad personal y cultural como de la resolucién pacifica de conflictos.

DESCRIPTORES
CCL CP STEM CD CPSA4A4 cc CE CCEC cc
STEM2, CD2 CPSAA4 CC4 CCEC4
STEMS5




COMPETENCIA ESPECIFICA 8:

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés para un desarrollo sostenible, identificando, de
forma genérica, sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Criterio 8.1. Conocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en el medio ambiente a lo largo de su
historia.

Criterio 8.2. Valorar la importancia de la actividad tecnoldgica en el desarrollo sostenible, identificando sus
aportaciones y repercusiones en distintos ambitos.

Criterio 8.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental.

Criterio 8.4. Proponer medidas y actuaciones que contribuyan a la consecuciéon de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) relacionados con el uso ético y responsable de las tecnologias.

Criterio 8.5. Valorar criticamente la contribucion de la tecnologia sostenible a la consecucion de los ODS.

Criterio 8.6. Identificar la contribucion de las mujeres a la actividad tecnologica.

Criterio 8.7. Conocer la situacion del desarrollo tecnoldgico en Extremadura, identificando las principales actividades
tecnologicas de la Comunidad Auténoma.

DESCRIPTORES

CcCL cpP STEM CcD CPSA4A4 cc CE CCEC cc

STEM 2 Ch4 CC4
STEM 5

COMPETENCIA ESPECIFICA 9:
Identificar y poner soluciones tecnologicas eficientes e innovadoras, estudiando las necesidades del entorno proximo
v aplicando estrategias y procesos colaborativos e interactivos relativos a proyectos

Criterio 9.1. Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a
partir de la observacion y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades
de mejora.

Criterio 9.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar, siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la resolucion de
problemas.

Criterio 9.3. Abordar la gestion de proyectos de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas.
Criterio 9.4. Utilizar métodos de investigacion adecuados para la ideacion de soluciones lo mas eficientes e
innovadoras posibles.

DESCRIPTORES
CCL CcP STEM CD CPSA4A4 cc CE CCEC cc
STEMI, CD1 CPSAA3 CEl
STEM2,. CD3 CPSAA4 CE3

COMPETENCIA ESPECIFICA 10:

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos y
recursos tecnoldgicos diversos y adecuados en la construccion de soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que
den respuesta a necesidades planteadas en el entorno académico, familiar y social del alumnado

Criterio 10.1. Analizar el disefio de un producto que ofrezca respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable.

Criterio 10.2. Manejar materiales para la construccion de prototipos, sistemas o modelos empleando herramientas,
maquinas, tecnologias de impresion 3D o control numérico CNC y respetando las normas de seguridad y salud.
Criterio 10.3. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores mecéanicos o con
simuladores segtin los requisitos establecidos y aplicando célculos y conocimientos cientificos multidisciplinares.
Criterio 10.4. Disefiar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electronicos funcionales por medio de
operadores eléctricos o electronicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de
medida.

Criterio 10.5. Contribuir a la igualdad de género, colaborando en el reparto indistinto de funciones dentro de los
grupos de trabajo.

DESCRIPTORES
CcCL CP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
STEM2, CD2 CPSAA4 CC4 CCEC4

STEMS

COMPETENCIA ESPECIFICA 11:




Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes ambitos y plataformas
digitales, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias para el intercambio de
informacion, mediante el trabajo individual y en equipo.

Criterio 11.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas y utilizando el vocabulario técnico, la simbologia y los esquemas de sistemas
tecnologicos apropiados.

Criterio 11.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldégicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuadas del discurso.

Criterio 11.3. Debatir y compartir opiniones o informacién sobre las soluciones propuestas en redes sociales o
aplicaciones y plataformas virtuales usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la importancia
de la comunicacion en diferentes lenguas.

DESCRIPTORES
CCL CP STEM CD CPSA4A cC CE CCEC cC
CCL1 STEM4 CD3 CPSAA3 CCEC3

COMPETENCIA ESPECIFICA 12:
Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, mediante los conocimientos técnicos necesarios y
tecnologias emergentes, diseriando, simulando y construyendo sistemas de control programables y roboticos

Criterio 12.1. Disefar, simular, construir y controlar sistemas de control automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando los conocimientos técnicos estudiados: materiales, expresion
grafica, mecanica, neumatica, hidraulica, electricidad y electrénica.

Criterio 12.2. Integrar en la resolucion de problemas tecnologicos lenguajes de programacion, aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales emergentes como la internet de las cosas (IoT), big data e inteligencia artificial
(TA) con sentido critico y ético.

DESCRIPTORES
CcCL CcP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
CP2 STEM 1 CDs CPSAA 5 CE3

STEM3

COMPETENCIA ESPECIFICA 13:

Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas y
contandose en funcion de las necesidades, mediante la aplicacion de conocimientos interdisciplinares a la resolucion
eficiente de tareas

Criterio 13.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente y autbnoma mediante el uso de diferentes aplicaciones y
herramientas digitales.

Criterio 13.2. Configurar debidamente las herramientas digitales utilizadas y adaptarlas a la necesidad existente y a la
aplicacion de los conocimientos interdisciplinares adquiridos en la materia.

DESCRIPTORES
CCL CP STEM CD CPSA4A cC CE CCEC cC
CP2. CD2 CPSAA 4
CD5 CPSAA 5

COMPETENCIA ESPECIFICA 14:
Abordar los procedimientos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando
criterios de sostenibilidad y haciendo un uso ético y eco socialmente responsable de la tecnologia

Criterio 14.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos.

Criterio 14.2. Minimizar el impacto negativo en la sociedad y en el planeta de los procesos de fabricacion de
productos tecnoldgicos.

Criterio 14.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan soluciones tecnoldgicas tales como la
arquitectura bioclimatica o el transporte eléctrico, valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo
sostenible.

Criterio 14.4. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnologicos de caracter
social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Criterio 14.5. Identificar las principales actividades tecnologicas de la Comunidad Auténoma,

valorando la situacion del desarrollo tecnologico en Extremadura.

DESCRIPTORES

CCL CP STEM CD CPSA4A4 cc CE CCEC cc

STEP2, CD4 CC4
STEP 5




COMPETENCIA ESPECIFICA 15:
Aplicar medidas preventivas y correctivas basicas de proteccion de la propia salud, de los dispositivos y de los datos
personales, desarrollando tos propios del bienestar digital en contextos formales e informales

Criterio 15.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

Criterio 15.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y sistemas de proteccion informatica de forma
periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.

Criterio 15.3. Identificar y tomar decisiones responsables ante situaciones que representan una amenaza en la red
(ciberacoso, grooming, suplantacion de la identidad, adiccion a los juegos en linea...) escogiendo la mejor solucion
entre diversas opciones y valorando el bienestar personal y colectivo.

Criterio 15.4. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, siendo
consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

DESCRIPTORES
CCL CcpP STEM CD CPSA4A4 cc CE CCEC cc
CP2 CDh2 CPSAA 4
Ch4 CPSAA S
CD5

MATERIA Y CURSO: TECNOLOGIA (4° DE ESO)

COMPETENCIA ESPECIFICA I:

Identificar y proponer problemas tecnologicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno
proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e interactivos relativos a proyectos, para idear y planificar
soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 1.1. Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a
partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades
de mejora.

Criterio 1.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar, siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la resolucion de
problemas.

Criterio 1.3. Abordar la gestion de proyectos de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas.
Criterio 1.4. Utilizar métodos de investigacion adecuados para la ideacion de soluciones lo mas eficientes e
innovadoras posibles.

DESCRIPTORES
cCL CcP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
STEP 1, | CDI CPSAA 3 CEl
STEP 2,. CD3 CPSAA4 CE3

COMPETENCIA ESPECIFICA 2:

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos
y recursos tecnoldgicos diversos y adecuados en la construccion de soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles
que den respuesta a necesidades planteadas en el entorno académico, familiar y social del alumnado.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 2.1. Analizar el disefio de un producto que ofrezca respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable.

Criterio 2.2. Manejar materiales para la construccion de prototipos, sistemas o modelos empleando herramientas,
maquinas, tecnologias de impresion 3D o control numérico CNC y respetando las normas de seguridad y salud.
Criterio 2.3. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores mecénicos o con
simuladores segun los requisitos establecidos y aplicando calculos y conocimientos cientificos multidisciplinares.
Criterio 2.4. Disefar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electronicos funcionales por medio de
operadores eléctricos o electronicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de
medida.

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género, colaborando en el reparto indistinto de funciones dentro de los
grupos de trabajo.

DESCRIPTORES

CCL CcpP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc




STEP2, CD2 CPSAA 4 | CC4 CCEC 4
STEP 5

COMPETENCIA ESPECIFICA 3:

Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes ambitos y plataformas
digitales, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias para el intercambio de
informacion, mediante el trabajo individual y en equipo.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 3.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas y utilizando el vocabulario técnico, la simbologia y los esquemas de sistemas
tecnologicos apropiados.

Criterio 3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuadas del discurso.

Criterio 3.3. Debatir y compartir opiniones o informacion sobre las soluciones propuestas en redes sociales o
aplicaciones y plataformas virtuales usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la importancia
de la comunicacion en diferentes lenguas.

DESCRIPTORES
CCL cpP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
CCL1, STEM4 CD3 CPSAA 3 CCEC3

STEM4

COMPETENCIA ESPECIFICA 4:
Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, mediante los conocimientos técnicos necesarios y
tecnologias emergentes, diseniando, simulando y construyendo sistemas de control programables y roboticos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 4.1. Disefar, simular, construir y controlar sistemas de control automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando los conocimientos técnicos estudiados: materiales,
expresion grafica, mecanica, neumatica, hidraulica, electricidad y electronica.

Criterio 4.2. Integrar en la resolucion de problemas tecnologicos lenguajes de programacion, aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales emergentes como la internet de las cosas (IoT), big data e inteligencia artificial
(IA) con sentido critico y ético.

DESCRIPTORES
CCL cP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
CP2, STEM 1 CDs5s CPSAA 5 CE3

STEM 1 STEM3

COMPETENCIA ESPECIFICA 5:

Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptindolas y
configurandose en funcion de las necesidades, mediante la aplicacion de conocimientos interdisciplinares a la
resolucion eficiente de tareas.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente y autonoma mediante el uso de diferentes aplicaciones y
herramientas digitales.

Criterio 5.2. Configurar debidamente las herramientas digitales utilizadas y adaptarlas a la necesidad existente y a la
aplicacion de los conocimientos interdisciplinares adquiridos en la materia.

DESCRIPTORES
CCL cpP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
CP2. CD2 CPSAA 4
CDs5s CPSAA 5

COMPETENCIA ESPECIFICA 6:
Abordar los procedimientos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando
criterios de sostenibilidad y haciendo un uso ético y eco socialmente responsable de la tecnologia.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos.

Criterio 6.2. Minimizar el impacto negativo en la sociedad y en el planeta de los procesos de fabricacion de
productos tecnoldgicos.

Criterio 6.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan soluciones tecnoldgicas tales como la
arquitectura bioclimatica o el transporte eléctrico, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo
sostenible.




Criterio 6.4. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnologicos de caracter
social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
Criterio 6.5. Identificar las principales actividades tecnologicas de la Comunidad Auténoma, valorando la situacion
del desarrollo tecnoldgico en Extremadura.cd

DESCRIPTORES

CcCL CP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc

STEM2, CDh4 CC4
STEMS

MATERIA Y CURSO: DIGITALIZACION (4° DE ESO)

COMPETENCIA ESPECIFICA 1:
Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando
los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y
de comunicacion de uso cotidiano.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 1.1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion aldmbrica e inalambrica con una actitud proactiva.

Criterio 1.2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades
personales.

Criterio 1.3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso

necesario.
DESCRIPTORES
CCL cpP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
STEM1 CD4 CPSAAL CE3
STEM2 CD5 CPSAAS

COMPETENCIA ESPECIFICA 2:
Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital, para
optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante
la integracion de recursos digitales de manera autéonoma.

Criterio 2.2 Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la
red.

Criterio 2.3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera
creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

Criterio 2.4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y

respetuosa.
DESCRIPTORES
CcCL CP STEM CD CPSAA cC CE CCEC CcC
CDl1 CPSAAL CE3
CD2 CPSAA4
CD3 CPSAAS

COMPETENCIA ESPECIFICA 3:
Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger
dispositivos, datos personales y la propia salud.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 3.1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

Criterio 3.2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periodica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual




Criterio 3.3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la
mejor solucion entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico
y mental, tanto personal como colectivo.

DESCRIPTORES
CCL CcpP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
CCL3. STEMS CD1 CPSAA2 cec2
CDh4 CPSAAS cC3

COMPETENCIA ESPECIFICA 4:
Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 4.1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y
participacion activa en la red.

Criterio 4.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio
electronico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para
diversos colectivos.

Criterio 4.3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios
digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

Criterio 4.4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las
tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

DESCRIPTORES
CCL CcP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
CD3 CPSAAI CCl1 CEl
CD4 CcC2
CC3
CC4

MATERIA Y CURSO: TECNOLOGIA INDUSTRIAL I (1° DE BACHILLERATO)

COMPETENCIA ESPECIFICA 1:

Disefiar y desarrollar colaborativamente proyectos de investigacion con una actitud emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas tecnolégicos y presentando los resultados de manera
adecuada segun el contexto, para mejorar productos y sistemas de utilidad en su entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 1.1. Disefiar y desarrollar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada.

Criterio 1.2. Participar en el desarrollo y colaborativo de proyectos de creaciéon y mejora continua de productos
viables y socialmente responsables.

Criterio 1.3. Disefiar prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud emprendedora.

Criterio 1.4. Elaborar documentacion técnica generando diagramas funcionales utilizando medios manuales o
aplicaciones digitales.

DESCRIPTORES
CCL CcP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
CCLI STEM3 CDI CPSAAI CE3
STEM4 CD3
CD5

COMPETENCIA ESPECIFICA 2:
Seleccionar materiales, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad en la fabricacion de productos de calidad, y
elaborar estudios de impacto que den respuesta a problemas reales y proximos, con un enfoque ético y responsable.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en
sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua.
Criterio 2.2. Seleccionar, los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de
productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera
ética y responsable.




Criterio 2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas
y aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad.

DESCRIPTORES
CCL cpP STEM CD CPSA44 cc CE CCEC cc
STEM?2 CDI CPSAAIL 1 cCc4 CEl
STEMS CD2 CPSAA4

COMPETENCIA ESPECIFICA 3:
Seleccionar, configurar y usar de forma dptima las herramientas digitales, adecuandolas a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares al resolver tareas y presenta difundir los resultados.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas de manera 6ptima, mediante el uso y configuracion de
diferentes herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

Criterio 3.2. Elaborar documentacion técnica relativa a la presentacion de proyectos empleando aplicaciones digitales
adecuadas.

Criterio 3.3. Comunicar y difundir ideas empleando de forma efectiva aplicaciones digitales en diferentes contextos
cumpliendo las reglas de comunicacion.

DESCRIPTORES
CCL CcP STEM CD CPSA44 cc CE CCEC cc
STEM1 CDI CPSAAS CE3
STEM4 CD2
CD3
CD5

COMPETENCIA ESPECIFICA 4:

Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas
y técnicas y resolviendo problemas contextualizados en su realidad proxima, para responder a necesidades en los
diversos ambitos e integrando las ramas de la ingenieria.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de
mecanismos transmision y transformacion de movimientos, soporte y union.

Criterio 4.2. Resolver problemas asociados a circuitos eléctricos de corriente continua.

Criterio 4.3. Resolver problemas asociados a maquinas eléctricas de corriente continua.

Criterio 4.4. Resolver problemas asociados a circuitos electronicos analdgicos.

DESCRIPTORES
CcCL CP STEM CD CPSAA cc CE CCEC cc
STEM1 CD2 CPSAAS CE3
STEM?2 CD5
STEM3
STEM4

COMPETENCIA ESPECIFICA 5:
Aplicar conocimientos en regulacion automdtica, control programado y tecnologias emergentes para el estudio,
disefio, construccion, control y automatizacion de tareas en sistemas tecnologicos y roboticos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas de control tecnologicos y robéticos, utilizando lenguajes de
programacion.

Criterio 5.2. Aplicar las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial,
telemetria, monitorizacion, internet de las cosas, big data, para el disefio y construccion de soluciones tecnoldgicas.
Criterio 5.3. Prototipar mediante el disefio, simulacion, construccion y programacion procesos de automatizacion en
maquinas y movimientos en robots.

DESCRIPTORES
CCL CcP STEM CD CPSA4A4 cc CE CCEC cc
STEM1 CD2 CPSA4A1.1 CE3
STEM?2 CD3
STEM3 CD5

COMPETENCIA ESPECIFICA 6:




Analizar y comprender los sistemas tecnologicos en el ambito de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas y
valorando el consumo y la eficiencia energética para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la
tecnologia en diferentes contextos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 6.1. Conocer los distintos tipos de instalaciones de una vivienda y las técnicas de eficiencia energética y
bioclimatica.

Criterio 6.2. Evaluar los distintos sistemas y mercados de produccion de energia, estudiando sus caracteristicas,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

Criterio 6.3. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética,
buscando aquellas opciones mas comprometidas con el ahorro energético,la sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

DESCRIPTORES
CCL CP STEM CD CPSA4A cC CE CCEC cc
STEM?2 CDI CPSAA2 cc4 CEl
STEMS CD2
CD4

MATERIA Y CURSO: TECNOLOGIA INDUSTRIAL II (2° DE BACHILLERATO)

COMPETENCIA ESPECIFICA 1:

Disefiar y desarrollar colaborativamente proyectos de investigacion con una actitud emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas tecnologicos y presentando los resultados de manera
adecuada seguin el contexto, para mejorar productos y sistemas de utilidad en su entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma
continua, utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles.

Criterio 1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible el proyecto definido, elaborando la documentacion
técnica necesaria para su correcta presentacion.

Criterio 1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando
emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de
aprendizaje.

DESCRIPTORES
CCL cpP STEM CD CPSA4A4 cc CE CCEC cc
CCLI STEM 3 CD 1 CPSAA 1.1 CE 3
STEM 4 CD 3
CD5

COMPETENCIA ESPECIFICA 2:
Seleccionar materiales, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad en la fabricacion de productos de calidad, y
elaborar estudios de impacto que den respuesta a problemas reales y proximos, con un enfoque ético y responsable.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad.
Criterio 2.2. Comprender la estructura interna de los materiales y la influencia de este en sus propiedades.

Criterio 2.3. Conocer los distintos tipos de tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades de los
materiales.

DESCRIPTORES
CCL CP STEM CD CPSA4A cC CE CCEC cc
STEM 2 CDI CPSAA 1.1 | CC4 CE ]
STEM 5 CD?2 CPSAA 4

COMPETENCIA ESPECIFICA 3:
Seleccionar, configurar y usar de forma dptima las herramientas digitales, adecuandolas a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares al resolver tareas y presentar o difundir los resultados.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto (disefio,
simulacion y montaje y presentacion).

Criterio 3.2. Utilizar las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales para el desarrollo de las
distintas fases de desarrollo y gestion de un proyecto.




Criterio 3.3. Comunicar y difundir ideas interdisciplinares de manera individual o en equipo, empleando de forma
efectiva aplicaciones digitales en diferentes contextos.

DESCRIPTORES
CCL CcpP STEM CD CPSA4A4 cc CE CCEC cc
STEM 1 CDI1, CD2, | CPSAA5 CE3
STEM4 CD3, CDS,

COMPETENCIA ESPECIFICA 4:

Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas
y técnicas y resolviendo problemas contextualizados en su realidad proxima, para responder a necesidades en los
diversos ambitos e integrando las ramas de la ingenieria.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 4.1. Calcular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se pueden ver sometidas y su
estabilidad.

Criterio 4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos,
comprendiendo su funcionamiento y realizando calculos basicos sobre su eficiencia.

Criterio 4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, comprendiendo y documentando
el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad.

Criterio 4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, identificando sus elementos y comprendiendo su
funcionamiento.

Criterio 4.5. Disefiar, simular o montar circuitos combinacionales y secuenciales aplicando los fundamentos de la
electronica digital al desarrollo de soluciones tecnologicas.

DESCRIPTORES
CCL cpP STEM CcD CPSA44 cc CE CCEC cc
STEM1 CD2, CD5 | CPSAAS CE3
STEM?2
STEM3
STEM4

COMPETENCIA ESPECIFICA 5:
Aplicar conocimientos en regulacion automatica, control programado y tecnologias emergentes para el estudio,
disefio, construccion, control y automatizacion de tareas en sistemas tecnologicos y roboticos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnologicos basados en sistemas automaticos
de lazo abierto y cerrado.

Criterio 5.2. Aplicar técnicas de simplificacion y andlisis de la estabilidad de un sistema automatico.

Criterio 5.3. Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos,
analizando modelos existentes.

DESCRIPTORES
CCL CcP STEM CcD CPSA4A4 cc CE CCEC cc
STEM], CD2, CD3, | CPSAAIL.1 CE3
STEM?2, CD5
STEM3

COMPETENCIA ESPECIFICA 6:
Analizar y comprender los sistemas tecnologicos en el ambito de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas y
valorando el consumo y la eficiencia energética para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la
tecnologia en diferentes contextos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio 6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria, desde el punto de vista de la responsabilidad social y la
sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de
fabricacion.

Criterio 6.2. Desarrollar informes basicos de evaluacion de impacto social y ambiental, que permitan una valoracion
critica de la sostenibilidad en el uso de la energia.

DESCRIPTORES
CCL CcP STEM CD CPSA4A4 cc CE CCEC cc
STEM?2, CDI, CD2, CPS442 | CC4 CEl
STEMS CD4




6. SABERES BASICOS, DISTRIBUCION Y SECUENCIACION EN LOS DIFERENTES NIVELES
Y PARA CADA CURSO. UNIDADES FORMATIVAS.

6.1 Saberes basicos, distribucion y secuenciacion en los diferentes niveles y para cada curso en
Secundaria.

MATERIA: DIGITALIZACION BASICA

Blogue A 1°ESO

A.l.  Navegacion, | A.1.1. Uso de navegadores de internet.
busqueda y filtrado

de datos.

A.1.2. Busquedas en linea a través de motores de bisqueda.

A.1.3. Seguimiento de la informacion a través de hipervinculos.

A.2. Evaluacion de | A.2.1. Tipos de fuentes de informacion.

datos,

informacion Yy | A.2.2. Analisis y deteccion de fake news: contrastar informacion para detectar bulos o corroborar
contenido informacion.

digital.

A.3. Gestion de | A.3.1. Portales de contenido por especialidad.
datos, informacion y | A.3.2. Organizadores de informacion.

contenido digital. A.3.3. Almacenamiento de datos online y offline.
A.3.4. Manejo y organizacion estructurada del almacenamiento.
Blogque B 1°ESO
B.1. Interactuar | B.1.1. Medios de comunicacion digital: teléfono movil, VoIP, chat o correo electronico.
mediante

A B.1.2. Manejo del correo electronico.
tecnologias digitales.

B.1.3. Manejo de las redes sociales.

B.2. Compartir | B.2.1. Uso compartido de archivos y contenidos.
mediante

tecnologias digitales. | B.2.2. Actitud proactiva en el intercambio de recursos, contenido y conocimiento.

B.2.3. Interaccion con servicios publicos a través de Internet (bancos, organismos, hospitales...).

B.2.4. Participacion en acciones democraticas (por ejemplo, grupos de presion, las peticiones, el
Parlamento).

B.3. Colaborar B.3.1. Herramientas y tecnologias digitales simples para procesos colaborativos.
mediante
tecnologias digitales. | B.3.2. Disefio de sitios web: blogs, sites y wikis.

B.3.3. La identidad digital.
B.3.4. La huella digital.

B.3.5. Ventajas y riesgos

Blogque C 1°ESO
C.1. Desarrollo de | C.1.1. Manejo de herramientas de creaciéon de mapas conceptuales y esquemas colaborativos y en
contenidos. red.




C.1.2. Manejo de herramientas de creacion y tratamiento de informacion para la elaboracion de
archivos de audio y video (pddcast).

C.1.3. Manejo de herramientas para el diseflo de presentaciones.

C.1.4. Manejo de herramientas de edicion grafica con imagenes y textos: carteles, tripticos,
infografias y posters.

C.1.5. Manejo de herramientas de edicion de imagenes.

C.1.6. Manejo de herramientas de edicion de video.

C.1.7. Manejo de herramientas de creacion de codigos QR y realidad
aumentada.

C.2. Copyright y
licencias.

C.2.1. Derechos de autor.

C.2.2. Licencias.

Bloque D 1°ESO
D.1. Proteccion de | D.1.1. Contraseiias, patrones y antivirus. Gestion de contraseiias se-
dispositivos. guras.

D.1.2. Riesgos y amenazas digitales.

D.2. Proteccion de
datos personales.

D.2.1. La politica de privacidad.

D.2.2. Tratamiento de informacion no deseada: cookies, spam y spyware.

D.3. Proteccion de la
salud y el bienestar.

D.3.1. Posturas de trabajo: ergonomia.

D.3.2. Uso correcto de los periféricos de entrada: raton, pantallas y teclados tactiles y teclados
manuales.

D.3.3. Riesgos de la tecnologia y las redes sociales. Tecnoadicciones.

D.3.4. El ciberacoso.

D.3.5. El uso de las tecnologias digitales para el bienestar y la inclusion social.

D.3.6. Actitud proactiva hacia la ciberseguridad: el cibervoluntariado.

Bloque E 1°ESO
E.1. El pensamiento | E.1.1. Pensamiento computacional.
computacional.

E.1.2. Descomposicion de problemas sencillos.

E.2. Programacion y
robdtica.

E.2.1. Programacion por bloques para el disefio de videojuegos.

E.2.2. Programacion por bloques para la creacion de apps para moéviles y tablets.

E.2.3. Programacién por bloques para controlar placas de desarrollo.
E.2.4. Montaje de robots y sistemas automatizados simples.




E.2.5. Programacion de robots y sistemas automatizados simples.

MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
Blogue A 2°ESO 3°ESO
A.1  estrategias | A.1.1 Estrategias, técnicas y marcos de | A.l.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de

para la resolucion
de problemas

resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

A.1.2.Estrategias de busqueda critica de
informaciéon para la investigacion y
definicion de problemas planteados.

A.1.3.El analisis de productos y de
sistemas tecnologicos para la construccion
de conocimiento desde distintos enfoques

y ambitos.

problemas en diferentes contextos y sus fases.

A.1.4. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para

abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

resiliencia,
abordar problemas

A.1.4 Emprendimiento,
creatividad para
perspectiva interdisciplinar.

perseverancia 'y

desde una

A.2. Operadores
tecnolo-

A.2.1. Estructuras para la construccion de
modelos.

A.2.3. Electricidad y electronica basica. Simulacién o
montajes fisicos.

gicos.

A.2.2. Sistemas mecanicos basicos.

Simulaciéon o montajes fisicos.

A.2.3. Electricidad y electronica basica.
Simulaciéon o montajes fisicos.

A.2.4. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en
proyectos.

A.3. Materiales y
herra-

A.3.1. Materiales tecnoldgicos basicos y
su impacto ambiental.

A.3.1. Materiales tecnoldgicos basicos y su impacto
ambiental.

mientas. A.3.2. Herramientas y técnicas de | A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente
manipulacion y mecanizado de mate- asignadas a cada género en el manejo de herramientas y
riales para la construccion de objetos y | maquinas.
prototipos.
A.3.3. Estereotipos y  funciones | A.3.4. Introduccion a la fabricacion digital.
tradicionalmente asignadas a cada género
en el manejo de herramientas y maquinas.
A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, | A.3.5. La importancia de las S5R: reducir, reparar,
reparar, recuperar, reutilizar y reciclar. recuperar, reutilizar y reciclar.
A.3.6. Respeto por las normas de | A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y
seguridad e higiene y por el cuidado, por el cuidado, control y mantenimiento de los recursos
control y mantenimiento de los recursos | materiales del aula-taller de uso comunitario.
materiales del aula-taller de
uso comunitario.
Bloque B 2°ESO 3°ESO
B.1. B.1.1. Técnicas de representacion grafica. | B.1.1. Técnicas de representacion grafica. Acotacion y
Representacion escalas. escalas.
grafica. B.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
B.2. Técnicas | B.2.2. Vocabulario técnico apropiado. B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion,
comunicativas. publicaciéon y difusion de documentacion técnica e

informacion multimedia relativa a proyectos.

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2.3. Habilidades
comunicacion interpersonal.

basicas de

B.2.3.  Habilidades de
interpersonal.

béasicas comunicacion

B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual:
etiqueta digital.

Blogue C

2°ESO

3°ESO




C.1. La | C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas | C.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo.
informatica. para ordenador y dispositivos C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para
moviles. ordenador y dispositivos moéviles.
C.1.3. Introduccion a la inteligencia artificial.
C.2. C.2.3. Internet de las cosas (IoT). C.2.1. Sistemas de control programado.

Automatizacion y
robdtica.

C.2.2. Montaje fisico o uso de
programacion sencilla de dispositivos.

simuladores 'y

C.2.3. Internet de las cosas (IoT).

C.2.4. Fundamentos de la robotica.

C.2.5. Montaje y control programado de robots sencillos
de manera fisica o por medio de simuladores.

C.3. El error. C.3.1. Autoconfianza e iniciativa.
C.3.2. El error, la reevaluacion y la depuraciéon como
parte del proceso de aprendizaje.
Blogque D 2°ESO 3°ESO
D.1. D.1.1. Dispositivos digitales: elementos | D.1.2. Identificacion y resolucion de problemas técnicos
Telecomunicacio | del hardware y software. sencillos.
nes. D.1.2. Identificacion y resolucion de | D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun.
problemas técnicos sencillos.
D.1.3. Sistemas de comunicacion digital | D.1.4. Transmision de datos.
de uso comun.
D.1.4. Transmision de datos. D.1.5. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
D.2. D.2.1. Herramientas y plataformas de | D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.
Herramientas aprendizaje.
digitales D.2.2. Configuracion, mantenimiento y | D.2.2. Configuracion, mantenimiento y uso critico.
para el | uso critico.
aprendizaje. D.2.3. Herramientas de edicion y creaciéon | D.2.3. Herramientas de edicion y creacion de
de contenidos: instalacion, contenidos:  instalacion, configuracion y  uso
configuraciéon y uso responsable. responsable.
D.2.4. Propiedad intelectual. D.2.4. Propiedad intelectual.
D.2.5. Técnicas de  tratamiento, | D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y
organizacion y almacenamiento se- almacenamiento seguro de la informacion.
guro de la informacion.
D.2.6. Realizacion de copias de seguridad. | D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.
D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, | D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.
amenazas y ataques.
D.2.8. Medidas de proteccion de datos y | D.2.8. Medidas de proteccion de datos y de
de informacion. informacion.
D.2.9. Bienestar digital. D.2.9. Bienestar digital.
Blogque D 2°ESO 3°ESO
E.1. El desarrollo | E.1.3. La mujer en el desarrollo | E.1.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,
tecnologi- tecnologico. investigacion, obsolescencia e impacto social y
co. ambiental.
E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnologico.
E.2. E.2.1. Tecnologia sostenible: produccion, gestion y
Sostenibilidad. E.2.2. Desarrollo tecnoldgico sostenible | consumo de la energia eléctrica.

en Extremadura.

E.2.2. Desarrollo
Extremadura.

tecnologico  sostenible  en

E.2.5.  Valoracion
contribucion de la tecnologia a la
consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS)..

critica de la

E.2.3. Consumo sostenible y sustentable de bienes y
servicios tecnologicos.

E.2.4. Compromiso ciudadano en el ambito local y
global para la sostenibilidad.




E.2.5. Valoracion critica de la contribucion de la
tecnologia a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS)..

MATERIA: ROBOTICA (3° ESO)

Blogue A

3°ESO

A.1. Conceptos basicos
de electricidad

A.1.1. Corriente eléctrica y magnitudes eléctricas fundamentales Primer trimestre Primer
trimestre

A.2.1. Circuitos eléctricos

A.3.1. Electrdnica analdgica

Blogque B 3°ESO
B.1. Aprendizaje de las | B.1. Comunicacion a través del ordenador. Navegacion web y buscadores. Correo electronico y
nuevas tecnologias | comunicacion intergrupal. Primer trimestre

como herramientas del
proceso de resolucion
de problemas.

B.2.Plataforma de ensefianza telematica Classroom.

B.3. Software de simulacion de circuitos eléctricos y electronicos.

Blogue C

3°ESO

C.1. Introduccion a los
robots

C.1. Historia de los robots Segundo trimestre

C.2. Clasificacion de los robots Segundo trimestre

C.3. Funcionamiento de los robots Segundo trimestre

C.4. Elementos fundamentales de los robots

Bloque D 3°ESO
D.1. Introduccion a la | D.1.Instalacion del software de control..
programacion D.2. Encendido y apagado de motores. Niveles de potencia. Uso de lamparas. Sensores de

contacto y sensores de luz. Recursividad y programacion de multiples pasos

D.3. Programacion por bloques.

D.4. Estructuras de control y condicionales

MATERIA: AMBITO PRACTICO (3° DE DIVERSIFICACION)

Blogue A 3°ESO
A.1. Estrategias para la | A.1.1.1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus
resolucion de | fases.
problemas. A.1.1.2 Estrategias de busqueda de una forma critica de informacion para la investigacion y
definicion de problemas planteados.
A.1.1.3. El andlisis de productos y de sistemas tecnologicos para la construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
A.1.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.
A2 Operadores | A.2.1.1. Estructuras para la construccion de modelos.
tecnologicos. A.2.1.2. Sistemas mecanicos basicos. Simulacién o montajes fisicos.
A.2.1.3. Electricidad y electronica basica. Simulacion o montajes fisicos.
A.2.1.4. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.
A.3. Materiales y | A.3.1.1. Materiales tecnologicos basicos y su impacto ambiental.

herramientas.

A.3.1.2. Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales para la
construccion de objetos y prototipos.

A.3.1.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas a cada género en el manejo de
herramientas y maquinas.

A.3.1.4. Introduccion a la fabricacion digital.

A.3.1.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar, reutilizar y reciclar.

A.3.1.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por el cuidado, control y
mantenimiento de los recursos materiales del aula-taller de uso comunitario.

Bloque B

3°ESO




B.1.  Representacion | B.1.1.1 Técnicas de representacion grafica. Acotacion y escalas.
grafica. B.1.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D para la representacion de esquemas, circuitos,
planos y objetos.
B.2. Técnicas | B.2.1.1. Herramientas digitales para la elaboracidn, publicacion y difusiéon de documentacion
comunicativas. técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
B.2.1.2. Vocabulario técnico apropiado.
B.2.1.3. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal.
B.2.1.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: etiqueta digital.
Bloque C 3°ESO

C.1. La informatica.

C.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles.

C.1.3. Introduccion a la inteligencia artificial.

C.2. Automatizacion y
robdtica.

C.2.1. Sistemas de control programado.

C.2.2. Montaje fisico o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos.

C.2.3. Internet de las cosas (IoT).

C.2.4. Fundamentos de la robdtica.

C.2.5. Montaje y control programado de robots sencillos de manera fisica o por medio de
simuladores.

C.3. El error. C.3.1. Autoconfianza e iniciativa.
C.3.2. El error, la reevaluacion y la depuracion como parte del proceso de aprendizaje.
Blogue D 3°ESO

D.1. Ordenadores. Sus
elementos
componentes.

D.1.1.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de
problemas.

D.1.1.2. Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

D.1.1.3. Hardware y software libres.

D.1.1.4. Consumo responsable de los dispositivos electronicos: reutilizacion e impacto en el
medioambiente.

D.1.1.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.

D.1.1.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.
redes.

Conexiones 'y

D.2.1.1. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

D.2.1.2. Sistemas de comunicacion e internet. Transmision de datos.

D.2.1.3. Dispositivos de red y funcionamiento.

D.2.1.4. Configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.

D.2.1.5. Configuracion y conexion de dispositivos.

D.3. Herramientas
digitales para el
aprendizaje

D.3.1.1. Busqueda y seleccion de informacion..

D.3.1.2. Archivo de la informacion

D.3.1.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.3.1.4. Configuracién, mantenimiento y uso critico.

D.3.1.5. Herramientas Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad,
desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos mdviles y web, realidad virtual, aumentada
y mixta

D.3.1.6. Instalacion, configuracion y uso responsable

D.4. Conexiones y
redes.

D.4.1.1. Comunicacién y colaboracién en red.

D.4.1.2. Publicacién y difusion responsable en redes.

Bloque E 3°ESO

E.1. El desarrollo | E.1.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto
tecnologi- social y ambiental.

co. E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnologico.

E.2. Sostenibilidad.

E.2.1. Tecnologia sostenible: produccion, gestion y consumo de la energia eléctrica.

E.2.2. Desarrollo tecnoldgico sostenible en Extremadura.

E.2.3. Consumo sostenible y sustentable de bienes y servicios tecnologicos.

E.2.4. Compromiso ciudadano en el ambito local y global para la sostenibilidad.




E.2.5. Valoracion critica de la contribucion de la tecnologia a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS)..

MATERIA: AMBITO PRACTICO (4° DE DIVERSIFICACION)

Blogue A

4°ESO

A.1. Planificacion.

A.1.2.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas
iterativas.

A.1.2.2 Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales.

A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos.

A.1.2.4. Técnicas de ideacion.

A.2.Técnicas
comunicativas.

A.2.2.1. Presentacion y difusion del proyecto.

A.2.2.2 Elementos, técnicas y herramientas.

A.2.2.3. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion del
discurso.

A.3. Emprendimiento.

A.3.2.1. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas
interdisciplinares.

A.4. Materiales de uso
técnico.

A.4.2.1. Productos y materiales.

A.4.2.2 Ciclo de vida de un producto y sus fases: analisis sencillos.

A.4.2.3. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

A.5. Técnicas
constructivas.

A.5.2.1. Fabricacion.

A.5.2.2. Herramientas de disefio asistido por computador en 3D en la representacion o
fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

A.5.2.3. Técnicas de fabricacion manual y mecanica: aplicaciones practicas.

A.5.2.4. Técnicas de fabricacion digital. Impresion 3D y corte: aplicaciones practicas.

A.5.2.5. Técnicas de evaluacidn constructiva del proyecto.

Bloque B

4°ESO

B.1. Electroénica.

B.1.2.1. Electronica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y
simulador de circuitos elementales.

B.1.2.2. Electronica digital basica.

B.2. Neumatica.

B.2.2.1. Neumatica e hidraulica basica.

B.2.2.2. Andlisis de circuitos simples neumaticos e hidraulicos.

B.3. Aplicaciones.

B.3.2.1. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robotica.

B.3.2.2. Montaje fisico o simulado.

Bloque C

4°ESO

C.1. Automatizacion.

C.1.2.1. Componentes en sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

C.1.2.2. Lenguajes de programacion como elemento de automatizacion en sistemas de control y
robdtica.

C.1.2.3. El ordenador y dispositivos electronicos méviles como elemento de programacion y
control.

C.1.2.4. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados.

C.1.2.5. Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. Espacios compartidos y
discos virtuales.

C.2. Comunicaciones.

C.2.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control digital.

C.2.2.2. Internet de las cosas (IoT): elementos, comunicaciones y control.

C.2.3. Aplicaciones practicas.

C.3. Robotica.

C.3.2.1. Sistemas roboticos.

C.3.2.2. Diseflo, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

Blogque D

4°ESO

D.1. Amenazas para los
dispositivos.

D.1.2.1. Seguridad de dispositivos.

D.1.2.2. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos.

D.2. Amenazas para los
datos.

D.2.2.1. Seguridad y proteccion de datos.

D.2.2.2. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital.

D.2.2.3. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales




D.2.2.4. Gestion de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantacion de identidad.

D.3. Amenazas

D.3.2.1. Seguridad en la salud fisica y mental.

personales. D.3.2.2. La salud y las tecnoadicciones.
D.3.2.3. Riesgos y amenazas al bienestar personal.
D.3.2.4. Opciones de respuesta ante amenazas.
D.3.2.5. Situaciones de violencia, acoso y de riesgo en la red.
Bloque E 4°ESO
E.1. Sostenibilidad. E.1.2.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de

productos y sistemas tecnologicos.

E.1.2.2. Transporte y sostenibilidad.

E.1.2.3. Compromiso ciudadano en el &mbito local y global para la sostenibilidad.

E.2. Ahorro energético.

E.2.2.1. Arquitectura bioclimatica.

E.2.2.2. Instalaciones sostenibles en edificios.

E.2.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético.

E.2.2.4. Domodtica.

E.3. Tecnologia y
sociedad.

E.3.2.1. Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.

E.3.2.2. El papel de la mujer en la ingenieria.

E.3.2.3.Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados
oficiales.

MATERIA: TECNOLOGIA (4° ESO)

Bloque A

4°ESO

A.1. Planificacion.

A.1.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas
iterativas.

A.1.2. Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales.

A.1.3. Proyectos colaborativos o cooperativos.

A.1.4. Técnicas de ideacion

A2.
comunicativas.

Técnicas

A.2.1. Presentacion y difusion del proyecto.

A.2.2. Elementos, técnicas y herramientas.

A.2.3. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion del
discurso.

A.3. Emprendimiento.

A.3.1. Emprendimiento,
interdisciplinares.

perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas

A.4. Materiales de uso
técnico.

A.4.1. Productos y materiales.

A.4.2. Ciclo de vida de un producto y sus fases: analisis sencillos.

A.4.3. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

A5,
constructivas.

Técnicas

A.5.1. Fabricacion.

A.5.2. Herramientas de diseflo asistido por computador en 3D en la representacion o fabricacion
de piezas aplicadas a proyectos.

A.5.3. Técnicas de fabricacion manual y mecanica: aplicaciones practicas.

A.5.4. Técnicas de fabricacion digital. Impresion 3D y corte: aplicaciones practicas.

A.5.5. Técnicas de evaluacion constructiva del proyecto.

Bloque B

4°ESO

B.1. Electronica.

B.1.1. Electronica analdogica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y
simulado de circuitos elementales.

B.1.2. Electronica digital basica.

B.2. Neumatica.

B.2.1. Neumatica e hidraulica basica..

B.2.2. Analisis de circuitos simples neumaticos e hidraulicos

B.3. Aplicaciones.

B.3.1. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robotica.

B.3.2. Montaje fisico o simulado.

Blogue C

4°ESO

C.1. Automatizacion.

C.1.1. Componentes en sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

C.1.2. Lenguajes de programacion como elemento de automatizacion en sistemas de control y
robotica.




C.1.3. El ordenador y dispositivos electronicos moviles como elemento de programacion y
control.

C.1.4. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados.

C.1.5. Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. Espacios compartidos y
discos virtuales.

C.2. Comunicaciones.

C.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control digital.

C.2.2. Internet de las cosas: elementos, comunicaciones y control.

C.2.3. Aplicaciones practicas.

C.3. Robdtica.

C.3.1. Sistemas roboticos.

C.3.2. Diseilo, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

Blogque D

4°ESO

D.1. Sostenibilidad.

D.1.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de
productos y sistemas tecnologicos.

D.1.2. Transporte y sostenibilidad.

D.1.3. Compromiso ciudadano en el ambito local y global para la sostenibilidad.

D.2. Ahorro energético.

D.2.1. Arquitectura bioclimatica.

D.2.2. Instalaciones sostenibles en edificios.

D.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético.

D.2.4. Domotica.

D.3. Tecnologia y
sociedad.

D.3.1. Comunidades abiertas, voluntariado tecnologico y proyectos de servicio a la comunidad.

D.3.2. El papel de la mujer en la ingenieria.

MATERIA: DIGITALIZACION (4° ESO)

Blogue A

4°ESO

A.1. Ordenadores. Sus
elementos

A.1.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y
resolucion de problemas.

componentes. A.1.2. Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.
A.1.3. Hardware y software libres.
A.1.4. Consumo responsable de los dispositivos electronicos: reutilizacion e
impacto en el medioambiente.

A.2. Conexiones y | A.2.1.Sistemas de comunicacion e internet.

redes. A.2.2. Dispositivos de red y funcionamiento.
A.2.3. Configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.
A.2.4. Dispositivos conectados. loT+wearables (dispositivos ponibles).
A.2.5. Configuracion y conexion de dispositivos.

Blogue B 4°ESO

B.1. Herramientas di- B.1.1. Busqueda y seleccion de informacion.

gitales para el | B.1.2. Archivo de la informacion

aprendizaje. B.1.3. Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de

aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

B.2. Herramientas co-
municativas.

B.2.1. Comunicacién y colaboracion en red.

B.2.2. Publicacion y difusion responsable en redes.

Bloque C

4°ESO

C.1.Amenazas para
los dispositivos.

C.1.1. Seguridad de dispositivos.

C.1.2. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos.

C.2.Amenazas para
los datos.

C.2.1. Seguridad y proteccion de datos.

C.2.2. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital.

C.2.3. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales

C.2.4. Gestion de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantacion de identidad.

C.3. Amenazas per-
sonales.

C.3.1. Seguridad en la salud fisica y mental.

C.3.2. La salud y las tecnoadicciones.




C.3.3. Riesgos y amenazas al bienestar personal.

C.3.4. Opciones de respuesta ante amenazas.

C.3.5. Situaciones de violencia, acoso y de riesgo en la red.

Bloque D 4°ESO

D.1. Civismo digital. D.1.1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y
licencias de uso.

D.1.2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso
critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

D.2. Gestiones y co- D.2.1. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados

mercio en linea. oficiales.
D.2.2. Comercio electronico: emprendimiento digital, facturas digitales, formas de pago y
criptomonedas.

D.3. Cultura digital. D.3.1. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos,
algoritmicos e ideologicos, obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y digitalizacion
sostenible.

D.3.2. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado;
comunidades de hardware y software libres.

D.3.3. Compromiso ciudadano en el ambito local y global.

6.2 Saberes basicos, distribucion y secuenciacion en los diferentes niveles y para cada curso en
Bachillerato.

MATERIA: TECNOLOGIA E INGENIERIA 1

Blogque A 1°BACHILLERATO 2° BACHILLERATO

A.l. Gestion y A.1.1.1. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de | A.1.2.1. Gestion y

desarrollo de Gantt. desarrollo de

proyectos. proyectos: meétodo
Agile.

A.1.1.2. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking.

A.1.2.2.  Tipos de
proyectos,
caracteristicas y
aplicaciones

A.2. Productos. A.2.1.1. Productos: su ciclo de vida y estrategias de mejora continua.

A.2.1.2. Planificacion, desarrollo de diseiio y comercializacion.

A.2.1.3. Logistica, transporte y distribucion.

A.2.1.4. Metrologia y normalizacion. Control de calidad.

A.3. A.3.1.1. Expresion grdfica.

Documentacion A.3.1.2. Aplicaciones CAD, CAE y CAM.

técnica. A.3.1.3. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
A.3.2.1. Elaboracion,
referenciacion y
presentacion de la
documentacion
técnica.
A.3.2.2. Difusion y
comunicacion de
documentacion
técnica.

A.3.2.3. Plataformas
de  desarrollo y
publicacion web
especificas.




AA. A.4.1.1. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para

Emprendimiento. | abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blogque B 1°BACHILLERATO 2° BACHILLERATO
B.1.  Materiales | B.1.1.1. Materiales técnicos y nuevos materiales.

de B.1.1.2. Clasificacion de materiales.

uso técnico.

B.1.1.3. Seleccion de materiales y aplicaciones caracteristicas.

B.1.2.1. Estructura
interna de los
materiales.

B.1.2.2. Propiedades
de los materiales y
procedimientos de
ensayo.

B.2. Técnicas de
fabricacion.

B.2.1.1. Técnicas de prototipado y mecanizado rapido: impresion 3D,
mecanizado CNC y corte ldser.

B.2.1.2. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

B.2.1.3. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

B.2.2.1. Técnicas de
diserio y tratamientos
de modificacion y
mejora de las
propiedades.
Sostenibilidad.

B.2.2.2. Técnicas de
fabricacion industrial.

Bloque C

1° BACHILLERATO

2° BACHILLERATO

C.1. Mecanismos
Y estructuras.

C.1.1.1. Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos.

C.1.1.2. Soportes y union de elementos mecanicos.

C.1.1.3. Diserio, cdlculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.

C.1.1.4. Aplicacion practica a proyectos.

C.1.2.1. Estructuras
sencillas.

C.1.2.2. Tpos de
cargas.

C.1.2.3. Estabilidad y
calculos basicos.

C.1.2.4. Estructuras
modulares en la
robdtica, la
manipulacion o el
mecanizado
industrial.

C.2. Maquinas
térmicas.

C.2 Maquinas
térmicas.

C22.2. Maquina
frigorifica y bomba de
calor.

C.1.2.3. Estabilidad y
calculos basicos.

C.1.2.4. Estructuras
modulares en la
robdtica, la
manipulacion o el
mecanizado industria

C.3. Sistemas
neumaticos e
hidraulicos.

C.3.2.1. Neumatica e
hidraulica:




componentes y
principios fisicos.

C.3.2.2. Descripcion y
andlisis.

C.3.2.3.
caracteristicos de

Esquemas

aplicacion.

C3.24.
montaje
simulado.

Diserio y
fisico o

Bloque D

1°BACHILLERATO

2° BACHILLERATO

D.1.
electricos.

Circuitos

D.1.1.1. Circuitos eléctricos de corriente continua.

D.1.2.1.
electricos de corriente

Circuitos

alterna.
D.1.2.2. Triangulo de
potencias.

D.1.1.2. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos de | D.1.2.3.

corriente continua. Interpretacion y
representacion
esquematizada de
circuito de corriente
alterna.

D.1.1.3. Calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada de circuitos | D.1.2.4. Calculo,

de corriente continua. montaje y
experimentacion

fisica o simulada de
circuitos de corriente
alterna

D.1.1.4. Aplicacion de circuitos de corriente continua en proyectos.

D.1.2.5. Aplicacion de
circuitos eléctricos de
corriente alterna en
proyectos.

D.2. Maquinas

D.2.1.1. Maquinas eléctricas de corriente continua.

D.2.2.1 Magquinas

eléctricas. eléctricas de corriente
alterna.
D.2.1.2. Aplicacion de maquinas eléctricas de corriente continua en
proyectos.
D.3. Electronica. | D.3.1.1. Electrénica analogica basica.
D.3.1.2. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos
electronicos sencillos.
D.3.1.3. Calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
D.3.1.4. Aplicacion de la electronica analogica en proyectos
D.3.2.1.  Electronica
digital.
D.3.2.2. Circuitos
combinacionales:

diserio, simplificacion
e implementacion.

D.3.2.3.
secuenciales: diserio,

Circuitos

simplificacion e
implementacion.
D.3.24. Montaje

fisico o simulado.

D.3.2.5.
Funcionalidades




actuales de la logica
secuencial y
combinacional.

D.3.2.6. Aplicacion de
la electrénica digital

en proyectos.
Bloque E 1° BACHILLERATO 2° BACHILLERATO
E. 1 E.1.1.1. Lenguajes de programacion textual.
Programacion. E.1.1.2. Creacion de programas aplicados a la automatizacion de procesos.

E.2. Tecnologias

E.2.1.1. Internet de las cosas y big data.

E.2.2.1. Bases de

Emergentes. datos distribuidas y
ciberseguridad
E.2.1.2. Protocolos de comunicacion.
Bloque F 1°BACHILLERATO 2° BACHILLERATO
F 1. Sistemas de F1.1.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. F1.2.1. Sistemas en
control. lazo abierto y
cerrado.

F.1.1.2. Modelizacion de sistemas sencillos.

F1.2.2. implificacion
de sistemas.

F1.2.3. Algebra de
bloques.

F.1.2.4. Estabilidad.

F1.2.5. Sistemas de
control programado.

Fl1.2.6.
Funcionalidades
actuales de los
sistemas de control.

F127.
Experimentacion
mediante prototipado
o simulacion.

F.2. Robotica.

F2.1.3. Inteligencia artificial aplicada a los sistemas de control.

F2.1.6. Telemetria y monitorizacion.

F2.1.7. Robdtica: modelizacion de movimientos y acciones mecdnicas

F.3. Iniciativa.

F3.1.1. Autoconfianza e iniciativa.

F3.1.2. El error y la revaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

Blogue G 1°BACHILLERATO 2°BACHILLERATO
G.1 G.1.1.1. Sistemas y mercados energéticos.
Instalaciones G.1.1.2. Consumo energético sostenible: técnicas y criterios de ahorro.
en viviendas. G.1.1.3. Suministros domésticos.

G.1.1.4. Instalaciones eléctricas en viviendas.

G.1.1.5. Instalaciones de agua en viviendas.

G.1.1.6. Instalaciones de climatizacion en viviendas.

G.1.1.7. Instalaciones de comunicacion en viviendas.

G.1.1.8. Vivienda domotica
G2 G.2.1.1. Energias renovables y no renovables.
Sostenibilidad. G.2.1.2. Eficiencia energética y sostenibilidad.

G221 Impacto

social y ambiental..

G.2.2.2. Informes de
evaluacion ambiental.

G.2.2.3.
Monitorizacion de




condiciones

ambientales
G.2.2.4. Valoracion
critica de la

sostenibilidad en el
uso de la tecnologia.

6.3 Unidades formativas por curso.

Unidad formativa

Digitalizacion 1° ESO

UF1 Informacioén y alfabetizacion de datos.

UF2 Comunicacion y colaboracion.

UF3 Creacion de contenidos digitales.

UF4 Ciberseguridad y ciudadania digital.

UF5 Iniciacion al pensamiento computacional y a la programacion.

Unidad formativa

Tecnologia y digitalizacion 2° ESO

UF1

El proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.

UF2 Pensamiento computacional. Algoritmos y programacion.
UF3 Técnicas de representacion grafica.

UF4 Los materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

UF5 Estructuras.

UF6 Sistemas mecanicos basicos.

UF7 Electricidad basica.

UF8 Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Unidad formativa

Tecnologia y digitalizacion 3° ESO

UF1

El proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

UF2 Comunicacion de ideas mediante la representacion grafica.

UF3 Disefio e impresion 3D. Fabricacion sostenible.

UF4 Electricidad y electronica basicas.

UF5 Pensamiento computacional, programacion y robdtica.

UF6 Herramientas digitales para la publicacion y difusion de informacion.
Unidad formativa Ambito practico (Diversificacion 3° ESO)

UF1 Expresion grafica, disefio por ordenador y proceso tecnolodgico.
UF2 Herramientas, materiales, estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
UF3 Herramientas digitales para la elaboracion de proyectos.

UF4 Automatizacion y robotica.

UF5 Ordenadores, sistemas operativos, redes y herramientas digitales.
UF6 El desarrollo tecnologico y sostenible.

Unidad formativa Robdtica (3° ESO)

UF1 Introduccion a la robdtica

UF2 Electronica basica

UF3 Aplicacion Tinkercad para electronica

UF4 Introduccién a Arduino

UF5 Aplicaciones basicas con arduino

UF6 Arduino aplicado a la robotica

Unidad formativa Tecnologia 4° ESO

UF1 Proceso de resolucion de problemas.

UF2 Electronica analdgica.

UF3 Electronica digital.

UF4 Neumatica.

UF5 Pensamiento computacional, programacion y robdtica.

UF6 Tecnologia sostenible.

Unidad formativa

Ambito practico (Diversificacion 4° ESO)




UF1

Materiales, herramientas, estructuras y mecanismos. Problemas tecnologicos.

UF2 Electricidad, electronica, neumatica e hidraulica.
UF3 Automatizacion y robotica.

UF4 Seguridad de dispositivos y proteccion de datos.
UF5 Instalaciones de edificios: Sostenibilidad.

Unidad formativa

Digitalizacion 4° ESO

UF1 Elige tu dispositivo digital.

UF2 Configura tu equipo.

UF3 Diseiia tu red.

UF4 Utiliza tu equipo para la gestion.

UF5 Utiliza tu equipo para la creacion de contenido multimedia.
UF6 Crea tus propias aplicaciones.

UF7 Interactua en la red.

Unidad formativa

Tecnologia a Ingenieria I 1° Bachillerato

UF1 Proyectos de investigacion y desarrollo.
UF2 Materiales y fabricacion.

UF3 Sistemas mecanicos.

UF4 Sistemas eléctricos y electronicos.

UF5 Sistemas automaticos. Programacion.
UF6 Tecnologia sostenible.

Unidad formativa

Tecnologia a Ingenieria II 1° Bachillerato

UF1 Proyectos de investigacion y desarrollo. Tecnologia sostenible.
UF2 Materiales y fabricacion.

UF3 Estructuras.

UF4 Magquinas térmicas.

UF5 Neumatica e hidraulica.

UF6 Circuitos de corriente alterna.

UF7 Electronica digital

UF8 Sistemas informaticos emergentes.

UF9 Sistemas automaticos.

7. SABERES BASICOS Y CRITERIOS DE EVALUACION.

MATERIA: DIGITALIZACION BASICA 1°E.S.O.

C.ESP. CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICO T
CE.1 C.Ev.1.1 Identificar las propias A.1.1. Uso de navegadores de internet. 1°
necesidades de informacion.
C.Ev.1.2 Encontrar datos, A.2.1. Tipos de fuentes de informacion. 1°
informacion y contenidos a través de A.3.1. Portales de contenido por especialidad. A.3.2.
una busqueda simple en entornos Organizadores de informacion.
digitales.
C.Ev.1.3 Hallar la forma de accedera | A.1.2. Busquedas en linea a través de motores de buisqueda. 1°
los datos, la informacion y los A.1.3. Seguimiento de la informacién a través de
contenidos necesarios, navegando hipervinculos.
entre ellos.
C.Ev.1.4 Detectar la credibilidad y A.2.2. Andlisis y deteccion de fake news: contrastar 1°
fiabilidad de las fuentes comunes de informacion para detectar bulos o corroborar informacion.
datos, de su informacion y contenido
digital.
C.Ev.1.5 Organizar, almacenar y A.3.3. Almacenamiento de datos online y offline. 1°
recuperar datos, informacion y
contenidos de forma sencilla en
entornos digitales.
C.Ev.1.6 Reconocer donde organizar A.3.4. Manejo y organizacion estructurada del 1°

los datos de forma sencilla, en un

almacenamiento.




entorno estructurado.

CE2 C.Ev.2.1 Colaborar en entornos de B.1.1. Medios de comunicacion digital: teléfono movil, 2°
comunicacion interpersonal y VoIP, chat o correo electronico.
publicaciones virtuales compartiendo | B.1.2. Manejo del correo electronico.
informacion. B.1.3. Manejo de las redes sociales.
C.Ev.2.2 Realizar actividades en B.2.1. Uso compartido de archivos y contenidos. B.2.2. 2°
grupo utilizando herramientas y Actitud proactiva en el intercambio de recursos, contenido y
entornos virtuales de trabajo conocimiento.
colaborativo. B.2.3. Interaccion con servicios publicos a través de Internet
(bancos, organismos, hospitales...).
B.2.4. Participacion en acciones democraticas (por ejemplo,
grupos de presion, las peticiones, el Parlamento).
C.Ev.2.3 Conocer y aplicar las B.3.3. La identidad digital 2°
normas de la etiqueta digital y respeto
en la red.
C.Ev.2.4 Construir una identidad B.3.4. La huella digital. 2°
clara y protegida acorde a su edad y B.3.5. Ventajas y riesgos relacionados con la exposicion de
de rastrear su propia huella digital. identidad en linea.
CE3 C.Ev.3.1 Seleccionar, configurar y 1°y2°
programar dispositivos y
herramientas digitales de uso
cotidiano, de acuerdo a la tarea
encomendada.
C.Ev.3.2 Utilizar las aplicaciones de C.1.3. Manejo de herramientas para el disefio de 1°y2°
edicion de textos, presentaciones presentaciones.
multimedia y tratamiento de datos C.1.4. Mangejo de herramientas de edicion grafica con
numéricos para la produccion de imagenes y textos: carteles, tripticos, infografias y posters.
documentos digitales.
C.Ev.3.3 Crear contenido mediante C.1.1. Manejo de herramientas de creacion de mapas 1°y 2°
medios digitales: mapas conceptuales y esquemas colaborativos y en red.
conceptuales, esquemas, podcast, C.1.2. Mangjo de herramientas de creacion y tratamiento de
infografias, carteles, tripticos, informacion para la elaboracion de archivos de audio y
codigos QR, comics y otros. video (pddcast).
C.1.4. Manejo de herramientas de edicion grafica con
imagenes y textos: carteles, tripticos, infografias y posters.
1°y2°
C.1.7. Manejo de herramientas de creacion de codigos QR y
realidad aumentada
C.Ev.3.4 Utilizar las aplicaciones C.1.5. Manejo de herramientas de edicion de imagenes. 1°y2
basicas de edicion de iméagenes, C.1.6. Manejo de herramientas de edicion de video.
sonido y video para producciones de
documentos digitales.
C.Ev.3.5 Identificar reglas simples de | C.2.1. Derechos de autor. 1°y2
derechos de autoria y licencias que se | C.2.2. Licencias.
aplican a los datos, la informacion
digital y el contenido.
CE4 C.Ev.4.1 Proteger los dispositivos con | D.1.1. Contrasefias, patrones y antivirus. Gestion de 2°
diversos medios y medidas contrasefias seguras.
preventivas, creando contrasefias D.2.1. La politica de privacidad.
seguras. D.2.2. Tratamiento de informacién no deseada: cookies,
spam y spyware.
C.Ev.4.2 Conocer y prevenir los D.1.2. Riesgos y amenazas digitales 2°
riesgos para la salud psicoldgica de
las nuevas tecnologias y las redes
sociales.
C.Ev.4.3 Adoptar hédbitos de uso D.3.1. Posturas de trabajo: ergonomia. 2°
saludable de las TIC, vinculados a la
ergonomia para la prevencion de
riesgos fisicos sobre la salud.
C.Ev.4.4 Tomar medidas preventivas D.3.3. Riesgos de la tecnologia y las redes sociales. 2°

para protegerse a si mismo del
ciberacoso.

Tecnoadicciones.
D.3.4. El ciberacoso.




C.Ev.4.5 Adoptar actitudes proactivas | D.3.5. El uso de las tecnologias digitales para el bienestar y 2°
sobre la promocion de espacios la inclusion social.
virtuales seguros, siendo capaces de D.3.6. Actitud proactiva hacia la ciberseguridad: el
detectar e informar sobre cibervoluntariado.
utilizaciones indebidas tanto en
espacios de trabajo como de
socializacion.
C.E.S C.Ev.5.1 Formular problemas E.1.2. Descomposicion de problemas sencillos. 3°
sencillos y soluciones a cuestiones
planteadas, siguiendo estrategias de
pensamiento computacional
(descomposicion del problema,
reconocimiento de patrones y
abstraccion).
C.Ev.5.2 Resolver problemas E.2.1. Programacion por bloques para el disefio de 3¢
utilizando lenguaje de programacion videojuegos.
por bloques (disefio del algoritmo).
C.Ev.5.3 Disenar aplicaciones E.2.2. Programacion por bloques para la creacion de apps 3°
sencillas para dispositivos moviles para moviles y tablets.
partiendo del conocimiento de las
existentes.
C.Ev.5.4 Conocer los principales E.2.4. Montaje de robots y sistemas automatizados simples. 3¢
componentes para el montaje de un
robot.
C.Ev.5.5 Programar y controlar al E.2.5. Programacion de robots y sistemas automatizados 3¢
robot desde dispositivos a distancia o | simples.
por automatismos
C.Ev.5.6 Comprender la importancia E.1.1. Pensamiento computacional. 3¢
del desarrollo de la robética en el
presente y futuro desarrollo
tecnoldgico y sus repercusiones
sociales.
MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2°E.S.O.
C.ESP. CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICO UP. |SA |T
(NO
)
CE1 Criterio 1.1. Definir problemas | A.1.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de | 1,2 1
sencillos o necesidades basicas | problemas en diferentes contextos y sus fases. 3
planteadas, buscando y contrastando
L 0120 o procedent’e _de e A.1.2 Estrategias de busqueda critica de informacion parala | 1,8 1,2,3
fuentes de manera critica y segura, | | o .
evaluando su fiabilidad y pertinencia. investigacion y definicion de problemas planteados.
Criterio 1.2. Comprender y examinar | A.1.3.El analisis de productos y de sistemas tecnologicos | 1 1
productos  tecnoldgicos de uso | para la construccion de conocimiento desde distintos
habitual, analizando objetos y | enfoquesy ambitos.
sistemas, siguiendo los pasos del
método cientifico a través del método
de proyectos.
Criterio 1.3. Utilizar herramientas de | A.2.1. Estructuras para la construccion de modelos. 5 1
simulacion en la construccion de - — — - — -
conocimientos. A.'2.2. Sistemas mecanicos basicos. Simulaciéon o montajes | 6 2
fisicos.
A.2.3. Electricidad y electronica basica. Simulacion o | 7 2
montajes fisicos.
D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje. 8 1,2,3
CE2 Criterio 2.1. Crear y disefiar | A.l.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de | 1,2 1

soluciones originales a problemas
definidos,
técnicas y
interdisciplinares
emprendedora,

creativa.

aplicando  conceptos,
procedimientos
con actitud
perseverante y

problemas en diferentes contextos y sus fases.

A.1.4 Emprendimiento,  resiliencia,  perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una perspectiva

interdisciplinar.




D.1.2. Identificacién y resolucién de problemas técnicos | 2,4,5 1
sencillos. 6,7 g
Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y | A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por | 1 1
organizar los materiales y | el cuidado, control y mantenimiento de los recursos 2
herramientas, asi como las tareas | materiales del aula-taller de uso comunitario. 3
necesarias para la construccion de
una solucién a un problema A.3.5. La importancia de las SR: reducir, reparar, recuperar, | 4 2
planteado. reutilizar y reciclar. 3
A.3.1. Materiales tecnologicos basicos y su impacto | 4 2
ambiental.
A.3.2. Herramientas y técnicas de manipulacion y | 1,4 1
mecanizado de materiales para la construccion de objetos y 2
prototipos.
A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas | 1 1
a cada género en el manejo de herramientas y maquinas.
Criterio 2.3. Elaborar la | B.1.1. Técnicas de representacion grafica. Acotacion y | 3 1
documentacion técnica normalizada | escalas.
necesaria (planos, esquemas,
diagramas, etc.) para  poder
interpretar correctamente los datos en B.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D para la | 3 1
la futura construccion de la solucién | Tepresentacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
adoptada.
B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, | 3 1,2,3
publicacion y difusion de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos.
B.2.2. Vocabulario técnico apropiado. 3 1,2,
Criterio 2.4. Trabajar | B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, | 3 1,2,2
cooperativamente, respetando las | publicacion y difusion de documentacion técnica e 3
ideas y opiniones de los demas y | informacion multimedia relativa a proyectos
desempefiando, con una actitud
constructiva y empadtica, la funcién | B.2.3. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal. 3 1,2,3
que le haya sido encomendada.
Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad | A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas
de género mostrando una actitud | a cada género en el manejo de herramientas y maquinas.
proactiva en el reparto indistinto de
las correspondientes funciones dentro
de los grupos de trabajo en los que
participa.
CE3 Criterio 3.1. Elaborar la | D.2.4. Propiedad intelectual. 8 3
documentacion técnica normalizada
necesaria (planos, esquemas, | D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: | 8 3
diagramas,  etc.) para poder | instalacion, configuracién y uso responsable.
interpretar correctamente los datos en | B.1.1. Técnicas de representacion grafica. Acotacion y | 3 1
la futura construccion de la solucién | escalas.
adoptada.
Criterio 3.2. Trabajar | A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por | 1 1
cooperativamente, respetando las | el cuidado, control y mantenimiento de los recursos §

ideas y opiniones de los demas y
desempefiando, con una actitud
constructiva y empatica, la funcién
que le haya sido encomendada.

materiales del aula-taller de uso comunitario.

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas
a cada género en el manejo de herramientas y maquinas.

Criterio 3.3. Contribuir a la igualdad
de género mostrando una actitud
proactiva en el reparto indistinto de
las correspondientes funciones dentro

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas
a cada género en el manejo de herramientas y maquinas.




de los grupos de trabajo en los que
participa.

CE4

Criterio  4.1.
mediante bocetos, vistas y
perspectivas, aplicando criterios de

Representar  ideas

normalizacién y escalas, empleando
para ello distintos recursos de disefio,
incluyendo las herramientas digitales
de disefio CAD.

B.1.1. Técnicas de representacion grafica. Acotacion y
escalas.

Criterio 4.2. Describir y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su diseno hasta su difusion,
mediante la elaboraciéon de la
documentacion técnica asociada con
la ayuda de las herramientas digitales
adecuadas y empleando los formatos
y el vocabulario técnico apropiados,
simbologia y esquemas de sistemas
tecnologicos.

D.2.5. Técnicas de tratamiento,
almacenamiento seguro de la informacion.

organizacion y

D.2.2. Configuracion, mantenimiento y uso critico.

B.2.3. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal.

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

1,23
4,5,6
7,8

W N~

D.2.3. Herramientas de edicion y creacion de contenidos:
instalacion,configuracion y uso responsable.

3.8

—_—

D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun.

Criterio 4.3. Respetar las ideas y la
labor de otros, asi como las normas y
protocolos de comunicacion propios
del trabajo cooperativo, participando
y colaborando de forma activa y
mostrando interés por el trabajo tanto
presencial como en remoto.

B.2.3. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal.

Criterio 4.4. Debatir opiniones e
intercambiar informacién sobre el
proyecto técnico elaborado y las
soluciones propuestas al crear un
producto, bien sea en un debate
presencial o bien en redes sociales,
aplicaciones o plataformas virtuales,
usando las normas establecidas en la
etiqueta digital y valorando la
importancia de la comunicacion en
diferentes lenguas.

D.1.4. Transmision de datos.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccion de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

CES

Criterio 5.1. Describir, interpretar y
disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de
programacioén de manera creativa.

C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y
dispositivos moéviles.

C.2.3. Internet de las cosas (IoT).

D.1.2. Identificacion y resolucion de problemas técnicos
sencillos.

Criterio 5.2. Programar aplicaciones
sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moéviles y
otros) empleando, en entornos de
desarrollo, los elementos de
programacion de manera apropiada y
aplicando sus herramientas de edicion
y modulos de inteligencia artificial
que afiadan funcionalidades.

C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y
dispositivos moviles.

Criterio 5.3. Analizar, construir y
programar control
programado y robots para
automatizar procesos, maquinas y

sistemas  de

A.2.1. Estructuras para la construccion de modelos.

A.2.2. Sistemas mecanicos basicos. Simulacién o montajes
fisicos.




objetos de manera autéonoma, con o | A.2.3. Electricidad y electronica basica. Simulaciéon o | 6 2
sin conexion a Internet.1 montajes fisicos.
CE.6 Criterio 6.1. Conocer los elementosy | D.1.1. Dispositivos digitales: elementos del hardware y | 8 3
fundamentos de los dispositivos | software.
digitales de uso habitual y resolver
prol?lemas sencillos ) asociados, D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. 8 3
haciendo un uso eficiente de los
recursos disponibles.
Criterio 6.2. Configurar y ajustar | D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje. 2,3,7, 1
correctamente  las  herramientas 8 2
digitales habituales del entorno de ["p >3 Herramientas de edicion y creacion de contenidos: 3
aprendizaje 'y organizar  1a | jngtalacion, configuracion y uso responsable.
informacion de manera adecuada, - -
. . D.2.4. Propiedad intelectual. 8 3
ajustandose a sus necesidades y
respetando la legalidad vigente. D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y | 8 3
almacenamiento seguro de la informacion
Criterio 6.3. Conocer el | C.2.3. Internet de las cosas (IoT). 8 3
funcionamiento de Internet y los
diferentes sistemas de comunicaciéon | D.1.4. Transmision de datos. 8 3
e intercambio de informacioén entre
dispositivos, asi como los riesgos y la | D.2.2. Configuracién, mantenimiento y uso critico. 8 3
normativa asociados a su uso, y
adoptar las medidas de seguridad D.2.6. Realizacion de copias de seguridad. 8 3
apropiadas para la proteccion de
fiatos pf.:rsonales 7 del wesin . i D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. 8 3
informacién, mostrando una actitud
curiosa, critica y responsable. D.2.8. Medidas de proteccion de datos y de informacion. 8 3
D.2.9. Bienestar digital. 8 3
C.E.7 Criterio 7.1. Conocer la influencia de | E.2.2. Desarrollo tecnologico sostenible en Extremadura. 9 2
la actividad tecnologica en la
sociedad y en el medio ambiente alo ['E 1 3 T4 mujer en el desarrollo tecnologico.
largo de su historia.
Criterio 7.2. Valorar la importancia de | E.2.5. Valoracion critica de la contribucion de la tecnologia | 9 2
la actividad tecnologica en el | a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible
desarrollo sostenible, identificando | (ODS).
sus aportaciones y repercusiones en
distintos ambitos.
Criterio 7.3. Identificar  las | E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnolégico. 9 2
aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucion del impacto
ambiental.
Criterio 7.4. Proponer medidas y | E.2.5. Valoracion critica de la contribucion de la tecnologia | 9 2
actuaciones que contribuyan a la | a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible
consecucion de los Objetivos de | (ODS).
Desarrollo Sostenible (ODS)
relacionados con el uso ético y
responsable de las tecnologias.
Criterio 7.5. Valorar criticamente la | E.2.5. Valoracion critica de la contribucion de la tecnologia | 9 2
contribucion de la  tecnologia | a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible
sostenible a la consecucion de los | (ODS).
ODS.
Criterio 7.6. Identificar la | E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnologico. 9 2
contribucion de las mujeres a la
actividad tecnologica.
Criterio 7.7. Conocer la situacion del | E.2.2. Desarrollo tecnologico sostenible en Extremadura. 9 2

desarrollo tecnologico en
Extremadura, identificando las
principales actividades tecnologicas

de la Comunidad Auténoma.




CEJ3

Criterio 3.1. Manipular y conformar
materiales para la construccion de objetos o
modelos, empleando  herramientas y
maquinas  necesarias  (por  ejemplo,
impresoras 3D, maquinas de corte CNC),
respetando las normas de seguridad y salud.

A.3.1. Materiales tecnologicos basicos y su impacto
ambiental.

A.3.4. Introduccion a la fabricacion digital.

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y
por el cuidado, control y mantenimiento de los recursos
materiales del aula-taller de uso comunitario.

A3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar,
recuperar, reutilizar y reciclar.

Criterio 3.2. Construir estructuras y
mecanismos con elementos estructurales y
operadores mecéanicos o con simuladores en
base a requisitos establecidos y aplicando
calculos 'y conocimientos cientificos

multidisciplinares.

A.2.4. Interpretacion, calculo, diseflo y aplicacion en
proyectos.

C.2.2.
programacion sencilla de dispositivos.

Montaje fisico o wuso de simuladores y

Criterio 3.3. Disefar, calcular, montar o
simular circuitos eléctricos y electronicos
funcionales sencillos por medio de
operadores eléctricos o electronicos para
resolver problemas concretos y aplicando
conocimientos y técnicas de medida.

A.2.3. Electricidad y electronica basica. Simulacién o
montajes fisicos.

MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.

C.ESP. | CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICO U.P. S.A. (N°) T
CE.l Criterio 1.1. Definir problemas sencillos | A.1.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de | 4 2°
0 necesidades basicas planteadas, | problemas en diferentes contextos y sus fases. 5 3°
buscando y contrastando informacion 7
procedente’ 'de diferentes fuentes —de A.1.4.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y | 7 3°
manera critica y segura, evaluando su o
fiabilidad y pertinencia. creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
D.2.4. Propiedad intelectual. 2 1°
Criterio 1.2. Comprender y examinar | A.l.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de | 4 2°
productos tecnoldgicos de uso habitual, | problemas en diferentes contextos y sus fases. 5 3°
analizando objetos y sistemas, siguiendo 7
los pasos del método cientifico a través
del método de proyectos. A.2.4. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en | 7 3°
proyectos.
Criterio 1.3. Utilizar herramientas de | A.2.3. Electricidad y electronica basica. Simulacion o | 4 2°
simulacion en la construccion de | montajes fisicos.
COTEEIEIE, C.2.2. Montaje fisico o uso de simuladores y | 4 2°
programacion sencilla de dispositivos.
C.2.5. Montaje y control programado de robots | 5 2°
sencillos de manera fisica o por medio de simuladores.
C.3.2. El error, la reevaluacion y la depuracion como | 4 2°
parte del proceso de aprendizaje.
D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje. 2 1°
C.E2 Criterio 2.1. Crear y disefar soluciones | A.l.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de 2°
originales a problemas definidos, | problemas en diferentes contextos y sus fases. 5
aplicando  conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares con
A.1.4.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y | 7 3°




A.3.4. Introduccion a la fabricacion digital. 2 1°
Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y [ A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higieney | 7 3°
organizar los materiales y herramientas, | por el cuidado, control y mantenimiento de los recursos
asi como las tareas necesarias para la | materiales del aula-taller de uso comunitario.
construccion de una solucion a un ["A 35 [, importancia de las 5R: reducir, reparar, | 6 2°
problema planteado. recuperar, reutilizar y reciclar.
A.3.1. Materiales tecnologicos basicos y su impacto | 6 2°
ambiental.
Criterio 2.3. Elaborar la documentacién | B.1.1. Técnicas de representacion grafica. Acotacion y 1
técnica normalizada necesaria (planos, | escalas. 2
esquemas, diagramas, etc.) para poder | B.1.2. Aplicaciones bésicas de CAD en 2D y 3D para | 2 1
interpretar correctamente los datos en la | la representaciéon de esquemas, circuitos, planos y
futura construccion de la solucién | objetos.
adoptada. B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, | 1,2 1,2,
publicacion y difusion de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos.
B.2.2. Vocabulario técnico apropiado. 1,2 1,2,
3
Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, | B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, | 1,2 1,2,
respetando las ideas y opiniones de los | publicacion y difusion de documentacion técnica e 3
demas y desempefiando, con una actitud | informacion multimedia relativa a proyectos
constructiva y empitica, la funcién que g5 3™ 1 ilidades  basicas de  comunicacion | 1 1,2,
le haya sido encomendada. interpersonal.
Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de | A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente
género mostrando una actitud proactiva | asignadas a cada género en el manejo de herramientas
en el reparto indistinto de las | y maquinas.
correspondientes funciones dentro de los
grupos de trabajo en los que participa.

CE3 Criterio 2.3. Elaborar la documentacion | B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, | 3 1°
técnica normalizada necesaria (planos, | publicacion y difusion de documentacion técnica e | 7 3°
esquemas, diagramas, etc.) para poder | informacion multimedia relativa a proyectos.
interpretar correct.a’mente los datos en. ’la A.2.4. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en | 7 3°
futura construccion de la solucion

proyectos.
adoptada.
B.1.1. Técnicas de representacion grafica. Acotaciony | 1 1°
escalas.
Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, | A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higieney | 7 3°
respetando las ideas y opiniones de los | por el cuidado, control y mantenimiento de los recursos
demas y desempefiando, con una actitud | materiales del aula-taller de uso comunitario.
constructiva y empdtica, la funcién que | A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente | 7 3°
le haya sido encomendada. asignadas a cada género en el manejo de herramientas
y maquinas.
Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de | A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente | 7 3°
género mostrando una actitud proactiva | asignadas a cada género en el manejo de herramientas
en el reparto indistinto de las | y maquinas.
correspondientes funciones dentro de los
grupos de trabajo en los que participa.

C.E4 Criterio 4.1. Representar ideas mediante | B.1.1. Técnicas de representacion grafica. Acotaciony | 1 1°
bocetos, vistas y perspectivas, aplicando | escalas.
criterios de normalizacién y escalas, | B.1.2. Aplicaciones bésicas de CAD en 2D y 3D para | 1 1°

empleando para ello distintos recursos de
diseflo, incluyendo las herramientas
digitales de disefio CAD.

la representacion de esquemas, circuitos, planos y
objetos.




Criterio 4.2. Describir y comunicar el | B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, | 2 1°
proceso de creacion de un producto | publicacion y difusion de documentacién técnica e | 7 3°
desde su disefio hasta su difusion, | informacion multimedia relativa a proyectos.

mediante  la  elaboracion de la | B.2.2. Vocabulario técnico apropiado. 1,2,3.4, 1°
documentacion técnica asociada con la 5,6,7,8, 2°
ayuda de las herramientas digitales 9 3°
adecuadas y empleando los formatos y el | D.1.2. Identificacién y resolucién de problemas | 4 2°
vocabulario técnico apropiados, | técnicos sencillos. 5 3°
simbologia y esquemas de sistemas 9

tecnoldgicos. D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. | 2 1°
Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor | B.2.3.  Habilidades basicas de comunicacion | 2 1°
de otros, asi como las normas y | interpersonal.

protocolos de comunicacion propios del

trabajo  cooperativo, participando y

colaborando de forma activa y

mostrando interés por el trabajo tanto

presencial como en remoto.

Criterio 4.4. Debatir opiniones e | B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: | 2 1°
intercambiar  informaciéon sobre el | etiqueta digital.

proyecto técnico elaborado y las

soluciones propuestas al crear un

producto, bien sea en un debate | D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. | 2 1°
presencial o bien en redes sociales,

aplicaciones o plataformas virtuales, [ ) | 4 Transmisién de datos. ) 1°
usando las normas establecidas en la

etiqueta  digital 'y valorando la D.1.5. Tecnologias inalambricas para la comunicacion. | 2 1°
importancia de la comunicacion en

diferentes lenguas.

CES Criterio 5.1. Describir, interpretar y | C.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo. 9 3°
disefiar  soluciones a  problemas
informaticos a través de algoritmos y | C.3.1. Autoconfianza e iniciativa. 9 3°
diagramas de flujo, aplicando los
elementos ytécnicas de programaci()n de | D.1.2. Identificacion y resolucion de problemas 4 2°
manera creativa. técnicos sencillos. 5 3°

9

Criterio 5.2. Programar aplicaciones | C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para | 9 3°
sencillas para distintos dispositivos | ordenador y dispositivos moviles.
(ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando, en entornos de
desarrollo, los elementos de | C.1.3. Introduccion a la inteligencia artificial. 9 3°
programacion de manera apropiada y
aplicando sus herramientas de edicion y
modulos de inteligencia artificial que
stk Einciamaeheles, C.3.1. Autoconfianza e iniciativa. 9 3°
Criterio 5.3. Analizar, construir y [ C.2.1. Sistemas de control programado. 5 2°
programar  sistemas  de  control I"C5 3 Tnternet de las cosas (IoT). 5 2°
programado'y .robots pgra automatizar C.2.4. Fundamentos de la robdtica. 5 2°
procesos, maquinas y objetos de manera -
AT, @6 © S e o e C.2.5. Montaje y control programado de robots | 5 2°

sencillos de manera fisica o por medio de simuladores.

CE.6 Criterio 6.1. Conocer los elementos y | D.1.2. Identificacion y resolucion de problemas | 4 2°
fundamentos de los dispositivos digitales | técnicos sencillos. 5 3°
de uso habitual y resolver problemas 7
senc'lllos asociados, hacilendo. UnUSO I'ny | 3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. | 2 1°
eficiente de los recursos disponibles.

Criterio 6.2. Configurar y ajustar | D.2.3. Herramientas de edicion y creacion de | 2 1°
correctamente las herramientas digitales | contenidos: instalacion, configuracion y  uso

habituales del entorno de aprendizaje y | responsable.

organizar la informacién de manera | D.2.4. Propiedad intelectual. 3 1°
adecuada, ajustandose a sus necesidades | D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y | 3 1°

y respetando la legalidad vigente.

almacenamiento seguro de la informacion




Criterio 6.3. Conocer el funcionamiento | C.2.3. Internet de las cosas (IoT). 3 1°
de Internet y los diferentes sistemas de | D.1.4. Transmision de datos. 3 1°
comunicacion € intercambio  de [ D.1.5. Tecnologias inalambricas para la comunicacion. | 3 1°
informacion entre dispositivos, asi como ['p 5 5 Configuracion, mantenimiento y uso critico. 3 1°
los riesgos y la normativa asociados a su D.2.6. Realizacion de copias de seguridad. 3 1°
uso, y adoptar las medidas de seguridad
apropiadas para la proteccion de datos | D-2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y | 3 1°
personales y del resto de informacion, | ataques.
mostrando una actitud curiosa, critica y D.2.8. Medidas de protecci()n de datos y de | 3 1°
responsable. informacion.
D.2.9. Bienestar digital. 1°
CE7 Criterio 7.1. Conocer la influencia de la | E.1.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, 3°
actividad tecnologica en la sociedad y en | investigacion, obsolescencia e impacto social y
el medio ambiente a lo largo de su | ambiental.
historia.
Criterio 7.2. Valorar la importancia de la | E.2.1. Tecnologia sostenible: produccion, gestion y | 4 2°
actividad tecnologica en el desarrollo | consumo de la energia eléctrica.
sostenible, identificando sus
aportaciones y repercusiones en distintos
ambitos.
Criterio 7.3. Identificar las aportaciones | E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias | 8 3°
de las tecnologias emergentes al | emergentes.
bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental.
Criterio 7.4. Proponer medidas y | E.2.3. Consumo sostenible y sustentable de bienes y | 8 3°
actuaciones que contribuyan a la | servicios tecnoldgicos.
consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS)
relacionados con el wuso ético y
responsable de las tecnologias.
Criterio 7.5. Valorar criticamente la | E.2.5. Valoracion critica de la contribucion de la | 8 3°
contribucion de la tecnologia sostenible a | tecnologia a la consecuciéon de los Objetivos de
la consecucion de los ODS. Desarrollo Sostenible (ODS)..
Criterio 7.6. Identificar la contribucion | E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnologico. 8 3°
de las mujeres a la actividad tecnologica.
Criterio 7.7. Conocer la situaciéon del | E.2.4. Compromiso ciudadano en el ambito local y | 8 3°
desarrollo tecnologico en Extremadura, | global para la sostenibilidad.
identificando las principales actividades
tecnologicas de la  Comunidad | E.2.2. Desarrollo  tecnolégico  sostenible en | 8 3°
Auténoma. Extremadura.
MATERIA: AMBITO PRACTICO (3° y 4° DIVERSIFICACION)
C.ESP. | CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS T
CE.l Criterio 1.1. Definir problemas sencillos | A.1.1.1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en | 1°,2°3°
o necesidades basicas planteadas, | diferentes contextos y sus fases.
buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de - - P - = PR,
manera critica y segura, A..1.1.2 I'Estr'c.lteglas de l')u'squeda de una forma critica de informacién para | 1°,2°3
evaluando su fiabilidad y pertinencia. la investigacion y definicion de problemas planteados.
Criterio 1.2. Comprender y examinar | A.1.1.3. El andlisis de productos y de sistemas tecnologicos para la | 1°,2°3°
productos tecnologicos de uso habitual, | construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
analizando
objetos y sistemas, siguiendo los pasos
del método cientifico a través del método
de proyectos.
Criterio 1.3. Utilizar herramientas de | B.1.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D para la representacion 1°,2°,3°

simulacion en la construccion de
conocimientos.

de esquemas, circuitos, planos y objetos.




CE.2 Criterio 2.1. Crear y disefar soluciones | A.l.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para | 1°,2°3°
originales a problemas definidos, | abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares con actitud
emprendedora perseverante y creativa.
Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y | A.3.1.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas a cada género | 1°,2°,3°
organizar los materiales y herramientas, | en el manejo de herramientas y maquinas.
asi como las tareas
necesarias para la construccion de una
solucion a un problema planteado. A.3.1.2. Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de | 1°,2°3°
materiales para la construccion de objetos y prototipos.
A.3.1.1. Materiales tecnologicos basicos y su impacto ambiental. 1°,2°,3°
Criterio 2.3. Elaborar la documentacion | B.1.1.1 Técnicas de representacion grafica. Acotacion y escalas. 1°,2°,3°
técnica normalizada necesaria (planos, ME77 Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D para la representacion 1°,2°,3°
fzsquemas, diagramas, etc.) para poder de esquemas, circuitos, planos y objetos.
Interpretar correc?amente o Beiios en. e B.2.1.1 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion | 1°,2°,3°
e de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
adoptada.
Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, | A.1.2.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de 1°,2°,3°
respetando las ideas y opiniones de los | resolucion de problemas iterativas.
demas'y A.1.2.2 Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales. 1°,2°,3°
desemper.lando, C,OP und .?Ctltud A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos. 1°,2°,3°
constructiva y empatica, la funciéon que —— - —
le haya sido encomendada. A.1.2.4. Técnicas de ideacion. 1°,2°,3°
Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de 1°,2°,3°
género mostrando una actitud proactiva
en el reparto indistinto de las
correspondientes funciones dentro de los
grupos de trabajo en los que participa.
CE.3 Criterio 3.1. Manipular y conformar | A.5.2.1. Fabricacion. 1°,2°,3°
materiales para la construccion de | A.5.2.2. Herramientas de disefio asistido por computador en 3D en la
objetos o modelos, empleando | representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
herramientas y maquinas necesarias (por | A.5.2.3. Técnicas de fabricacion manual y mecanica: aplicaciones
ejemplo, impresoras 3D, maquinas de | practicas.
corte CNC), respetando las normas de | A.5.2.4. Técnicas de fabricacion digital. Impresion 3D y corte:
seguridad y salud. aplicaciones practicas.
A.5.2.5. Técnicas de evaluacion constructiva del proyecto.
Criterio 3.2. Construir estructuras y | A.5.2.1. Fabricacion. 1°,2°,3°
mecanismos con elementos estructurales | A.5.2.2. Herramientas de disefio asistido por computador en 3D en la
y operadores mecanicos o0 con | representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
simuladores en base a requisitos | A.5.2.3. Técnicas de fabricacion manual y mecanica: aplicaciones
establecidos y aplicando calculos y | practicas.
conocimientos cientificos
multidisciplinares.
Criterio 3.3. Disefar, calcular, montar o | A.2.1.3. Electricidad y electronica basica. Simulacién o montajes fisicos. 1°,2°,3°
simular circuitos eléctricos y | A.2.1.4. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
electronicos funcionales sencillos por
medio de operadores eléctricos o
electronicos para resolver problemas
concretos y aplicando conocimientos y
técnicas de medida.
C.E4 Criterio 4.1. Representar ideas mediante | B.1.1.1 Técnicas de representacion grafica. Acotacion y escalas. 1°,2°,3°

bocetos, vistas y perspectivas, aplicando
criterios de normalizacion y escalas,
empleando para ello distintos recursos de
disefio, incluyendo las herramientas
digitales de disefio CAD.

B.1.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D para la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos.




Criterio 4.2. Describir y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
mediante la  elaboracion de la
documentacion técnica asociada con la
ayuda de las herramientas digitales
adecuadas y empleando los formatos y el
vocabulario técnico apropiados,
simbologia y esquemas de sistemas

tecnologicos.

B.2.1.1 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion
de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
B.2.1.2. Vocabulario técnico apropiado.

1°,2°,3°

Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor
de otros, asi como las normas vy
protocolos de comunicacion propios del
trabajo cooperativo, participando y
colaborando de forma activa y
mostrando interés por el trabajo tanto
presencial como en remoto.

A.1.2.4. Técnicas de ideacion.

1°,2°,3°

Criterio 4.4. Debatir
intercambiar  informaciéon sobre el
técnico elaborado y las
propuestas al crear un
bien sea en un debate

opiniones e

proyecto
soluciones
producto,
presencial o bien en redes sociales,
aplicaciones o plataformas virtuales,
usando las normas establecidas en la
etiqueta  digital y valorando la
importancia de la comunicacion en
diferentes lenguas.

A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos.

1°,2°,3°

CES

Criterio 5.1. Describir, interpretar y
disefiar  soluciones a  problemas
informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

C.1.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

1°,2°,3°

Criterio 5.2. Programar aplicaciones
sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando, en entornos de
desarrollo, los elementos de
programacion de manera apropiada y
aplicando sus herramientas de edicion y
moédulos de inteligencia artificial que
afiadan funcionalidades.

C.1.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

C.1.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos
moviles.

C.1.1.3. Introduccion a la inteligencia artificial.

1°,20,3°

Criterio 5.3. Analizar, construir y
programar sistemas de control
programado y robots para automatizar
procesos, maquinas y objetos de manera
autébnoma, con o sin conexion a Internet.

C.2.1.1. Sistemas de control programado.

C.2.1.2. Montaje fisico o uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos.

C.2.1.3. Internet de las cosas (IoT).

C.2.1.4. Fundamentos de la robdtica.

C.2.1.5. Montaje y control programado de robots sencillos de manera fisica
o por medio de simuladores.

1°,2°,3°

C.E.6

Criterio 6.1. Conectar y configurar
dispositivos, asi como gestionar redes
locales, aplicando los conocimientos y
procesos asociados a sistemas de
comunicaciéon alambrica e inalambrica
con una actitud proactiva.

D.2.1.1. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

D.2.1.2. Sistemas de comunicacion e internet. Transmision de datos.
D.2.1.3. Dispositivos de red y funcionamiento.

D.2.1.4. Configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.

1°,2°,3°

Criterio 6.2. Configurar y ajustar
correctamente las herramientas digitales

D.3.1.1. Blisqueda y seleccion de informacion.
D.3.1.2. Archivo de la informacion

1°,2°,3°




habituales del entorno de aprendizaje y | D.3.1.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje.
organizar la informaciéon de manera
adecuada, ajustandose a sus necesidades

y
respetando la legalidad vigente.

Criterio 6.3. Instalar y mantener sistemas | D.1.1.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuraciony | 1°,2°,3°
operativos configurando sus | resolucion de problemas.

caracteristicas en funcidbn de las | D.1.1.2. Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.
necesidades personales, para gestionar | D.1.1.3. Hardware y software libres.

archivos y carpetas, realizando copias de
seguridad y mejorando el rendimiento
general del equipo.

Criterio 6.4. Conocer el funcionamiento | C.2.1.3. Internet de las cosas (IoT). 1°,2°,3°
de Internet y los diferentes sistemas de | D.2.1.5. Configuracion y conexion de dispositivos.

comunicacion

e intercambio de informacion entre

dispositivos.

Criterio 6.5. Resolver problemas C.2.1.3. Internet de las cosas (IoT). 1°,2°,3°
técnicos sencillos analizando D.2.1.5. Configuracion y conexion de dispositivos.

componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso
necesario.

CE.7 Criterio 7.1. Gestionar el aprendizaje en | D.3.1.1. Bsqueda y seleccion de informacion. 1°,2°,3°
el ambito digital, configurando el | D.3.1.2. Archivo de la informacion
entorno  personal de  aprendizaje [ p313
mediante la integracion de recursos y
herramientas digitales, asi como la red
personal de aprendizaje, de manera
auténoma, eficaz y adecuada.

Herramientas y plataformas de aprendizaje.

Criterio 7.2. Buscar y seleccionar | D.3.1.1. Busqueda y seleccion de informacion. 1°,2°,3°
informacién en funcion de sus | D.3.1.2. Archivo de la informacion
necesidades  haciendo uso de las [ p313
herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y de
manera segura, atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad y
contrastando la informacion procedente
de diferentes fuentes y evaluando su
pertinencia.

Herramientas y plataformas de aprendizaje.

Criterio 7.3. Crear, integrar y reelaborar | D.3.1.5. Herramientas Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de 1°,2°,3°
contenidos digitales de forma individual productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos
o colectiva,

seleccionando las herramientas mds
apropiadas  para  generar  nuevo
conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa.

moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta
D.3.1.6. Instalacion, configuracion y uso responsable.

Criterio 7.4. Interactuar en espacios | D.2.2.1. Seguridad y proteccion de datos. 1°,2°,3°
virtuales de comunicacion y plataformas | D.2.2.2. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital.
de aprendizaje

colaborativo, compartiendo y publicando
informaciéon y datos, adaptandose a

D.2.2.3. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales
D.2.2.4. Gestion de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantacion

diferentes audiencias con una actitud de identidad.

participativa y respetuosa al tiempo que

cumpliendo las normas establecidas en la

ctiqueta digital.

Criterio 7.5. Valorar tanto la diversidad | D.2.2.1. Seguridad y proteccion de datos. 1°,2°,3°

personal y cultural como de la resolucion | D.2.2.2. Identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital.

pacifica de D.2.2.3. Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales

conflictos. D.2.2.4. Gestion de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantacion
de identidad.
CE.8 Criterio 8.1. Conocer la influencia de la D.2.2.1. Seguridad y proteccion de datos. 1°,2°,3°

actividad tecnol6gica en la sociedad y en | D.2.2.2. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital.
el medio ambiente a lo largo de su

e D.2.2.3. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales
1storia.

D.2.2.4. Gestion de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantacion
de identidad.




Criterio 8.2. Valorar la importancia de la | E.2.1.1. Tecnologia sostenible: produccion, gestion y consumo de energia | 1°,2°,3°
actividad tecnologica en el desarrollo eléctrica.
sostenible, E.2.1.2. Desarrollo tecnoldgico sostenible en Extremadura.
identificando sus aportaciones y
repercusiones en distintos ambitos.
Criterio 8.3. Identificar las aportaciones E.2.1.3. Consumo sostenible y sustentable de bienes y servicios | 1°,2°3°
de las tecnologias emergentes al tecnologicos.
bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental.
Criterio 8.4. Proponer medidas y E.2.1.4. Compromiso ciudadano en el ambito local y global para la | 1°2°3°
actuaciones que contribuyan a la sostenibilidad.
consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS)
relacionados con el uso ético y
responsable de las tecnologias.
Criterio 8.5. Valorar criticamente la E.2.1.5. Valoraciéon critica de la contribucién de la tecnologia a la | 1°,2°3°
contribucion de la tecnologia sostenible a | consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).
la consecucion de los ODS.
Criterio 8.6. Identificar la contribucion E.1.1.3. La mujer en el desarrollo tecnoldgico. 1°,2°,3°
de las mujeres a la actividad tecnologica.
CE.9 Criterio 9.1. Idear y planificar soluciones | A.1.2.1. Estrategias de gestién de proyectos colaborativos y técnicas de | 1°,2°,3°
tecnologicas emprende(.ioras que generen | resolucion de problemas iterativas.
un valor para la comunidad, a partirde Ia | A | 7 7 Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales.
observacion y el analisis del entorno mas A1.2.3. Provect laborati i
. . .1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos.
cercano, estudiando sus necesidades, L . .,
requisitos y posibilidades de mejora. A.1.2.4. Técnicas de ideacién.
Criterio 9.2. Aplicar, con iniciativa, A.1.2.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de | 1°,2°3°
estrategias colaborativas de gestion de resolucién de problemas iterativas.
proyectos con una perspectiva A.1.2.2 Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales.
gt eljpllites slaniondls 1@ grOEess A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos
iterativo de validacion, desde la fase de T y. ! ., P ’
ideacion hasta la resolucién de A.1.2.4. Técnicas de ideacion.
problemas.
Criterio 9.3. Abordar la gestion de E.1.1.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion, | 1°,2°3°
proyectos de forma creativa, aplicando obsolescencia e impacto social y ambiental.
estrategias y técnicas
colaborativas.
Criterio 9.4. Utilizar métodos de A.1.2.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de | 1°,2°3°
investigacion adecuados para la ideacion | resolucion de problemas iterativas.
de soluciones lo mas ) A.1.2.4. Técnicas de ideacion.
eficientes e innovadoras posibles.
C.E.10 | Criterio 10.1. Analizar el disefio de un E.1.2.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la selecciéon de materiales y | 1°,2°3°
producto que ofrezca respuesta a una disefio de procesos, de productos y sistemas tecnologicos.
necesidad planteg(}a, evaluz%n.d'o S E.1.2.2. Transporte y sostenibilidad.
d.emanda, .evoluc1on y preYlS{OTl de fin de E.1.2.3. Compromiso ciudadano en el ambito local y global para la
ciclo de vida con un criterio €tico y s
s sostenibilidad.
Criterio 10.2. Manejar materiales parala | A.5.2.2. Herramientas de disefio asistido por computador en 3D en la | 1°,2°3°
construccion de prototipos, sistemas o representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos
modelos empleando herramientas,
maquinas, tecnologias de impresion 3D o
control numérico CNC y respetando las
normas de seguridad y salud.
Criterio 10.3. Construir estructuras y A.5.2.2. Herramientas de disefio asistido por computador en 3D en la | 1°2°3°
mecanismos con elementos estructurales | representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos
y operadores mecanicos o con
simuladores segtin los requisitos
establecidos y aplicando calculos y
conocimientos cientificos
multidisciplinares.
Criterio 10.4. Disenar, calcular, montar o 1°,2°,3°
simular circuitos eléctricos y B.1.2.1. Electrénica analogica. Componentes basicos, simbologia, analisis
electronicos funcionales por medio de y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
operadores eléctricos o electronicos para | 4 5 5 Electronica digital bési
1.2.2. gital basica.
resolver problemas concretos y
aplicando conocimientos y técnicas de
medida.
Criterio 10.5. Contribuir a la igualdad de 1°,2°,3°

género, colaborando en el reparto
indistinto de funciones dentro de los
orupos de trabajo.




C.E.11 Criterio 11.1. Intercambiar A.1.2.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de | 1°,2°3°
conf)cimientos y fomen.tar el trabajo en resolucion de problemas iterativas.
equipo de manera asertiva, A.1.2.2 Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales.
empleando las herramientas digitales . .
. . A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos.
adecuadas y utilizando el vocabulario A12.4. Téenicas de ideacis
técnico, la simbologia y los esquemas de -1.=4. lecnicas de deacion.
sistemas tecnologicos apropiados.
Criterio 11.2. Presentar y difundir las A.1.2.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de | 1°,2°3°
propuestas o .soluciones tecnologicas de resolucion de problemas iterativas.
InmeERTIEE §fect1va, er‘nrpleandg 'la A.1.2.2 Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales.
entonacion, expresion, gestion del . .
. 8 A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos.
tiempo y adaptacion adecuadas del A12.4. Téenicas de ideacis
discurso. .1.2.4. Técnicas de ideacion.
Criterio 11.3. Debatir y compartir A.1.2.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de | 1°,2°3°
opiniones o informacion sobre las resolucion de problemas iterativas.
SOI';‘CIOFleS propuestas en red.es sociales o | A 122 Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales.
aplicaciones y plataformas virtuales . :
. A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos.
usando las normas establecidas en la A12.4. Técnicas de ideacid
etiqueta digital y valorando la -1.<4. lecnicas de ideacion.
importancia de la comunicacion en
diferentes lenguas.
C.E.12 | Criterio 12.1. Disefiar, simular, construir 1°,2°,3°
y contrqlar sistemas de control B.2.2.1. Neumatica e hidraulica basica.
automaticos prograrr}ables y robots que B.2.2.2. Anélisis de circuitos simples neumaticos e hidraulicos.
sean capaces de realizar tareas de forma (- - » .
, . .. B.3.2.1. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la
autonoma, aplicando los conocimientos boti
técnicos estudiados: materiales, robotica. o )
expresion grafica, mecanica, neumatica, B.3.2.2. Montaje fisico o simulado.
hidraulica, electricidad y electronica.
Criterio 12.2. Integrar en la resolucion de | C.2.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control digital. 1°,2°,3°
problemas tecnologicos lenguajes de C.2.2.2. Internet de las cosas (IoT): elementos, comunicaciones y control.
programacion, aplicaciones informaticas | 293 Aplicaciones practicas.
y tecnologias digitales emergentes como
la internet de las cosas (IoT), big data e
inteligencia artificial (IA) con sentido
critico y ético.
C.E.13 | Criterio 13.1. Resolver tareas propuestas | C.2.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control digital. 1°,2°,3°
de IIEINETE) eficiente y autonoma C.2.2.2. Internet de las cosas (IoT): elementos, comunicaciones y control.
mediante el uso de ] C.2.2.3. Aplicaciones practicas.
diferentes aplicaciones y herramientas
digitales.
Criterio 13.2. Configurar debidamente C.2.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control digital. 1°,2°,3°
las herramientas digitales utilizadas y C.2.2.2. Internet de las cosas (IoT): elementos, comunicaciones y control.
adaptarlas a la L C.2.2.3. Aplicaciones practicas.
necesidad existente y a la aplicacion de
los conocimientos interdisciplinares
adquiridos en la
materia.
C.E.14 | Criterio 14.1. Hacer un uso responsable E.1.2.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y | 1°,2°,3°
de !a te.cnologia, mediante el anélisis y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnologicos.
391‘C?°10n de o . E.1.2.2. Transporte y sostenibilidad.
criterios de sostenibilidad en la seleccion ; . o
. . E.1.2.3. Compromiso ciudadano en el ambito local y global para la
de materiales y en el disefo de estos. L
sostenibilidad.
Criterio 14.2. Minimizar el impacto 1°,2°,3°
negativo en la sociedad y en el planeta
de los procesos de
fabricacion de productos tecnoldgicos.
Criterio 14.3. Analizar los beneficios, en | E.2.2.1. Arquitectura bioclimatica. 1°,2°,3°
el cuidado del entorno, que aportan E.2.2.1. Instalaciones sostenibles en edificios.
soluglones tecpol(?glf:z}s tales como la E.2.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético.
arquitectura bioclimatica o el transporte -
S ., E.2.2.4. Domdtica.
eléctrico, valorando la contribucion de
las tecnologias al desarrollo sostenible.
Criterio 14.4. Identificar y valorar la E.2.2.1. Arquitectura bioclimatica. 1°,2°,3°

repercusion y los beneficios del
desarrollo de proyectos tecnologicos de
caracter social por medio de
comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

E.2.2.1. Instalaciones sostenibles en edificios.
E.2.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético.
E.2.2.4. Domotica.




Criterio 14.5. Identificar las principales E.2.2.1. Arquitectura bioclimatica. 1°,2°,3°
actividgdes tecnologicas de la E.2.2.1. Instalaciones sostenibles en edificios.
Comunidad Agt()ngma, E.2.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético.
valorando la situacion del desarrollo E.2.2.4. Domética
tecnologico en Extremadura. e ’
C.E.15 | Criterio 15.1. Proteger los datos D.2.2.1. Seguridad y proteccién de datos. 1°,2°,3°
personales y la huella digital generada en | D.2.2.2. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital.
internet configurando D.2.2.3. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales
s condl@ones i pr1yac1dad de s D.2.2.4. Gestion de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantacion
redes sociales y espacios virtuales de . .
trabajo. de identidad.
Criterio 15.2. Configurar y actualizar D.2.2.1. Seguridad y proteccion de datos. 1°,2°,3°
contrasefias, sistemgs operativos. y D.2.2.2. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital.
sistemas de proteccion informatica de D.2.2.3. Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales
fqrma .pferlodu':a.en log disibrios . D.2.2.4. Gestion de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantacion
dispositivos digitales de uso habitual. . .
de identidad.
Criterio 15.3. Identificar y tomar D.2.2.1. Seguridad y proteccion de datos. 1°,2°,3°
decisiones responsables ante situaciones | D.2.2.2. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital.
que representan una. D.2.2.3. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales
amenaza en ko e (C}‘tr)eracosq, . D.2.2.4. Gestion de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantacion
grooming, suplantacion de la identidad, . .
adiccion a los juegos en de identidad.
linea...) escogiendo la mejor solucién
entre diversas opciones y valorando el
bienestar personal y colectivo.
Criterio 15.4. Reconocer las aportaciones | E.3.2.1. Comunidades abiertas, voluntariado tecnologico y proyectos de | 1°,2°,3°
de las tecnologias digitales en las servicio a la comunidad.
gestiones administrativas, siendo E.3.2.2. El papel de la mujer en la ingenieria.
CUREIEIED G0 0 i okl (o @, E.3.2.3.Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros
uso y aprovechamiento de dichas R . . ’ P - T8
tecnologias para diversos colectivos. digitales y certificados oficiales.
MATERIA: ROBOTICA (3° ESO)
C.ESP. | CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS T
C.E.1. Criterio 1.1. Conocer la funcion de cada | C.1.1. Historia de los robots 1°
uno de los elementos necesarios para | C.2.1. Clasificacion de los robots
construir un robot. C.3.1. Funcionamiento de los robots
Criterio 1.2.  Construir  distintas | C.2.1. Clasificacion de los robots
estructuras de robots moviles, asi como | C.3.1. Funcionamiento de los robots
dotarlas de la estabilidad necesaria para | C.4.1. Elementos fundamentales de los robots
su correcto funcionamiento. Conocer
limitaciones de cada estructura.
Criterio 1.3. Saber qué sensores existeny | C.3.1. Funcionamiento de los robots
conocer sus funciones y limitaciones. C.4.1. Elementos fundamentales de los robots
C.E.2. Criterio 2.1. Elaborar los documentos | B.1.1. Comunicacion a través del ordenador.

técnicos necesarios para redactar un
proyecto técnico, utilizando el lenguaje
escrito y grafico apropiado.

B.1.2. Navegacion web y buscadores.
B.1.3. Correo electronico y comunicacion intergrupal.

2.2.
asi

Instalar el software
necesario, descargar el
firmware apropiado para cada tipo de

microcontrolador o microprocesador.

Criterio
como

B.3.1. Software de simulacién de circuitos eléctricos y
electronicos.

2.2. de
cooperativa y colaborativa en el diseflo,
planificacion y construccion de un robot.

Criterio Trabajar forma

B.1.3. Correo electronico y comunicacion intergrupal.




CE3 Criterio  3.1. Elegir 'y montar | A.1.1. Corriente eléctrica y magnitudes eléctricas fundamentales 2°3°
adecuadamente los sensores, | A.2.1. Circuitos eléctricos
transmisores y actuadores necesarios | A-3-1. Electronica analogica
g D.2.1. Encendido y apagado de motores.
para que el robo.t pueda ﬁ,ln(:10n4ar acorde D.2.2. Niveles de potencia,
a un comportamiento predeterminado. D.2.3. Uso de limparas.
D.2.4. Sensores de contacto y sensores de luz.
Criterio 3.2. Conectar los componentes | A.3.1. Electronica analdgica 20, 3°
electrénicos adecuados para dar solucién | D.2.1. Encendido y apagado de motores.
a un problema tecnolégico. D.2.2. Niveles de potencia.
D.2.3. Uso de lamparas.
D.2.4. Sensores de contacto y sensores de luz.
Criterio 3.3. Calibrar manualmente el | A.l. Corriente eléctrica y magnitudes eléctricas fundamentales 20, 3°
funcionamiento de los sensores para | A.2. Circuitos eléctricos
ajustar su comportamiento a las | A-3- Electronica analogica
.. D.2.4. Sensores de contacto y sensores de luz.
condiciones del problema.
C.EA4 Criterio 4.1. Realizar un Robot, | D.1.1. Instalacion del software de control. 3°
analizando el contexto, proponiendo | D-3.1. Programacion por bloques.
soluciones y desarrollando la mas D.4. Estructuras de control y condicionales
adecuada.
Criterio 4.2. Desarrollar un programa | D.2.5. Recursividad y programacion de multiples pasos. 3°
informatico para descargar en el | D.3.1. Programacion por bloques.
microcontrolador y que dote al robot del D.4.1. Estructuras de control y condicionales
comportamiento autonomo
preestablecido.
Criterio 4.3. Calibrar automaticamente, | D.1.Instalacion del software de control. 3°
mediante software, el funcionamiento de
un sensor para ajustar su
comportamiento a condiciones
ambientales cambiantes.
MATERIA: TECNOLOGIA (4° ESO)
C.ESP. CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS U.P. S.A. (N°)
C.E.1 Criterio 1.1. Idear y planificar soluciones | A.1.2. Estudio de necesidades: del centro, locales y | 1
tecnologicas emprendedoras que generen | regionales.
un valor para la comunidad, a partir de la
observacion y el andlisis del entorno mas
cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora.
Criterio 1.2. Aplicar, con iniciativa, | A.1.3. Proyectos colaborativos o cooperativos. 1

estrategias colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva
interdisciplinar, siguiendo un proceso
iterativo_de validacion, desde la fase de

A.3.1. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en
la resolucion de problemas interdisciplinares.




ideacion hasta la resolucion de
problemas.

Criterio 1.3. Abordar la gestion de | A.2.2. Elementos, técnicas y herramientas. 1
proyectos de forma creativa, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas.
Criterio 1.4. Utilizar métodos de A.l1.1. Estrategias de gestion de proyectos 1
investigacion adecuados para la ideacion | colaborativos y técnicas de resolucion de problemas
de soluciones lo mas eficientes e iterativas.
innovadoras posibles. A.1.4. Técnicas de ideacion. 1
CE.2 Criterio 2.1. Analizar el disefio de un | A.4.2. Ciclo de vida de un producto y sus fases: 1
producto que ofrezca respuesta a una | analisis sencillos.
necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y previsién de fin de A.4.3. Estrategias de seleccion de materiales en base a 1
ciclo de vida con un criterio ético y | SUS propiedades o requisitos.
responsable.
Criterio 2.2. Manejar materiales para la | A.4.1. Productos y materiales. 1
construccién de prototipos, sistemas o | A.5.2. Herramientas de disefio asistido por computador 1
modelos  empleando  herramientas, | en 3D en la representacion o fabricacion de piezas
madquinas, tecnologias de impresion 3D o | aplicadas a proyectos.
control numérico CNC y respetando las | A.5.3. Técnicas de fabricacién manual y mecénica: 1
normas de seguridad y salud. aplicaciones practicas.
A.5.4. Técnicas de fabricacion digital. Impresion 3D y 1
corte: aplicaciones practicas.
Criterio 2.3. Construir estructuras y | A.5.1. Fabricacion. 1
mecanismos con elementos estructurales | B.3.2. Montaje fisico o simulado. 1
y. opgmdonts mEiless o .?On C.1.4. Trabajo con simuladores informaticos en la 1
s1mulad(_)res S5 n lo requialios verificacion y comprobacion del funcionamiento de los
establecidos y aplicando calculos y sistemnas disefiados.
conocimientos cientificos
multidisciplinares.
Criterio 2.4. Disenar, calcular, montar o | B.1.1. Electrénica analdgica. Componentes basicos, 1
simular circuitos eléctricos y | simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de
electronicos funcionales por medio de | circuitos elementales.
operadores eléctricos o electronicos para B.1.2. Electronica digital basica. 12
resolver  problemas concretos y
aplicando conocimientos y técnicas de
medida. B.3.2. Montaje fisico o simulado. 1,2
Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de | D.3.2. El papel de la mujer en la ingenieria. 1
género, colaborando en el reparto
indistinto de funciones dentro de los
grupos de trabajo.
CE3 Criterio 3.1. Intercambiar conocimientos | A.2.2. Elementos, técnicas y herramientas. 1
y fomentar el trabajo en equipo de
manera  asertiva, empleando las | A.2.3. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, 1
herramientas  digitales adecuadas y | gestion del tiempo y adaptacion del discurso.
utilizando el vocabulario técnico, la
simbologia y los esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.
Criterio 3.2. Presentar y difundir las | A.2.1. Presentacion y difusion del proyecto. 1
propuestas o soluciones tecnoldgicas de
manera” Sy . emplearfio e A.2.3. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, 1
e.ntonac1on, expre§10n, ettt el gestion del tiempo y adaptacion del discurso.
tiempo y adaptacion adecuadas del
discurso.
Criterio 3.3. Debatir y compartir | A.2.3. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, 1,2
3

opiniones o informacion sobre las
soluciones propuestas en redes sociales o
aplicaciones y plataformas virtuales
usando las normas establecidas en la
etiqueta  digital y valorando la
importancia de la comunicaciéon en
diferentes lenguas.

gestion del tiempo y adaptacion del discurso.




CE4 Criterio 4.1. Disefiar, simular, construiry | B.1.1. Electronica analdégica. Componentes basicos, | 2 1,2
controlar sistemas de control | simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de
automaticos programables y robots que | circuitos elementales.
Sear'l capaces d.e ST (e d? forma B.1.2. Electrénica digital basica. 3 2
autébnoma, aplicando los conocimientos
técnicos  estudiados:  materiales, |"B ) 1 Neumatica e hidraulica basica. 4 2
expresion grafica, mecanica, neumatica, — — - -
hidraulica, electricidad y electrénica B.2.2. Analisis de circuitos simples neumaticos ¢ | 4 2
hidraulicos.
B.3.1. Elementos mecanicos, electronicos y | 4 3
neumaticos aplicados a la robotica. 5
B.3.2. Montaje fisico o simulado. 2,34 2.3
C.1.4. Trabajo con simuladores informaticos en la | 2,3,4 2,3
verificacién y comprobacion del funcionamiento de los
sistemas disefiados.
C.3.1. Sistemas robdticos.
C.3.2. Disefio, construccion y control de robots
sencillos de manera fisica o simulada.
Criterio 4.2. Integrar en la resolucion de | C.1.5. Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: | 5 3
problemas tecnologicos lenguajes de | aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.
programacion, aplicaciones informaticas
y tecnologias digitales emergentes como C.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control | 5 3
la internet de las cosas (IoT), big data e digital.
inteligencia artificial (IA) con sentido
critico y ético. C.2.2. . Ifltemet de las cosas: elementos, | 5 3
comunicaciones y control.
C.2.3. Aplicaciones practicas. 5 3
CES Criterio 5.1. Resolver tareas propuestas | A.1.4. Técnicas de ideacion. 1 1
de _manera eficiente 'y autonoma A s> “Herramientas de disefio asistido por computador | 1 1
mediante el uso de diferentes . L .
. . .. en 3D en la representacion o fabricacion de piezas
aplicaciones y herramientas digitales. .
aplicadas a proyectos.
C.1.4. Trabajo con simuladores informaticos en la | 2,3,4 2,3
verificacion y comprobacion del funcionamiento de los
sistemas disefiados.
C.1.5. Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: | 5 3
aplicaciones.
Espacios compartidos y discos virtuales.
Criterio 5.2. Configurar debidamente las | C.1.3. El ordenador y dispositivos electronicos méviles | 5 3
herramientas  digitales utilizadas y | como elemento de programacion y control.
adaptarlas a la necesidad existente y a la
aplicacion de los  conocimientos
interdisciplinares  adquiridos en la
materia.
CE.6 Criterio 6.1. Hacer un uso responsable de | D.1.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de | 6 3
la tecnologia, mediante el analisis y | materiales y disefio de procesos, de productos y
aplicacion de criterios de sostenibilidad | sistemas tecnologicos.
en la seleccion de materiales y en el - - —
. D.1.3. Compromiso ciudadano en el ambito local y | 6 3
disefio de estos. s
global para la sostenibilidad.
Criterio 6.2. Minimizar el impacto | D.1.3. Compromiso ciudadano en el ambito local y | 6 3
negativo en la sociedad y en el planeta | global para la sostenibilidad.
de los procesos de fabricacion de
productos tecnologicos.
Criterio 6.3. Analizar los beneficios, en | D.1.2. Transporte y sostenibilidad. 6 3
el cuidado del entorno, que aportan
soluciones tecnologicas tales como la | D-2.1. Arquitectura bioclimatica. 6 3
arquitectura bioclimatica o el transporte - - —
dsien, veoms b oG de D.2.2. Instalaciones sostenibles en edificios. 3
las tecnologias al desarrollo sostenible. D.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético. 3
Criterio 6.4. Identificar y valorar la | D.3.1. Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico 3

repercusion y los beneficios del
desarrollo de proyectos tecnologicos de

y proyectos de servicio a la comunidad.




caracter  social por medio de
comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la

comunidad.
Criterio 6.5. Identificar las principales | D.1.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de | 6 3
actividades tecnologicas de la | materiales y diseflo
Comunidad Auténoma, valorando la | de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.
situacion del desarrollo tecnologico en
Extremadura.
MATERIA: DIGITALIZACION (4° ESO)
C.ESP. | CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICO T
CE.l Criterio 1.1. Conectar y configurar | A.1.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y 1°
dispositivos, asi como gestionar redes | resolucién de problemas.
locales, aplicando los conocimientos y | A 2 1. Sistemas de comunicacién e internet.
procesos .?soma,dos @ 51§tem’as .de A.2.2. Dispositivos de red y funcionamiento.
comunicacion aldambrica e inalambrica A23. Confi i6n d 4 domésti i6n de di .
con una actitud proactiva. .2.3. Configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.
A.2.4. Dispositivos conectados. loT+wearables (dispositivos ponibles).
A.2.5. Configuracion y conexion de dispositivos.
Criterio 1.2. Instalar y mantener sistemas | A.1.2. Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario. 1°
operativos configurando sus | A.1.3. Hardware y software libres.
caracteristicas en funcion de 1as | A 25 Configuracién y conexién de dispositivos.
necesidades personales, para gestionar
archivos y carpetas, realizando copias de
seguridad y mejorando el rendimiento
general del equipo.
Criterio 1.3. Resolver problemas técnicos | A.1.2. Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario. 1°
sencillos analizando componentes y | A.1.3. Hardware y software libres.
funciones de los
dispositivos  digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso
necesario.
Criterio 1.4. Valorar la adquisicion y uso A.1.4. Consumo responsable de los dispositivos electronicos: reutilizacion 2°
responsables de los dispositivos e impacto en el medioambiente.
electr()plcos, su reutilizacion e impactoen | 3 3. Compromiso ciudadano en el ambito local y global
el medioambiente.
CE2 Criterio 2.1. Gestionar el aprendizaje en el | B.1.1. Busqueda y seleccion de informacion. 2°

ambito digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante la
integracion de recursos y herramientas
digitales, asi como la red personal de

B.1.2. Archivo de la informacion




aprendizaje, de manera autonoma, eficaz
y adecuada.

Criterio 2.2. Buscar y seleccionar | B.1.1. Busqueda y seleccion de informacion. 2°
informacion en  funcion de sus | B.1.2. Archivo de la informacion
necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y de
manera segura, atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad y
contrastandola informacion procedente de
diferentes fuentes y evaluando su
pertinencia.
Criterio 2.3. Crear, integrar y reelaborar | B.1.3. Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, 2°
contenidos digitales de forma individual o | desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos modviles y web,
colectiva, seleccionando las herramientas | realidad virtual, aumentada y mixta.
mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa.
Criterio 2.4. Interactuar en espacios | B.2.1. Comunicacion y colaboracion en red. 2°
virtuales de comunicacion y plataformas | B.2.2. Publicacion y difusion responsable en redes.
de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacién y
datos, adaptandose a diferentes audiencias
con una actitud participativa y respetuosa
al tiempo que cumpliendo las normas
establecidas en la etiqueta digital.
Criterio 2.5. Valorar tanto la diversidad | D.3.2. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana vy
personal y cultural como de la resolucion | cibervoluntariado; comunidades de hardware y software libres. 3°
pacifica de conflictos.
CEJ3 Criterio 3.1. Proteger los datos personales | C.2.1. Seguridad y proteccion de datos. 3¢
y la huella digital generada en internet | C.2.2. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital.
configurando  las  condiciones de | C.2.3. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales
privacidad de las redes sociales y espacios | C.2.4. Gestion de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantacion
virtuales de trabajo. de identidad.
Criterio 3.2. Configurar y actualizar | C.1.1. Seguridad de dispositivos. 2°
contraseflas, sistemas operativos y | C.1.2. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos,
sistemas de proteccion informatica de | amenazasy ataques a dispositivos.
forma periodica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual.
Criterio 3.3. Identificar y tomar | C.3.1. Seguridad en la salud fisica y mental. 3¢
decisiones responsables ante situaciones | C.3.2. La salud y las tecnoadicciones.
que representan una C.3.3. Riesgos y amenazas al bienestar personal.
amenaza en la red (ciberacoso, grooming, | C.3.4. Opciones de respuesta ante amenazas.
suplantacion de la identidad, adiccion a | C.3.5. Situaciones de violencia, acoso y de riesgo en la red.
los juegos
en linea...) escogiendo la mejor solucion
entre diversas opciones y valorando el
bienestar personal y colectivo.
C.E4 Criterio 4.1. Hacer un uso ético de los | D.1.1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, 3°

datos y las herramientas digitales,
aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando las licencias de uso y
propiedad intelectual en la comunicacion,
colaboracion y participacion activa en la

red.

propiedad intelectual y licencias de uso.




Criterio 4.2. Reconocer las aportaciones | D.2.1. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros 2°
de las tecnologias digitales en las | digitales y certificados oficiales.

gestiones administrativas D.2.2. Comercio electronico: emprendimiento digital, facturas digitales,

y en el comercio electronico, siendo | formas de pago y criptomonedas.

consciente de la brecha social de acceso,

uso'y

aprovechamiento de dichas tecnologias

para diversos colectivos.

Criterio 4.3. Analizar de forma critica los | D.1.1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, 3°
mensajes recibidos teniendo en cuenta su | propiedad intelectual y licencias de uso.

objetividad, D.1.2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias
ideologia, intencionalidad, sesgos y | comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias
caducidad, tomando conciencia de la | falsasy fraudes.

importancia de

la oportunidad, facilidad y libertad de

expresion que suponen los medios

digitales conectados.

Criterio 4.4. Reconocer las aportaciones | D.3.2. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana vy

del activismo en linea y valorarlas: | cibervoluntariado; comunidades de hardware y software libres. 3°
plataformas de D.3.3. Compromiso ciudadano en el &mbito local y global.

iniciativa ciudadana y cibervoluntariado

asi como comunidades de hardware y

software libres.

Criterio 4.5. Identificar y aplicar de forma | D.3.1. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia
critica indicadores propios de la ética en | artificial, sesgos, algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, 3°
el uso de datos y herramientas digitales: | soberania tecnologica y digitalizacion sostenible..

inteligencia artificial, sesgos algoritmicos

e ideologicos, obsolescencia

programada y soberania tecnologica

MATERIA: TECNOLOGIA E INGENIERTA T

C.ESP. | CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICO TRIMESTRE

CE.1 Criterio 1.1. Diseflar y desarrollar | A.1.1.1. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas | 3°
proyectos que muestren de forma grafica | de Gantt.
la creacion y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando ®
interpretando informacion relacionada. A.1.1.2. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking.

Criterio 1.2. Participar en el desarrollo y | A.1.1.2. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. 3°
colaborativo de proyectos de creacion y

mejora continua de productos viables y

socialmente responsables. A.2.1.1. Productos: su ciclo de vida y estrategias de mejora continua.
Criterio 1.3. Disefiar prototipos mediante | A.4.1.1. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para | 3°
un proceso iterativo, con actitud | abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

emprendedora.

Criterio 1.4. Elaborar documentaciéon | A.1.1.1. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas | 3°
técnica generando diagramas funcionales | de Gantt.

utilizando medios manuales o

aplicaciones digitales.

C32 Criterio 2.1. Determinar el ciclo de vida 3°
de un producto, planificando y aplicando | A.2.1.1. Productos: su ciclo de vida y estrategias de mejora continua.
medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el disefio a la | A.2.1.2. Planificacion, desarrollo de disefio y comercializacion.
comercializacion, teniendo en
consideracion  estrategias de mejora [ A 513 Logistica, transporte y distribucion.
continua.

A.2.1.4. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.




Criterio 2.2. Seleccionar, los materiales, | B.1.1.1. Materiales técnicos y nuevos materiales. 3°
tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de
productos de calidad basandose en sus | B.1.1.2. Clasificacion de materiales.
caracteristicas técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera
ética y responsable. B.1.1.3. Seleccion de materiales y aplicaciones caracteristicas.
Criterio 2.3. Fabricar modelos o | B.2.1.1. Técnicas de prototipado y mecanizado rapido: impresion 3D, | 3°
prototipos empleando las técnicas de | mecanizado CNC y corte laser.
fabricacién méas adecuadas B.2.1.2. Fabricacion digital aplicada a proyectos.
y aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad. B.2.1.3. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
CE3 Criterio 3.1. Resolver tareas propuestas y | A.1.1.1. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas | 3°
funciones asignadas de manera 6ptima, | de Gantt.
mediante el uso y configuracion de o o ) o
diferentes herramientas digitales, A.4.1.1. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
. o abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.
Criterio 3.2. Elaborar documentaciéon | A.3.1.1. Expresion grafica. 3°
técnica relativa a la presentacion de | A.3.1.2. Aplicaciones CAD, CAE y CAM.
proyectos  empleando  aplicaciones
digitales adecuadas.
Criterio 3.3. Comunicar y difundir ideas | A.3.1.3. Diagramas funcionales, esquemas y croquis. 3°
empleando de forma efectiva
aplicaciones  digitales en diferentes
contextos cumpliendo las reglas de
comunicacion.
C.4 Criterio 4.1. Resolver problemas | C.1.1.1. Mecanismos de transmision y transformacion de | 2°
asociados a sistemas e instalaciones | movimientos.
mecén%cas, aplicando fun.d.amentos de ["C.1.1.2. Soportes y unién de elementos mecanicos.
mecanismos transmision y
transformacion de movimientos, soporte — - - v - -
. C.1.1.3. Disefio, célculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
y unién.
C.1.1.4. Aplicacion practica a proyectos.
Criterio 4.2. Resolver problemas | D.1.1.1. Circuitos eléctricos de corriente continua. 2°
asociados a circuitos eléctricos de
corriente continua. D.1.1.2. Interpretaciéon y representacion esquematizada de
circuitos de corriente continua.
D.1.1.3. Calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada
de circuitos de corriente continua.
D.1.1.4. Aplicaciéon de circuitos de corriente continua en
proyectos.
Criterio 4.3. Resolver problemas | D.2.1.1. Maquinas eléctricas de corriente continua. 2°
asociados a maquinas eléctricas de
e — D.2.1.2. Aplicacién de maquinas eléctricas de corriente continua en
proyectos.
Criterio 4.4. Resolver problemas | D.3.1.1. Electrénica analdgica basica. 2°
asociados a circuitos electronicos | D.3.1.2. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos
analégicos. electronicos sencillos.
D.3.1.3. Célculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
D.3.1.4. Aplicacion de la electronica analdgica en proyectos.
CES5 Criterio 5.1. Controlar el funcionamiento | E.1.1.1. Lenguajes de programacion textual. 3°
de sistemas de control tecnologicos y
roboticos, utilizando lenguajes de
programacion. E.1.1.2. Creaciéon de programas aplicados a la automatizacion de
procesos.
Criterio 5.2. Aplicar las posibilidades | E.2.1.1. Internet de las cosas y big data. 3°

que ofrecen las tecnologias emergentes,
tales como inteligencia artificial,




telemetria, monitorizacion, internet de las | E.2.1.2. Protocolos de comunicacion.
cosas, big data, para el disefio y
construccion de soluciones tecnologicas. | F.2.1.3. Inteligencia artificial aplicada a los sistemas de control.
F.2.1.6. Telemetria y monitorizacion.
Criterio 5.3. Prototipar mediante el | F.1.1.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. 3°
disefio, simulacidon, construcciéon y
programacion procesos F.1.1.2. Modelizacion de sistemas sencillos.
de automatizacion en maquinas y
movimientos en robots. F.2.1'.7.. Robotica: modelizacion de movimientos y acciones
mecanicas.
C.E.6 Criterio 6.1. Conocer los distintos tipos | G.1.1.2. Consumo energético sostenible: técnicas y criterios de ahorro. | 1°
de instalaciones de una vivienda y las | G.1.1.3. Suministros domeésticos.
técnicas de eficiencia energética y | G.l.1.4. Instalaciones eléctricas en viviendas.
bioclimatica. G.1.1.5. Instalaciones de agua en viviendas.
G.1.1.6. Instalaciones de climatizacion en viviendas.
G.1.1.7. Instalaciones de comunicacion en viviendas.
(G.1.1.8. Vivienda domdtica.
Criterio 6.2. Evaluar los distintos | G.1.1.1. Sistemas y mercados energéticos. 1°
sistemas y mercados de produccion de
energia, estudiando sus caracteristicas, | G.2.1.1. Energias renovables y no renovables.
calculando sus magnitudes y valorando
su eficiencia.
Criterio 6.3. Analizar las diferentes | G.1.1.2. Consumo energético sostenible: técnicas y criterios de ahorro. | 1°
instalaciones de una vivienda desde el
punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones
mas comprometidas con el ahorro — — —
i o G.2.1.2. Eficiencia energética y sostenibilidad.
energético,la sostenibilidad y
fomentando un uso responsable de las
mismas.
MATERIA: TECNOLOGIA E INGENIERiA 11 _
C.ESP. CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICO TRIMESTRE
CE.1 Criterio 1.1. Desarrollar proyectos de | A.1.1.1 Gestion y desarrollo de proyectos. 1°
investigacion e innovacion con el fin de - - - -
crear y mejorar productos de forma Al1.1.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo.
continua, utilizando modelos de gestion | A.1.1.3. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
cooperativos y flexibles.
Criterio 1.2. Comunicar y difundir de | A.2.1.1. Difusién y comunicacién de documentacion técnica. 1°,2°y 3°
forma clara y comprensible proyectos
elaborados y presentarlos con la
documentacion técnica necesaria. A.2.1.2. Elaboracion, referenciacion y presentacion.
Criterio  1.3.  Perseverar en la | A.3.1.1. Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de | 1°2°y3°
consecucion de objetivos en situaciones | emociones
de incertidumbre, identificando y | A.3.1.2. El error y la reevaluacion como parte del proceso de
gestionando emociones, aceptando y | aprendizaje.
aprendiendo de la critica razonada y | A4.1.1. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y -creatividad
utilizando el error como parte del | para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
proceso de aprendizaje.
C32 Criterio 2.1. Analizar la idoneidad de los | B.1.1.1. Estructura interna. 1°
materiales técnicos en la fabricacion de "B77 5 Propiedades y procedimientos de ensayo.
productos sostenibles y de calidad, — — - - = -
estudiando  su  estructura  interna, B.2.1.1. Tgcnlcas de dlseng y tratamientos de modlﬁcamon y mejora
propiedades, T ——— de | de las propiedades y sostenibilidad de los materiales.
modificacion y mejora de sus | B.2.1.2. Técnicas de fabricacion industrial.
propiedades.
Criterio 2.2. Elaborar informes sencillos | G.1.1. Impacto social y ambiental. 1°,3°
de evaluacion de impacto ambiental, de —
manera fundamentada y estructurada. G.1.1.2. Informes de evaluacion.




CE3 Criterio 3.1. Resolver problemas | A.2.1.1. Difusién y comunicacion de documentacion técnica.
asociados a las distintas fases del
desarrollo y gestion de un proyecto
(disefio, simulacion y montaje y
presentacion), utilizando las herramientas | A.2.1.2. Elaboracion, referenciacion y presentacion.
adecuadas que proveen las aplicaciones
digitales
C.4 Criterio 4.1. Calcular y montar | C.1.1.1. Estructuras sencillas. 1°
estructuras sencillas, estudiando los tipos C.1.1.2. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos.
de cargas a los que se puedan ver - - — - -
. o C.1.1.3. Montaje o simulacion de ejemplos sencillos.
sometidas y su estabilidad.
Criterio 4.2. Analizar las maquinas térmicas: | C.2.1.1. Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores | 1°
maquinas frigorificas, bombas de calor y | térmicos.
motores  térmicos, comprendiendo  su | C.2.1.2. Célculos basicos, simulacién y aplicaciones.
funcionamiento y realizando simulaciones y
calculos basicos sobre su eficiencia.
Criterio 4.3. Interpretar y solucionar | C.3.1.1. Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. 2°
esquemas de sistemas neumaticos e
hidraulicos, a través de montajes o C.3.1.2. Descripcion y analisis.
SISO, corTlpren('iiendo Y [c3.13. Esquemas caracteristicos de aplicacion.
documentando el funcionamiento de cada
uno de sus elementos y del sistema ensu | C.3.1.4. Disefio y montaje fisico o simulado.
totalidad.
Criterio 4.4 Interpretar y resolver | D.1.1.1. Circuitos de corriente alterna. 2°
circuitos de corriente alterna, mediante | D.1.1.2. Triangulo de potencias.
montajes o simulaciones,identificando | D.1.1.3. Calculo, montaje o simulacion.
sus elementos y comprendiendo su
funcionamiento.
Criterio 4.5. Experimentar y disefiar | D.2.1.1. Electronica digital combinacional. 2°
circuitos combinacionales y secuenciales | D.2.1.2. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh.
fisicos y simulados aplicando | D2.1.3. Experimentacion en simuladores
fundamentos de la electronica digital, y
comprendiendo su funcionamiento en el | D-3.1.1. Electronica digital secuencial.
disefio de soluciones tecnologicas. D.3.1.2. Experimentacion en simuladores
CES Criterio 5.1. Comprender y simular el | F.I1.1.1. Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. 3°
funcionamiento de los  procesos | F.1.1.2. Estabilidad.
tecnologicos  basados en  sistemas - - -
automaticos de lazo abierto y cerrado, F.1.1.3. Experimentacion en simuladores.
aplicando técnicas de simplificacion y
analizando su estabilidad.
Criterio 5.2. Conocer y evaluar sistemas | E.1.1.1. Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y | 3°
informaticos ~ emergentes y  sus | ciberseguridad.
implicaciones en la seguridad de los
datos, analizando modelos existentes
C.E.6 Criterio 6.1. Analizar los distintos | G.1.1.1. Impacto social y ambiental. 1°,3°
sistemas de ingenieria desde el punto de | G.1.1.2. Informes de evaluacion.
vista de la responsabilidad social y la | G.1.1.3. Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de vista
sostenibilidad, e las | de la sostenibilidad ecosocial.
caracteristicas de eficiencia energética
asociadas a los materiales y a los
procesos de fabricacion.

8. METODOLOGIA Y PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

8.1 Metodologia y principios pedagogicos en Secundaria

La tecnologia, por su propia naturaleza y desarrollo historico, constituye un campo privilegiado de integracion de saberes
(es una materia eminentemente interdisciplinar), manteniendo una estrecha relaciéon con otras materias del curriculo: ciencias de
la naturaleza, matematicas, ciencias sociales, etc. Ademas, facilita el desarrollo de una serie de habilidades intelectuales
imprescindibles para el desenvolvimiento personal e intelectual (la capacidad de comunicacién, de razonamiento, de organizacion
y planificacion, de trabajo en grupo, etc.); atendiendo asi a la diversidad del alumnado y, utilizando metodologia que tengan en
cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el



trabajo en equipo. Nuestro departamento trabajara por un Disefio Universal del Aprendizaje DUA, para poder llegar a todo su
alumnado.

Asimismo, el ritmo de aprendizaje de los alumnos depende del desarrollo cognitivo de cada uno de ellos, de su entorno
social y de su entorno familiar, lo que implica contemplar en el proceso de enseflanza las diferentes opciones de aprendizaje, tanto
de grupo como individuales: es lo que llamamos atencién a la diversidad, y que se convierte en un elemento fundamental del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Confeccionaremos, también, un sociograma sencillo que nos esboce las relaciones personales
de los alumnos del grupo clase con la finalidad de facilitarnos las agrupaciones en equipos de trabajo donde se establezcan las
condiciones mas apropiadas para que el alumno “aprenda a aprender”.

Los saberes basicos a impartir se organizaran a partir documentos elaborados por el Departamento de Tecnologias en
soporte digital en las aulas informatizadas y a través de la construccion de proyectos en el taller. La formulacion de los saberes
en la legislacion tiene la particularidad de organizarse en bloques, aunque en su tratamiento docente no tiene por qué ser
necesariamente diferenciados unos de otros, sino que se desarrollaran con un marcado caracter integrador, lo que se justifica por
la propia naturaleza de la materia.

En Secundaria se trabajara por la adquisicion y desarrollo de las competencias establecidas en el Perfil de salida del
alumnado al término de esta ensefianza y, se fomentara la correcta expresion oral y escrita, asi como el uso de las matematicas. A
fin de promover el habito de la lectura, se dedicard un tiempo a la misma en la practica docente en la materia de Tecnologia
mediante la lectura de articulos cientificos y tecnoldgicos relacionados con los saberes basicos de las diferentes unidades.

La materia se articula en torno al binomio conocimiento-accién, donde ambos deben tener un peso especifico
equivalente. La tecnologia surge como resultado de la interaccion entre ciencia (conocimiento) y técnica (aplicacion) y busca dar
solucion a los problemas y necesidades individuales y colectivos mediante la construccion de objetos y sistemas técnicos que
requeriran el empleo combinado de diversos recursos.

El desarrollo de la materia debe construirse apoyandose progresivamente en tres ejes de intervencion. Por un lado, la
adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la compresion y el desarrollo de la actividad tecnologica
se hacen imprescindibles. En segundo lugar, estos conocimientos adquieren mayor sentido si se aplica al analisis de los objetos
tecnologicos existentes y a su posible manipulacion y transformacion, sin olvidar que este andlisis se debe enmarcar trascendiendo
al propio objeto e integrdndolo en el ambito social y cultural de la época en que se produce. En tercer lugar, la emulacién de
procesos de resolucion de problemas se convierte en remate de este proceso de aprendizaje y adquiere su dimension completa
apoyada en las dos actividades precedentes.

El planteamiento curricular del Area de Tecnologias toma como principal punto de referencia los métodos y
procedimientos de los que se ha servido la humanidad para resolver problemas y satisfacer necesidades, es decir, la tecnologia es
concebida como el conjunto de actividades y conocimientos cientificos y técnicos empleados por el ser humano para la
construccion o elaboracion de objetos, sistemas o entornos, no en vano ha impulsado el desarrollo de muy diversos aspectos de
las distintas civilizaciones historicas desde sus origenes. Por ello se contempla como un proceso que desarrolla habilidades y
destrezas y métodos que, a su vez, permiten avanzar desde la identificacion y formulaciéon de un problema técnico hasta su
solucion constructiva, ademas de hacer hincapié¢ en una planificacién que busque la optimizacion de recursos y de las soluciones.

La materia de Tecnologias en la ESO basa su aprendizaje, en consecuencia, en la adquisicion de conocimientos (segin
los casos, por facilitacion o por descubrimiento) y en el desarrollo de destrezas que permitan tanto la comprension de los objetos
técnicos como la intervencion sobre ellos, bien sea modificandolos o creandolos, fomentando las actitudes innovadoras en la
btsqueda de soluciones a los problemas existentes y sensibilizando a los alumnos en el aprovechamiento de los recursos (en suma,
un conocimiento integrado, basado metodoldgicamente en la dialéctica conocimiento-accion).

Esta materia se articula, en consecuencia, en torno al binomio conocimiento/aplicaciéon, en el que ambos aspectos,
mediante su integracion, deben tener el peso especifico apropiado en cada caso para facilitar el caracter propedéutico e
instrumental/funcional de sus contenidos. Una continua manipulacion de materiales sin los conocimientos necesarios para ello
tiene escasa validez educativa, y, por el contrario, un proceso de ensefianza -aprendizaje puramente académico, carente de
experimentacion, manipulacién y construccion, no cumple tampoco con el caracter practico o procedimental inherente a su
contenidos. Resumidamente, ¢l alumno debe saber y saber hacer y, ademas, debe saber por qué se hace, sobre todo teniendo en
cuenta la forma tan acelerada en que se crean nuevos conocimientos y otros se quedan obsoletos (necesidad, en consecuencia,
tanto de un aprendizaje permanente como de un aprendizaje que cree las bases para ese aprendizaje permanente).

Igualmente, los alumnos han de usar las tecnologias de la informacién y la comunicacién como herramientas para
localizar, crear, analizar, intercambiar y presentar la informacion, algo que no es exclusivo de esta materia sino propio de todas, tal
y como se pone de manifiesto en el aprendizaje por competencias. Una materia como esta, con un fuerte componente
procedimental y en la que sus contenidos se estin renovando permanentemente desde plantearse desde unos parametros poco
academicistas si se quiere que sirva para lograr los objetivos previstos (la utilidad de los conocimientos adquiridos impulsa la
motivacion del alumno).

Planteamiento metodologico



Nuestro planteamiento metodoldgico tiene en cuenta los siguientes principios:

-Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad.

-El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

-La actividad manual constituye un medio esencial para la materia, pero nunca es un fin en si mismo.

-Los saberes y aprendizajes relativos al uso de maquinas, herramientas y materiales son consustanciales a la materia.

-La funcién del profesor es la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo objetivos, seleccionando actividades y
creando situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

Como resultado de este planteamiento, la actividad metodologica se apoyara en los siguientes aspectos:

-Adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la comprension y el desarrollo de la actividad
tecnoldgica.

-Aplicaciéon de los conocimientos adquiridos al andlisis de los objetos tecnoldgicos existentes y a su posible
manipulacién y transformacion.

-Posibilidad de enfrentarse a proyectos tecnologicos globales como término final de un proceso de aprendizaje que se
apoya en los dos puntos precedentes.

-Transmisién de la importancia social y cultural de los objetos inventados por el hombre como modificacion de las
condiciones de vida de las distintas sociedades historicas.

Para conseguir el equilibrio del binomio conocimiento-aplicacion, la propuesta didactica en la materia de Tecnologias
debe basar el proceso de ensefianza-aprendizaje en un soporte conceptual (principios cientificos y técnicos) para que
posteriormente, el alumno desarrolle las acciones de analisis y proyecto, es decir par que integre el saber y el saber hacer ( sin
olvidar el saber ser, es decir los valores éticos personales y sociales que siempre deben considerarse en este campo). En
consecuencia, se opta por el método de proyectos, por el cual se disefian o proyectan objetos u operadores tecnoldgico partiendo
de un problema o necesidad que se quiere resolver, para pasar después a construir lo proyectado y evaluar o verificar
posteriormente su validez.

Todas estas consideraciones metodologicas han sido tenidas en cuenta y, en consecuencia, en la propia actividad
educativa a desarrollar:

-Tratamiento de los saberes basicos de forma que conduzcan a un aprendizaje comprensivo y significativo.
-Exposicion clara, sencilla y razonada de los contenidos, con un lenguaje adaptado al del alumno.
-Estrategias de aprendizaje que propicien el analisis y comprension del hecho tecnologico.

Esta forma de trabajar en el aula, en el aula de informatica y en los talleres le permitird al alumno un aprendizaje
autéonomo, base de aprendizajes posteriores, imprescindibles en una material como esta, en permanente proceso de
construccion-renovacién del conocimiento y saberes, sin olvidar su aportacion al proceso de adquisicion de las competencias
especificas. Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicard un tiempo del horario lectivo tanto a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion y la responsabilidad, asi como la participacion en otros proyectos colaborativos del centro como el grupo
de Trabajo “Aulas con Arte”, seminario REBEX, Semana de la Ciencia, etc.

En las situaciones de aprendizaje, se proponen distintas agrupaciones para las actividades, para que el alumnado
transfiera lo aprendido a la resolucion de la situacion planteada en el punto de partida. Es decir, no solo se centraran en el saber
sino también en el saber hacer, saber ser y el desarrollo de habilidades.

No obstante, la Metodologia a utilizar se desarrollara con mas detenimiento en las orientaciones y el disefio de las Situaciones de
Aprendizaje (ANEXOS II y Il del Decreto de curriculo).

8.2 Metodologia y principios pedagégicos en Bachillerato

En Bachillerato, debemos asegurar la comprension de la informacién mediante estrategias y ayudas que permitan al
alumnado representarla, decodificarla, estructurarla y transformarla. Es decir, se ofreceran diferentes oportunidades de accion,
expresion y comunicacion por parte del alumnado (elementos multimedia, material manipulativo, iconografico, audiovisual,
interactivo, hipertextual, en formato de texto oral o escrito, musical, expresion no verbal, etc.), posibilitando el uso de las ayudas
técnicas necesarias, especialmente en el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

Para conseguir el equilibrio del binomio conocimiento-aplicacion, tratado en el apartado anterior, la propuesta didactica
en la materia de Tecnologias debe basar el proceso de ensefianza-aprendizaje en un soporte conceptual (principios cientificos y
técnicos) para que posteriormente, el alumno desarrolle las acciones de analisis y proyecto, es decir par que integre el saber y el



saber hacer ( sin olvidar el saber ser, es decir los valores éticos personales y sociales que siempre deben considerarse en este
campo). En consecuencia, se opta por el método de proyectos, por el cual se disefian o proyectan objetos u operadores
tecnolégico partiendo de un problema o necesidad que se quiere resolver, para pasar después a construir lo proyectado y evaluar o
verificar posteriormente su validez.

Todas estas consideraciones metodologicas han sido tenidas en cuenta y, en consecuencia, en la propia actividad
educativa a desarrollar:

-Tratamiento de los saberes basicos de forma que conduzcan a un aprendizaje comprensivo y significativo.
-Exposicion clara, sencilla y razonada de los contenidos, con un lenguaje adaptado al del alumno.
-Estrategias de aprendizaje que propicien el analisis y comprension del hecho tecnologico.

Las actividades educativas en el Bachillerato favoreceran la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion apropiados, prestando especial atencion a la orientacion educativa y
profesional del alumnado, incorporando la perspectiva de género.

Desde el departamento de Tecnologia se promovera el desarrollo de actividades que estimulen el interés y el habito de la
lectura y la capacidad de expresarse correctamente en publico. El profesorado trabajara por un Disefio Universal del Aprendizaje
DUA, para poder llegar a todo el alumnado.

Esta forma de trabajar en el aula, en el aula de informatica y en los talleres le permitird al alumno un aprendizaje
autéonomo, base de aprendizajes posteriores, imprescindibles en una material como ésta, en permanente proceso de
construccion-renovacion del conocimiento y saberes, sin olvidar su aportacion al proceso de adquisicion de las competencias
especificas. Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo tanto a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion y la responsabilidad, asi como la participacion en otros proyectos colaborativos del centro como Semana
de la Ciencia, etc.

Con objeto de que el alumnado tenga informacion acerca del grado de conocimientos adquiridos, después de haber
estudiado una unidad determinada, al final de cada unidad didactica, se presentan diez ejercicios de autoevaluacion, de tipo test,
cuya respuesta correcta aparece al final del libro de texto.

En la mayoria de las unidades didacticas se ha incluido, al final de cada unidad, una actividad que consiste en localizar a
lo largo de la misma el significado de los términos o vocablos técnicos mas importantes, referentes a ese bloque de contenidos.
Para finalizar cada unidad, se muestra una o varias actividades susceptibles de ser desarrolladas en el taller.

La enorme cantidad de actividades propuestas a lo largo del libro (mas de 1000), de caracter individual y en grupo, en las
que se analizan y experimentan auténticas situaciones de investigacion y disefio industrial, van a contribuir a una mejor adaptacion
al grado de capacidad de cada alumno (adaptacion curricular).

No obstante, la Metodologia a utilizar se desarrollard con mas detenimiento en las orientaciones para el disefio de las
Situaciones de Aprendizaje (ANEXOS II y IlI del Decreto de curriculo).

DIDACTI Y MATERIALE RRICULARE N_ESPECIAL
ATENCION A ENFOQUES METODOLOGICOS ADECUADOS A CONTEXTOS

DIGITALES.

Los recursos y materiales didacticos en las situaciones de aprendizaje y evaluacion deben ofrecer multiples formas de
comunicarse y representar la informacion. Por un lado, debemos asegurar la percepcion, contemplando alternativas multimodales
que vayan mas alla del lenguaje oral y escrito para adquirir y transmitir la informacion priorizando el uso de materiales didacticos
que garanticen la accesibilidad fisica, cognitiva, emocional, sensorial y comunicativa, tanto en formato analdgico como digital.

En Secundaria, no solo es importante percibir la informacion, sino potenciar las habilidades de procesamiento activo de
la misma, mediante la atencion selectiva, las estrategias de categorizacion, la memoria activa y la integracion de nuevos
aprendizajes.

Y, en el caso de Bachillerato, debemos asegurar la comprension de la informacion mediante estrategias y ayudas que
permitan al alumnado representarla, decodificarla, estructurarla y transformarla. Es decir, se ofreceran diferentes oportunidades de



accion, expresion y comunicacion por parte del alumnado (elementos multimedia, material manipulativo, iconografico,
audiovisual, interactivo, hipertextual, en formato de texto oral o escrito, musical, expresion no verbal, etc.), posibilitando el uso de
las ayudas técnicas necesarias, especialmente en el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

Los saberes basicos a impartir se organizaran a partir de documentos elaborados por el Departamento de Tecnologias
en soporte digital en las aulas informatizadas y a través de la construccién de proyectos en el taller. La formulacion de los
contenidos en la legislacion tiene la particularidad de organizarse en bloques, aunque en su tratamiento docente no tiene por qué
ser necesariamente diferenciados unos de otros, sino que se desarrollaran con un marcado caracter integrador, lo que se justifica
por la propia naturaleza de la materia.

Los saberes se presentaran expositivamente, mediante cuadros explicativos y esquematicos o representaciones graficas.
Ademas, en una cultura preferentemente audiovisual como la que viven los alumnos, tendrd una marcada importancia esta
presentacion de los contenidos.

En lo que a las actividades se refiere, es necesario que el planteamiento sea, a la vez que innovador, un reflejo de los
contenidos trabajados, y que estén agrupadas por orden de complejidad atendiendo a los diversos intereses y posibilidades de
aprendizaje del alumno. Se promovera la aplicacion de los contenidos, la presentacion de diferentes métodos y técnicas para
trabajar con materiales del entorno y se analizaran objetos relacionados con los contenidos de la unidad. Es un hecho que la
consolidacion de los saberes es un paso fundamental en el proceso de aprendizaje, por lo que tendran especial importancia los
resimenes a modo de mapa conceptual en los se enumeraran los contenidos basicos de la unidad. Ademas, las actividades en si
mismas pretenden esta consolidacion de los aprendizajes, cuestionando los conocimientos previos del alumno y adaptandolos a
situaciones concretas de su vida cotidiana.

En la actividad diaria en el aula y en otros espacios de aprendizaje trabajaremos con diversas fuentes de informacion:
documentos de revistas especializadas, prensa diaria, paginas web y bibliografia, de forma que el profesor decidira en cada caso
los materiales mas adecuados para cada estilo de aprendizaje del grupo, en general , y de cada uno de los alumnos, en particular.

Ademas, el alumno se familiarizara con el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como
herramientas que no solo le facilitaran el aprendizaje sino que le permitiran tratar y presentar la informacion.

Por otra parte, la informatizacién de las aulas con el sistema operativo Linex permitird practicas con procesadores de
texto, hojas de célculos, disefiadores graficos, bases de datos y otras aplicaciones especificas. Para la realizacion de estos trabajos
informaticos los alumnos trabajardn de manera individual. Finalmente, comentar que logicamente todas estas actividades se
encuentran condicionadas al buen funcionamiento del sistema, en cualquier caso, y como el centro cuenta con un Administrador
Informatico se entiende que las dificultades o problemas que surjan podran solucionarse.

Los proyectos se materializaran en prototipos o maquetas y resolveran problemas y necesidades humanas situadas en el
contexto del alumno (su vivienda, su ciudad, su instituto, su aula, etc.). Contamos con aula taller, donde la zona destinada a aula
se impartira la teoria y en la zona de taller, se destinara a la realizacion de proyectos. El grupo-clase se dividira en grupos de
cuatro/cinco alumnos y para su buen funcionamiento se nombrardn responsables (portavoz, secretario, responsable de
herramientas, responsable de materiales, responsable de limpieza). Cada grupo estara dirigido por un encargado que velara por la
correcta administracion de los recursos de los que disponen. Con la figura del encargado se pretende que el alumno mejore su
autoconcepto y tome conciencia de sus obligaciones dentro de un grupo social por lo que sera un cargo que rotara a lo largo del
curso. La elaboracion de los citados proyectos se articula en base a Unidades Didacticas, que tendran en cuenta que tendran los
principios metodologico y didacticos considerados anteriormente.

Especial importancia tendra el material preparado por el profesor para atender mejor los intereses del alumnado ya sea en
papel o en formato digital (eScholarium). Ademas, se fomentara la utilizacién de la biblioteca del centro, creandose una
bibliografia de las materias que tengan relacion con la asignatura. Se utilizaran también todos los recursos audiovisuales a nuestro
alcance, ordenadores, retroproyector, video, TV, etc, siempre segun las posibilidades del centro.

Como recursos técnicos se utilizaran materiales comerciales (madera, pléstico, pintura, etc.), y los utiles y herramientas
de los que estd dotada el aula. Dentro de esta dotacion, deben existir una serie de operadores mecanicos, eléctricos, etc. para la
confeccion de partes de circuito o mecanismos que entrafien cierta dificultad de comprension por parte del alumnado. Es necesario
el equipamiento de equipos informaticos para llevar a cabo las unidades didacticas planteadas en esta programacion.

Dentro de esta dotacion, debera existir una prevision de fondos para renovar o reponer herramientas y materiales.

Libros de texto: editorial Oxford y editorial Donostiarra con libro fisico para el nivel de 2°y 3° de ESO.

En el presente curso se ha cambiado el libro de texto de 2° ESO, siendo de editorial Oxford. En 4° de ESO, Tecnologia y
Digitalizacién y Digitalizacion, se usaran los libros de editorial Donostiarra, afladiendo apuntes los cuales se facilitaran a los
alumnos a través de Classroom o fotocopias. En Bachillerato, durante este curso vamos a utilizar como libro de texto
recomendado, Tecnologia e Ingenieria 1 y Il de la editorial Donostiarra. También se utilizaran apuntes en soporte papel y digital,
pero sera el material propio elaborado por el departamento de Tecnologias el nucleo del aprendizaje del alumno.



El aprendizaje sera de forma gradual a lo largo de los diferentes ciclos y adecuados a cada nivel. También se le fomentara
la utilizacion y el manejo de los diferentes libros de texto, revistas cientificas, etc., existentes en la biblioteca del aula e instituto,
asi como el uso de la red para ampliar sus conocimientos y la busqueda de informacion, importante en ellos/as para alcanzar
mayor grado de madurez y autonomia, fundamental en la realizacion de las practicas. También creemos importante, que no
consideren la Tecnologia como una materia aislada, sino que sepan relacionarla con la gran mayoria de las restantes del curso que
estan realizando y desarrollar en ella los conocimientos adquiridos en las mismas.

Cuadernos del alumno: Para tomar apuntes, recoger las ideas principales mediante esquemas de los diferentes temas

estudiados, realizar actividades de aplicacion de conceptos, tomar anotaciones de clase, realizar redacciones, anotar
planificaciones de los trabajos del taller, etc. Las memorias escritas de los proyectos se entregaran en folios independientes cuando
el proyecto se haya realizado en grupo y a través de la plataforma Classroom.

Aula-Taller:

Material de oficina y dibujo, carpetas, archivadores, cartulinas, pegamentos, reglas, lapices, la calculadora
cientifica que esta permitida y aconsejada en el aula, asi como materiales de medida como el compas, el
transportador de angulos, etc.

Biblioteca del Aula: Libros de texto, manuales de construccion de objetos sencillos, diccionarios técnicos,
revistas cientificas, articulos de prensa,etc,.

Herramientas: Destornilladores, serruchos, alicates, seguetas, tijeras, pistolas termofusibles y barras, soldadores,
aparatos de medicion, etc,.

Material fungible: madera, carton, plastico, metal, pilas, bombillas, alambre, material de ferreteria y drogueria,
material eléctrico, etc,.

Aula taller, ordenadores portatiles de aula: Para facilitar al alumnado el trabajo en los proyectos, asi como los trabajos
de las distintas unidades de la materia a tratar, el aula taller cuenta con una dotaciéon de 30 ordenadores portatiles, haciendo uso de
los mismos los alumnos de cada asignatura. Cada alumno cogera siempre el mismo y sera de obligado cumplimiento el buen trato
con el dispositivo. El uso de Internet para la busqueda de informacioén y para unidades didacticas interactivas y virtuales como
www.tecnotic.com,  www.profesnet, www.librosvivos.net, www.tecnoweb.es  www.areatecnologia.com www.educar.ext,
www.tecnodivers.com, https:/www.educacionyfp.gob.es/mc/cidead/portada.html, you tube, etc. Programas de Ensefianza Asistida por
Ordenador que pueden ser:

Programas de ejercitacion: presentan a los alumnos una serie de preguntas o problemas estructurados en niveles de
complejidad crecientes.

Programas tutoriales: suministran informacion y ayuda sobre los contenidos que desarrolla el programa, es decir,
autorizan el proceso de aprendizaje del usuario.

Programas de simulacion: reproducen virtualmente modelos de una realidad dificilmente accesible para los alumnos
ya sea por la distancia fisica, por la peligrosidad, por coste, entre otros motivos. Estos programas estan basados en el
aprendizaje por descubrimiento. Entre ellos se encuentra crocodile technology o yenka, Tinkercad, etc. (Ejemplos
son laboratorios virtuales, reproduccion de experiencias caras o de alto riesgo)

Programas de juegos educativos. El alumno mientras realiza una actividad de juego adquiere los conocimientos de la
unidad a la que el juego va referida. Ademas visores como el Google earth o el earth visible (de la NASA), ofrecen
muchas posibilidades como visitas virtuales sin la necesidad de desplazamientos. Estos recursos informaticos
permiten la publicacion de las actividades que se realicen en el aula, asi como complementar y motivar el estudio
personal.

Material audiovisual: Para introducir, aclarar o ampliar contenidos, cuando sea necesario, consistente en videos,
transparencias, etc.

Bibliografia de aula: En el aula de clase existe una biblioteca con diferentes libros de texto de otras editoriales ademas
de la que se sigue en clase, para que el alumnado pueda hacer consultas cuando asi lo necesite.

Integracion de las tecnologias de la informacion y comunicacion como recurso didactico

La integracion de la tecnologia de la informacién y comunicaciéon como recurso didactico no las vamos a desarrollar en
este apartado porque la propia naturaleza de nuestras materias aparecen constantemente en la programacion de las unidades y
situaciones de aprendizaje, por lo que nos remitimos a lo aparecera en dichas unidades.


http://www.tecnotic.com/
http://www.profes.net/
http://www.librosvivos.net/
http://www.tecnoweb.es/
http://www.areatecnologia.com/
http://www.educar.ext/
http://www.tecnodivers.com/
https://www.educacionyfp.gob.es/mc/cidead/portada.html

10. CARACTERISTICAS
INICIAL

INSTRUMENTOS Y/O HERRAMIENTAS DE EVALUACION

La evaluacidén inicial se realizard al comienzo del curso para saber el punto de partida, y asi poder reestructurar la
programacién si fuera necesario. Igualmente al comienzo de cada periodo de aprendizaje o unidad didéctica se realizard una
prueba de preconcepciones.

Todos los miembros del Departamento estamos de acuerdo en establecer unos criterios comunes a la prueba de

evaluacion inicial para las materias de Tecnologia y Digitalizacion, Tecnologia y Tecnologia e Ingenieria I y II, diferenciada en

los distintos niveles. La estructura de la prueba consiste en un Texto relacionado con nuestra Materia de donde se sacardn

preguntas y/o ejercicios donde se pueda obtener informacion del alumnado en:

items:

® Competencia Lingiifstica, mediante preguntas de comprensién lectora, vocabulario técnico y expresion escrita
conforme al texto seleccionado.

o Competencia Matemadtica, Ciencia, Tecnologia e Ingenierfa, mediante pregunta de realizaciéon de célculo
matematico; asi como en los niveles de 3° y 4° de ESO con relacién a contenidos previos vistos en cursos
anteriores en la materia de Tecnologfa.

® Expresion grafica, mediante la realizaciéon de dibujo relacionado con la lectura del texto y comprobar la
capacidad y desarrollo visual y espacial.

® Pregunta relacionada con el texto donde el alumnado pueda expresar su opinién critica y razonamiento sobre el

tema propuesto y podamos comprobar su grado de razonamiento y reflexién ante la propuesta planteada, su
forma de expresion y redaccion.

En la materia de Digitalizacién la prueba inicial consiste en una prueba practica con el ordenador con los siguientes

e Facilitar y comprobar el correcto acceso con los usuarios y contrasefias de las plataformas Scholarium, Rayuela
y Educarex y detectar dificultades de gestion bésica en los alumnos y alumnas.
e Creacion de carpetas en el escritorio y guardar archivos en élI.

Descarga de archivos de diferentes formatos y guardarlos en carpetas.
Abrir correo electrénico.

11. INCORPORACION DE LOS CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los contenidos transversales formaran parte de los procesos generales de aprendizaje del alumnado, asi, los

Departamentos Didacticos desarrollaran practicas educativas que beneficien la construccion y consolidacion de la madurez
personal y social del alumnado. Detallaran en la siguiente tabla, los contenidos transversales abordados en las diferentes
situaciones de aprendizaje desarrolladas a lo largo del curso (pendiente de elaborar hasta en tanto no se hayan disefiado dichas
situaciones de aprendizaje para cada materia):

Materia:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencion activa de la violencia de género; la prevencion de la violencia
contra personas con discapacidad, promoviendo su insercion social, y los valores inherentes al principio de igualdad de trato, respeto y no discriminacion
por cualquier condicion o circunstancia personal, social o cultural, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

Situaciones de Aprendizaje:

b) La prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia entre iguales que se manifiesta en el ambito de la escuela y su
entorno, incluidas las practicas de ciberacoso.

Situaciones de Aprendizaje:

¢) La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como la promocion de los valores que
sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la pluralidad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto a
hombres y mujeres por igual, el respeto a las personas con discapacidad, el respeto al Estado de derecho y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia.

Situaciones de Aprendizaje:

d) La educacion para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la proteccion medioambiental y los peligros del cambio climatico.

Situaciones de Aprendizaje:

e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicion de competencias para la creacion y el desarrollo de los diversos modelos de empresas, para el
fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como para la promocion de la ética empresarial y la
responsabilidad social corporativa; el fomento de los derechos del trabajador y del respeto al mismo; la participacién del alumnado en actividades que le




permitan afianzar el emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la
confianza en uno mismo y el sentido critico.

Situaciones de Aprendizaje:

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsaran el desarrollo de asociaciones escolares en el propio centro y la participacion
del alumnado en asociaciones juveniles de su entorno.

Situaciones de Aprendizaje:

g) La educacién para la salud, tanto fisica como psicologica. Para ello, se fomentaran habitos saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas,
con especial atencion al consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnoldgicas.

Situaciones de Aprendizaje:

h) (Esta solo para Bachillerato) La prevencion de los accidentes de trafico, con el fin de que el alumnado conozca sus derechos y deberes como usuario de
las vias en calidad de peaton, viajero y conductor de bicicletas o vehiculos de motor, respete las normas y sefiales y se favorezca la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el auto control, el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes de trafico y sus secuelas.
Situaciones de Aprendizaje:

12. MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

12.1 Caracteristicas de las medidas de refuerzo y atencion a la diversidad

. ADAPT. CURRICULAR (SIGNIFICATIVA): se puede variar las ensefianzas de la materia todo lo que precise, el
nivel y las dificultades del alumno o alumna.

. AJUSTE CURRICULAR SIGNIFICATIVO: se puede variar las ensefianzas de la materia todo lo que precise, el
nivel y las dificultades del alumno o alumna. Las especialistas intervienen con este alumnado.

. PLANES ESPECIFICOS REFUERZO: se contemplan las medidas de flexibilizacién en los instrumentos de
evaluacion, asi como pautas de atencion en el aula y de elaboracion de pruebas (intervencion indirecta por parte del D.O.).

. ADAPTACIONES DE ACCESO: utilizar medios (técnicos, personales o de cualquier otra indole), para que el
alumno o alumna pueda entender y trabajar con el curriculo sin necesidad de eliminar saberes. En nuestro centro, cuando es
posible, implica también el apoyo, dentro del aula preferiblemente. (si es asi aparece CONSIGNADO EN “OTROS” DE LA
TABLA).

. PROGRAMAS DE ENRIQUECIMIENTO: profundizar en los saberes, competencias y habilidades del curriculo
mediante actividades y experiencias diversificadas, pero que no supongan adelantar saberes del nivel superior. (CONSIGNADO
EN “OTROS” DE LA TABLA).

o MEDIAS ORDINARIAS a adoptar durante el curso ante la deteccion de dichas dificultades: actividades de
recuperacion, procedimientos de apoyo y refuerzo educativo. Documento de recogida de informacion.

12.2 Medidas acordadas por el centro para el alumnado con dificultad especifica de
aprendizaje (TDA, TDH, TDAH y/o DISLEXIA)

Se puede proceder a la adaptacion (disminucion) en la extension de las pruebas escritas. Cuando esta adaptacion no
sea posible, -0 no se estime lo mas conveniente-, otra alternativa a considerar es que estos alumnos y alumnas puedan disponer de
15 minutos mas para finalizar las pruebas, siempre y cuando se acuerde con los profesores de la/s materia/s que se puede ver
afectada. (Se puede contar con el Departamento de Orientacion para desarrollar estos minutos extra).

Estas decisiones seran tomadas por la profesora o profesor de la materia, y no han de entenderse como un derecho
que se aplica por defecto para todo el alumnado con TDA, TDH, TDAH y DISLEXIA, sino, que se aplicara sélo con aquellos
alumnos y alumnas que asi lo requieran, (basdndose en el listado de alumnos-alumnas con diagnostico), sélo en las pruebas que se
precise, y con el asesoramiento del Departamento de Orientacion cuando asi se demande.

13. PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION DE LOS APRENDIZAJES
NO ADQUIRIDOS

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua y formativa, concretandose la evaluacién continua
a lo largo del curso en una evaluacién inicial, en el seguimiento y desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje a lo largo del



mismo y en una sintesis final al concluir el proceso ordinario o, en su caso, en una prueba extraordinaria. Como ya se ha
mencionado, los procedimientos de evaluacién serdn variados para facilitar la informacién al profesorado y al propio alumnado de
sus progresos en cada una de las materias y ambitos.

En cuanto a las medidas de refuerzo se refiere, éstas se adoptardn en cualquier momento del curso y en cuanto se
detecten las dificultades. Dichas medidas de refuerzo tienen especial relevancia al finalizar la segunda evaluacién en el contexto de
un proceso continuo de recuperacién que culminard, en su caso, con la realizacién de pruebas extraordinarias a la finalizacién del
curso escolar.

En virtud del acuerdo del claustro de profesores de I.E.S. El Pomar informaremos en la segunda sesion de evaluacion de
los alumnos con fundado riesgo de no alcanzar los objetivos al finalizar el curso y se le hara saber a sus padres o tutores legales.

Entonces el departamento de tecnologia analizara los modelos de correccion para la evaluacion del alumno, esto es, las
correcciones del cuaderno, los examenes y el proyecto. Esta herramienta de analisis nos permite detectar de manera sistematica los
saberes que los alumnos necesiten reforzar y nos muestran los ejercicios concretos que los alumnos deben realizar para adquirir
esos saberes. No las incluimos en la presente programacion porque su formato alteraria el disefio de este documento, pero en
cualquier caso esta a disposicion de quien las reclamara. Ademas, nos gustaria hacer constar que es una herramienta aceptada y
valorada por los alumnos por lo que estamos muy seguros de su eficacia.

Una vez se obtengan las oportunas conclusiones del analisis anterior, se informara a los alumnos de las actividades de
refuerzo, las cuales consistiran en:

a. Larepeticion de preguntas basicas sobre saberes basicos conceptuales no aprendidos por el alumno.
b. La repeticion de ejercicios basicos de caracter procedimental en los que el alumno mostré dificultades.

Si los alumnos trabajan correctamente su programa personalizado de refuerzo estaran en disposicion de superar la prueba
extraordinaria confeccionada a partir de los contenidos minimos que aparecen en todos los ejercicios y preguntas que el alumno ha
realizado como refuerzo. Si fuera necesario, se llevardn a cabo sesiones de repaso de los contenidos impartidos. Durante estas
sesiones, los alumnos podrdn resolver dudas y realizar actividades de los diferentes contenidos. Este tipo de actuaciones resulta
bastante interesante fundamentalmente por dos motivos:

a. Por un lado, permite al profesor llevar a cabo un seguimiento del alumnado (el alumnado serd informado en cada
momento acerca de sus progresos y dificultades).

b. Por otro lado, estas sesiones resultan beneficiosas para todos los alumnos, promoviendo el trabajo en equipo y la
colaboracion entre iguales.

RECUPERACION DE EVALUACIONES

La materia impartida en cada trimestre podra ser recuperada por los alumnos realizando una prueba escrita, revisando su
cuaderno de trabajo o recuperando el proyecto que quedara pendiente. Las recuperaciones se realizardn como muy tarde antes de
la evaluacidn ordinaria de junio.

Un alumno que lleve aprobadas dos evaluaciones y muestre falta de interés y mala actitud en la tercera se considerara
como pérdida de evaluacién continua y se tramitard como tal, debiendo presentarse a las correspondientes pruebas ordinaria y
extraordinaria, si fuese necesario, que contendra todos los contenidos trabajados durante el curso.

Aquellos alumnos que tras adoptar las medidas de refuerzo y recuperacién y finalizar la evaluacién ordinaria fueran

evaluados negativamente, deberdn presentarse a una prueba a finales de junio que versard sobre los saberes basicos y serd
elaborada con las siguientes caracteristicas:

-Las preguntas de contenidos podran ser:

-Las preguntas sobre procedimientos podran ser:

-Proyecto Lingiiistico (segun los baremos indicados en esta programacion):

-El examen se calificard de 0 a 10 puntos (5 puntos como nivel minimo para considerar la prueba superada).

-La prueba se confeccionara a partir de los ejercicios y preguntas que el alumno ha realizado como refuerzo.

Cabe destacar que en todo el proceso de refuerzo y recuperacion de los aprendizajes no adquiridos, seran
informadas las familias via mensaje por la plataforma RAYUELA.



13.1 Para el alumnado que repite con evaluacion negativa en alguna o algunas materias

El Plan especifico de recuperacion para el alumnado que repite curso serd equivalente al tratamiento del resto de alumnos
y alumnas, prestando especial atencidén a estos alumnos, viendo la situacion inicial de partida a principio de curso mediante
reunion de Departamento y recogidos en la correspondiente Acta; de la misma manera aplicar los planes de recuperacion y
refuerzo previstos que vienen recogidos en las medidas ordinarias adoptadas durante el curso que son las siguientes:

Correccién detallada de los exdmenes realizados durante el trimestre para que tuvieran una referencia corregida
de como podrian enfrentarse a las recuperaciones de las evaluaciones suspensas.

Prueba de recuperacion tras cada evaluacion suspensa y puesta a disposicion de tutorias para reforzar los
contenidos suspensos y enfrentarse a las pruebas de recuperacion.

A partir de la 2* Evaluacion, si los miembros del departamento lo consideran oportuno, se realizara para todos
aquellos alumnos con fundado riesgo de suspender la materia, la entrega de un cuadernillo de actividades con
los saberes basicos minimos a superar en cada trimestre suspenso que era obligatorio su entrega para poder
presentarse a una prueba extraordinaria basada en ese cuadernillo en el mes de Junio.

Seguimiento especifico durante el curso: se comunicara al tutor/a en las sesiones de Evaluacion y reuniones de equipo
docente la evolucion de dicho alumnado.

13.2 Para el alumnado que promociona con evaluacion negativa en alguna o algunas

materias

Se convocard a los alumnos y se les entregard el calendario de entrega y recogida de los trabajos y actividades
que tienen que realizar por cada una de las Unidades Didacticas (se trabajardn conceptos y procedimientos) .

La actividades se calificardn con una nota del 0 al 10. La nota servird para conocer los progresos o dificultades
del alumno. Se exigird una nota minima de 5 en todas las actividades para hacer media con la prueba final.

A mediados de mayo se realizard una prueba final con los contenidos minimos exigibles y se calificard del O al
10.

La nota media de todos los ejercicios hard media con la prueba final (minimo un 4 para hacer media con las
actividades) y el resultado serd la calificacién del alumno.

14. CRITERIOS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION

14.1 Criterios de evaluacion.

Los criterios de evaluacion para cada una de las materias, vienen recogidos en el punto 5 y 15 de esta programacion.

14.2 Instrumentos y herramientas de evaluacion

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa e integradora.

- Continua. Significa que en todo momento se debe evaluar al alumnado, lo cual me permite detectar aquellos que estan
teniendo problemas para conseguir los objetivos y debo plantear medidas de refuerzo. Establecemos actividades
especificas para uno o varios criterios de evaluacion. De esta manera, conozco en cortos periodos de tiempo aquellos
alumnos que estan teniendo problemas y puedo disefiar medidas para que mejoren esos aspectos.

- Formativa. La evaluacion debe permitir al alumno mejorar. La idea es que el alumno debe tener totalmente claro que es
lo que esperamos de ellos. Utilizaremos las rubricas en la que se le dice al alumno con detalle qué es un 10 y que es un 5,
de esta forma tenemos un instrumento realmente formativo.

-Integradora. A pesar de que cada materia hace una evaluacion diferenciada (como dice el articulo 28 y 36 de la
LOMCE), debemos tener en cuenta que los objetivos de la etapa y las 7 competencias clave, se deben conseguir con
todas las materias. Por ello hay sesiones de evaluacion donde se llega a un nivel de adquisicion final de dichas
competencias.

Los instrumentos de evaluacion son todo aquello que hara el alumnado y que nos servira de informacion para medir el
desempeiio del alumnado (pruebas, actividades, trabajos etc.)

bl o

Pruebas especificas

Actividades por unidades didacticas
Trabajos investigacion

Mapas conceptuales y mentales



Las herramientas de evaluacion son aquello que usamos los profesores para registrar y analizar la informacion (como
por ejemplo rubricas, lista de cotejo, registros anecdoticos etc.)

1. Observacion
2. Coevaluacion
3. Rubricas

Cada actividad estara vinculada con uno o varios criterios de evaluacion ponderados, que a su vez tienen relacion con las
competencias especificas y los descriptores asociados a cada una de ellas, es decir, en cada unidad trabajaremos unas
competencias especificas y uno o varios descriptores ¢cuales? dependera de los contenidos que trabajamos en cada
unidad. Los descriptores operativos nos permiten evaluar las competencias claves con mas rigor.

Nuestra finalidad es que el alumno adquiera las competencias claves que estan vinculadas con las competencias
especificas a través de los descriptores operativos, ayudandonos de los criterios de evaluacion de cada competencia
especifica y de los saberes basicos asociados. Los descriptores especificos nos permiten evaluar las competencias claves
con mas rigor.

No podemos olvidar que lo que pretendemos es hacer al alumno competente, de manera que pueda llevar a la practica lo
que vemos en clase y sea capaz de resolver los problemas que se le planteen, ya sea en el aula o fuera del aula.

Los criterios de calificacion para la obtencion de la nota final de la materia seran:

La nota de cada unidad formativa vendra compuesta por la suma de las notas ponderadas (peso en %) de cada criterio de
evaluacion que aparece en la unidad formativa.

NOTA UF = CRITERIOI*PESO1% + CRITERIO2*PESO2% +

Los diferentes criterios de evaluacion se calificaran a partir del nivel de consecucion del aprendizaje asociado a dicho
criterio.

La nota final de la asignatura vendra dada por la media aritmética de la nota obtenida en las diferentes unidades
formativas.

NOTA FINAL = Nota U.F.1 + Nota U.F.2+...+ Nota U EN

El profesorado utilizara técnicas variadas, de tal forma que faciliten y aseguren la evaluacion integral del alumnado y que
permitan una valoracidn objetiva de todo el alumnado. Los instrumentos de evaluacion se planificaran y se seleccionaran
teniendo en cuenta:

o Su capacidad diagnostica
o Suadecuacion a las situaciones de aprendizaje programadas
o Suidoneidad para realizar una evaluacién competencial
o Su grado de fiabilidad para asegurar la objetividad en el proceso de evaluacion
o Su adaptacion a la diversidad del alumnado y, deberan utilizarse al menos dos instrumentos diferentes por
cada situaciéon de aprendizaje.
Instrumento Tipos Codigo
Técnica de observacion Registro Fichas para observar los hechos mas sobresalientes del RA
Su objetivo es conocer el | Anecdético desarrollo de una accion. Se describen acciones sin
comportamiento natural del alumnado interpretaciones
en situaciones que pueden ser | Listas de control [Contienen una serie de rasgos a observar, ante los que el LC
controladas o no. Se utiliza sobre todo profesorado sefiala su presencia/ausencia en el desarrollo de
para evaluar procedimientos y actitudes, una actividad o tarea.
facilmente observables. Escalas de |Listado de rasgos en los que se anota la presencia/ausencia, y EO
observacion se gradua el nivel de consecucion del aspecto observado
Diarios de clase [Recoge el trabajo de cada alumno/a cada dia, tanto de la DC
clase como el desarrollo en casa
Revision de tareas del alumnado Analisis del |[Comprobar si toma apuntes, si hace las tareas, si comprende, AC
Se utilizan para evaluar procedimientos cuaderno de |si se equivoca con frecuencia, si corrige los errores,
clase caligrafia, ortografia...Debera informarse al alumnado de los
aspectos adecuados y de los que debera mejorar.
Para valorar el grado de madurez y las capacidades
empleadas




Analisis de [Para valorar el grado de madurez y las capacidades AT
trabajos empleadas
Pruebas especificas Pruebas de [Piden al alumnado que organicen, seleccionen y expresen PC
Se le presenta al alumnado tareas | composicion ideas esenciales de los saberes tratados. Permiten evaluar la
representativas a la conducta a evaluar, logica de las reflexiones, capacidad comprensiva y expresiva,
para tratar de medir los resultados grado de conocimiento. ..
maximos. Son apropiadas para evaluar | Pruebas Son breves en su enunciado y en la respuesta que se demanda EX
conceptos y procedimientos. objetivas/exame |[por medio de distintos tipos de preguntas:
Los examenes orales o escritos, deben | nes - preguntas de respuesta corta (si se pide una
especificar los saberes presentes para informacién muy concreta)
asignarles un nivel de logro. - preguntas de texto incompleto, para valor el recuerdo
de hechos, terminologia...
- preguntas de emparejamiento, donde se presentan dos
listas de palabras o enunciados para que el alumnado
relacione entre si
- preguntas de opciéon multiple, para valorar la
comprension, aplicacion y discriminacion de significados
- preguntas de verdadero o falso, utiles para medir la
capacidad de distincion entre hechos y opiniones
Técnica de observacion en el Taller Diario de taller Se recogeran tareas tales como: DT
Su  objetivo es  conocer el -Iniciativa e interés.
comportamiento natural del alumnado -Participacion en el trabajo dentro del equipo de trabajo.
en situaciones que pueden ser -Habitos de trabajo: trabajador, orden, organizacion.
controladas o no. Se utiliza sobre todo -Habilidades y destrezas en sus trabajos.
para evaluar procedimientos y actitudes,
facilmente observables dentro de la | Analisis de | Se recogen tareas especificas de la fase de construccion del ATT
realizacion de. Proyectos Técnicos en trabajos de | Proyecto Técnico:
el taller construccién en | -Interpretacion Qe bocetos, croqul:s, diagramas, etc.
ol taller -Trazado y medida de figuras y piezas.
-Corte, ensamblado y acabado de piezas.
-Manejo de herramientas y maquinas del taller
-Uso de materiales apropiados.
-Uso de herramientas adecuadas.
-Cumplimiento de normas de seguridad.
Entrevistas EN
A través de ellas se puede recoger
mucha informacién sobre aspectos que
son dificilmente evaluables por otros
métodos. Se usarda de  forma
complementaria a otros instrumentos de
evaluacion
Autoevaluacién AEV
Permite conocer las valoraciones que
sobre el proceso de aprendizaje, puede
proporcionar el alumnado, a la vez que
permite reflexionar sobre su propio
proceso de aprendizaje. Requiere
elaborar cuestionarios.
Coevaluacion CEV
Consiste en evaluar el desempefio del
alumnado a través de sus propios
compaifieros. Este instrumento anima al
alumnado a sentirse parte de una
comunidad de aprendizaje e invita a que
participen de aspectos claves del proceso
educativo, haciendo juicios criticos
sobre el trabajo de sus compaiieros.

Por otra parte, para facilitar los mecanismos de observacion y de recogida de informacion, los departamentos podran establecer
Indicadores de logro para los criterios de evaluacion (que constituyen el referente para la evaluacion del grado de desarrollo de
las competencias especificas) de cada materia. En su caso, esta tarea, que se ira desarrollando de manera gradual, quedara recogida
en el Anexo I de este documento.



Teniendo en cuenta que los criterios de calificacion vendran determinados de la siguiente manera:

15. CRITERIOS DE CALIFICACION

Ponderacion

Secundaria

Bachillerato

Competencias Especificas

Para cada materia, las competencias especificas contribuiran por igual al
perfil de salida, por lo que el peso de la calificacion de cada competencia
especifica debe ser el mismo.

Criterios de Evaluacion/
Indicadores de logro

El departamento debe consensuar para cada materia, la ponderaciéon que
deben tener cada uno de los criterios de evaluacion e Indicadores de logro en
cada competencia.

El departamento consensuara para
cada materia, el peso de las
competencias especificas y el de los
criterios de Evaluacion/Indicadores de
logro, asociados a las mismas .

Se proponen los siguientes criterios de calificacion para las diferentes materias:

CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA
MATERIA: . M,ATERIA: . MATERIA: i
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION TECNOLOGIA E INGENIERIA I TECNOLOGIA E INGENIERIA II
CE CRITERIOS DE CRITERIOS DE CE CRITERIOS DE CRITERIOS DE CE CRITERIOS DE CRITERIOS DE
EVALUACION CALIFICACION (%) EVALUACION CALIFICACION EVALUACION CALIFICACION (%)
(%)
CE. 1 C.Ev. 1.1. 4,77% CE. 1 C.Ev. 1.1. 3,34% CE. 1 C.Ev. 1.1. 5,56%
(14,3%) (16,7%) (16,7%)
C.Ev. 1.2. 4,77% C.Ev. 1.2 3,34% C.Ev. 1.2 5,56%
C.Ev. 1.3. 4,77% C.Ev. 1.3. 3,34% C.Ev. 1.3. 5,56%
CE.2 C.Ev. 2.1. 2,86% C.Ev. 14. 3,34%
(14,3%)
C.Ev. 1.5. 3,34%
C.Ev.2.2. 2,86% CE.2 C.Ev. 2.1. 5,6% CE.2 C.Ev. 2.1. 8,35%
(16,7%) (16,7%)
C.Ev.2.3. 2,86% C.Ev.2.2. 5,6% C.Ev.2.2. 8,35%
C.Ev.24. 2,86% C.Ev.2.3. 5,6%
C.Ev.2.5. 2,86% CE.3 C.Ev.3.1. 8,35% CE.3 C.Ev.3.1. 16,7%
(16,7%) (16,7%)
CE.3 CE.3.1. 4,77% C.Ev.3.2. 8,35%
(14,3%)
CE.3.2. 4,77%
CE.3.3. 4,77% CE. 4 C.Ev. 4.1 8,35% CE. 4 C.Ev. 4.1 3,34%
(16,7%) (16,7%)
CE. 4 C.Ev. 4.1. 3,57%
(14,3%)
C.Ev.4.2. 3,57% C.Ev.4.2. 8,35% C.Ev.4.2. 3,34%
C.Ev. 4.3. 3,57% C.Ev. 4.3. 3,34%
CEv.44. 3,57% C.Ev.44. 3,34%
CE.5 C.Ev.5.1. 4,77% C.Ev. 4.5. 3,34%
(14,3%)
C.Ev.5.2. 4,77%
C.Ev.5.2. 4,77%
CE.6 C.Ev. 6.1. 3,34% CE.5 C.Ev. 5.1 5,6% CE.5 C.Ev. 5.1 8,35%
(14,3%) (16,7%) (16,7%)
C.Ev. 6.2. 3,34%
C.Ev. 6.3. 3,34% C.Ev.5.2. 5,6% C.Ev.5.2. 8,35%




CE.7
(14,3%)

CEv.7.1. 2,04% C.Ev.5.3. 5,6%

C.Ev.7.2. 2,04% CE.6 C.Ev.6.1. 8,35% CE.6 C.Ev. 6.1. 16,7%
(16,7%) (16,7%)

C.Ev.7.3. 2,04% C.Ev. 6.2. 8,35%

C.Ev.7.4. 2,04%

C.Ev.75. 2,04%

C.Ev. 7.6. 2,04%

C.Ev.7.7. 2,04%

CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA

CRITERIOS DE CALIFICACION DE

CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA

MATERIA:, LA MATERIA:, MATERIA:
TECNOLOGIA DIGITALIZACION ROBOTICA
CE CRITERIOS CRITERIOS DE CE CRITERIOS DE | CRITERIOS DE CE CRITERIOS DE CRITERIOS DE
DE CALIFICACION EVALUACION | CALIFICACION EVALUACION CALIFICACION
EVALUACIO (%) (%) (%)
N
CE. 1 C.Ev. 1.1. 4,17% CE. 1 C.Ev. 1.1. 6,25% CE. 1 C.Ev. 1.1. 8,33%
(16,7%) (25%) (25%)
C.Ev. 1.2. 4,17% C.Ev. 1.2. 6,25% C.Ev. 1.2. 8,33%
C.Ev. 1.3. 4,17% C.Ev. 1.3. 6,25% C.Ev. 1.3. 8,34%
C.Ev. 1.4. 4,17%
CE.2 C.Ev. 2.1. 3,3% C.Ev. 1.4. 6,25%
(16,7%)
C.Ev. 2.2. 3,3% CE.2 C.Ev. 2.1. 6,25% CE.2 C.Ev. 2.1. 8,33%
(25%) (25%)
C.Ev. 2.3. 3,3%
C.Ev.2.4. 3,3% C.Ev. 2.2. 6,25% C.Ev. 2.2. 8,33%
C.Ev. 2.5. 3,3%
CE.3 C.E.3.1. 5,57% C.Ev. 2.3. 6,25% C.Ev. 2.3. 8,34%
(16,7%)
C.E.3.2. 5,57% C.Ev. 2.4. 6,25%
C.Ev. 2.5. 6,25%
C.E.3.3. 5,57% CE.3 C.E.3.1. 8,33% CE.3 C.Ev. 2.1. 8,33%
(25%) (25%)
CE. 4 C.Ev.4.1. 8,35% C.E.3.2. 8,33%
(16,7%)
C.Ev.4.2. 8,35% C.E.3.3. 8,33% C.Ev.2.2. 8,33%
C.Ev. 2.3. 8,34%
CE.5 C.Ev. 5.1. 8,35% C.E.4 | CEv.4.1. 5% C.E. 4 C.Ev. 2.1. 8,33%
(16,7%) (25%) (25%)
C.Ev.5.2. 8,35% C.Ev. 4.2. 5%




CE.6
(16,7%)

C.Ev.6.1. 3,34% CEv.43. 5%
C.Ev.4.4. 5%

C.Ev. 6.2. 3,34% C.Ev. 4.5. 5%

C.Ev. 6.3. 3,34%

C.Ev. 6.4. 3,34%

C.Ev. 6.5. 3,34%

C.Ev.2.2.

8,33%

C.Ev.23.

8,34%

CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA

CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA

CRITERIOS DE CALIFICACION

) M.ATERIA: ) MATERIA: DE LA MATERIA:
AMBITO PRACTICO (3° DIVER) AMBITO PRACTICO (4° DIVER) DIGITALIZACION BASICA
CE CRITERIOS CRITERIOS DE CE CRITERIOS DE CRITERIOS DE CE CRITERIOS CRITERIOS
DE CALIFICACION EVALUACION CALIFICACION (%) DE DE
EVALUACIO (%) EVALUACIO | CALIFICACI
N N) ON (%)
CE. 1 C.Ev. 1.1. 3.7% CE.9 C.Ev.9.1. 4,18% CE. 1 C.Ev. 1.1. 3,3%
(11,1%) (16,7%) (20%)
C.Ev. 1.2. 3.7% C.Ev.9.2. 4,18% C.Ev. 1.2. 3,3%
C.Ev. 1.3 3.7% C.Ev.9.3. 4,18% C.Ev. 1.3. 3,3%
CE.2 C.Ev. 2.1. 2,22% C.Ev.94. 4,18% C.Ev. 14, 3,3%
(11,1%)
C.Ev. 1.5. 3,3%
C.Ev.2.2. 2,22% C.E.10 C.Ev. 10.1. 3,34% C.Ev. 1.6. 3,3%
(16,7%)
C.Ev. 2.3. 2,22%
C.Ev.2.4. 2,22% C.Ev. 10.2. 3,34% C.E.2(20%) | C.Ev.2.1. 5%
C.Ev. 2.5. 2,22% C.Ev.2.2. 5%
CE.3 C.E.3.1. 3.7% C.Ev. 10.3. 3,34% C.Ev. 2.3. 5%
(11,1%)
C.E.3.2. 3.7% C.Ev. 10.4. 3,34% C.Ev.24. 5%
C.Ev. 10.5. 3,34% CE.3 C.E.3.1. 4%
(20%)
C.E.3.3. 3,7% CE. 11 C.E. 11.1. 5,57% C.E.3.2. 4%
(25%)
CE. 4 C.Ev. 4.1. 2,78% C.E. 11.2. 5,57% C.E.3.3. 4%
(11,1%)
C.Ev. 4.1. 2,78% C.E. 11.3. 5,57% C.E. 3.4. 4%
C.Ev. 4.1. 2,78% C.E.3.5. 4%




C.Ev. 4.1. 2,78% CE. 4 C.Ev. 4.1 4%
(20%)

CE.5 C.Ev.5.1. 3.7% CE. 12 C.Ev. 12.1. 8,35% C.Ev.4.2 4%
(11,1%) (16.7%)

C.Ev.5.2. 3.7% C.Ev. 12.2. 8,35% C.Ev. 43 4%

C.Ev. 5.3. 3.7% C.Ev.44 4%
CE.6 C.Ev. 6.1. 2,22% C.Ev. 4.5 4%
(11,1%)

C.E. 4 (20%) | C.Ev.5.1. 3,3%

C.Ev. 6.2. 2,22% C.Ev.5.2.

C.Ev. 6.3. 2,22% C.Ev.5.3. 3,3%

C.Ev. 6.4. 2,22% C.Ev. 5.4.

C.Ev. 6.5. 2,22% C.Ev. 5.5. 3,3%
CE.7 C.Ev.7.1. 2,22% C.Ev. 5.6.
(11,1%)

C.Ev. 7.2. 2,22%

C.Ev. 7.3. 2,22%

C.Ev. 7.4. 2,22%

C.Ev. 7.5. 2,22%
CE.8 C.Ev. 8.1. 1,59%
(11,1%)

C.Ev. 8.2. 1,59% C.E.13 C.Ev. 13.1. 8,35%

(16,7%)
C.Ev. 8.3. 1,59% C.Ev. 13.2. 8,35%
C.Ev.8.4. | 1,59% C.E.14 C.Ev.14.1 3,34%
(16,7%)

C.Ev. 8.5. | 1,59% C.Ev.14.2 3,34%

C.Ev. 8.6. | 1,59% C.Ev.14.3 3,34%

C.Ev.8.7. | 1,59% C.Ev.14.4 3,34%
C.E. 15 C.Ev.15.1 2,78% C.Ev.14.5 3,34%
(11,1%)

C.Ev.15.2 2,78%

C.Ev.15.2 2,78%

C.Ev.15.2 2,78%

siguiente manera:

En Secundaria y Diversificacion curricular: La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion
Secundaria Obligatoria y diversificacion curricular sera continua, formativa e integradora. La calificacion del alumnado en cada
materia se obtendra como la media ponderada (segun la ponderacion establecida por cada departamento en los criterios de
calificacion) de los criterios de evaluacion evaluados hasta cada momento de la evaluacion, es decir: para la primera evaluacion se
tendran en cuenta todos los criterios de evaluacion evaluados en el primer trimestre; para la segunda evaluacion, todos los criterios
de evaluacion evaluados en los dos primeros trimestres; y para la evaluacion final, la calificacion del alumnado se obtendra como
la media ponderada (seglin los criterios de calificacion) de todos los criterios de evaluacion evaluados a lo largo del curso. La
calificacion se ajustara en cualquier caso a la graduacién insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el
7), notable (entre el 7y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).

Una vez calculada la nota media del alumno, utilizaremos el redondeo para la nota final de la materia, actuando de la




1. Si la fraccion de la nota calculada es superior a 0.5 o mas, la nota se redondeara a la inmediata superior, (ej. 7.50 a
8,07.82a8).
2. Sila fraccion de la nota calculada es inferior a 0.5, la nota se redondeara a la inmediata inferior, (ej. 7.49 a 7).

En_Bachillerato: La calificacién del alumnado en cada materia se obtendrd como la media ponderada (segun la
ponderacion establecida por cada departamento en los criterios de calificacion) de los criterios de evaluacion evaluados hasta cada
momento de la evaluacion, es decir: para la primera evaluacion se tendran en cuenta todos los criterios de evaluados en ese primer
trimestre; para la segunda evaluacion, todos los criterios de evaluacion evaluados en los dos primeros trimestres; y para la
evaluacion Ordinaria, la calificacion del alumnado se obtendra como la media ponderada (segun los criterios de calificacion) de
todos los criterios de evaluacion evaluados a lo largo del curso. Queda pendiente de determinar la obtencion de la calificacion del
alumnado en la Evaluacion Extraordinaria. La calificacion sera en cualquier caso de 0 a 10 sin decimales, y se consideraran
negativas, aquellas que resulten inferiores a 5.

Una vez calculada la nota media del alumno, utilizaremos el redondeo para la nota final de la materia, actuando de la
siguiente manera:

1. Si la fraccion de nota calculada es superior a 0.5 o mas, la nota se redondeara a la inmediata superior, (ej. 7.50 a 8,
07.8 a8).
2. Sila fraccion de nota calculada es inferior a 0.5, 1a nota se redondeara a la inmediata inferior, (ej. 7.49 a 7).

Para facilitar esta tarea de obtencion de calificaciones, el profesorado cuenta con una herramienta (Excel) que permitira
obtener, a partir de las calificaciones de cada criterio de evaluacion, tanto la calificacion del alumnado en cada materia, como el
nivel de adquisicion de cada una de las competencias, en cada una de las evaluaciones.

16. MEDIDAS COMPLEMENTARIAS PARA ELL TRATAMIENTO DE LA MATERIA
DENTRO DEL PROYECTO BILINGUE.

NO PROCEDE

17. PLANIFICACION DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y. EN SU CASO
EXTRAESCOLARES. DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN PGA.
De acuerdo con la Instruccién 23/2014 de la Secretaria General de educacion sobre actividades extraescolares y

complementarias organizadas por los centros educativos publicos de la Comunidad Auténoma de Extremadura, las actividades
planificadas desde el Departamento de Orientacion para este curso 2021/22 son las siguientes:

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

De las siguientes actividades se realizard una o dos de las propuestas:
e Visita a una central fotovoltdica o termosolar. 3°, 4° ESO y 1°y 2° Bachillerato. 1°y 2°Trimestre. Profesores
responsables: Francisco Javier Larios y Maider Encinillas Gonzélez.

e Visita Cementera situada en la carretera de Zafra- Fregenal. Grupos de 3°, 4°ESO, 1°y 2° Bachillerato. 1°y 2 °
Trimestre. Profesor responsable: Francisco Javier Larios y Maider Encinillas Gonzalez.

e Visita a Siderurgica Balboa situada en Jerez de los Caballeros. Grupos de 3° ESO, 4°ESO, 1°y 2° Bachillerato.1°y 2°
Trimestre. Profesor responsable: Francisco Javier Larios y Maider Encinillas Gonzdlez..

e Visita a la fabrica de plasticos RESILUX en Higuera La Real. Grupo: 3° ESO. 2° Trimestre. Profesor responsable:
Francisco Javier Larios.

e Feria de Robética o desafio lego, por confirmar localidad de realizacion y fecha 3° ESO, 4° ESO y 1°y 2° Bachillerato.
Profesor responsable: Francisco Javier Larios, Maider Encinillas Gonzalez y Francisco Javier Jiménez Carrascal.

e Parque de las Ciencias (Granada) con pernocta una noche en colaboracion con los departamentos de Fisica y quimica y
Lengua. 2°Trimestre. Alumnado 2° ESO. Profesorado: Profesor responsable: D* Maider Encinillas Gonzalez.

e Participacion en la actividad ESCAPE ROOM, organizada para la Semana Cultural del centro, Profesor responsable:
Francisco Javier Larios, Maider Encinillas Gonzélez, Francisco Javier Jiménez Carrascal y Francisco de Borja Alonso.

e ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA: Visita al ciclo de electromecénica y mantenimiento de vehiculos. Alumnado de
4° ESOy 1°y 2° Bachillerato. Profesor responsable: Francisco Javier Larios y Maider Encinillas Gonzalez .



Empresa Montesano (Jerez de los Caballeros) Alumnado de diversificacion y 4° ESO. Profesor responsable Francisco
Javier Larios, Maider Encinillas Gonzélez y Francisco de Borja Alonso.

Visita al Centro Interactivo de Ciencia Experimenta en Llerena. Dicha actividad serd organizada por el Departamento
de Fisica y Quimica, por lo que nuestro Departamento tan solo hace de colaborador. Profesor que asistira del
Departamento de Tecnologia D° Francisco Javier Larios Rodriguez y D* Maider Encinillas Gonzélez.

Visita al Museo de las Ciencias a Madrid, actividad organizada por el Departamento de Fisica y quimica, para los
alumnos de 4° ESO. Profesor responsable del departamento de tecnologia D° Francisco Javier Larios Rodriguez.

18. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

18.1 Principios y orientaciones generales para el disefio de situaciones de aprendizaje en
Secundaria.

Situacion de aprendizaje Secundaria

18.2 Principios y orientaciones generales para el disefio de situaciones de aprendizaje en
Diversificacion.

Situacion de aprendizaje Diversificacion

18.3 Principios y orientaciones generales para el disefio de situaciones de aprendizaje en
Bachillerato

Situacion de aprendizaje Bachillerato

18.4 Situaciones de aprendizaje

o

o
&
i

F
|&EL POMAR

& 4

DEPARTAMENTOQ *#*%% MATERIA

SITUACION APRENDIZAJE 1
1. PRESENTACION

TITULO: TEMPORALIZACION:
2. JUSTIFICACION/OBJETIVOS DIDACTICOS

3. DESCRIPCION PRODUCTO FINAL

4. CONCRECION CURRICULAR
COMPETENCIA ESPECIFICA/DESCRIPTORES

CRIT.EVAL. SABERES BASICOS

COMPETENCIA ESPECIFICA/DESCRIPTORES

CRIT.EVAL. | SABERES BASICOS

5. INTERDISCIPLINARIEDAD

6. SECUENCIACION DIDACTICA
ACTIVIDADES COMPETENCIALES EJERCICIOS
(Tipos y contextos) (Recursos, Agrupamientos, Procesos Cognitivos...)
DE MOTIVACION:



https://doe.juntaex.es/pdfs/doe/2022/1640o/22040165C.pdf
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2022-3296
https://doe.juntaex.es/pdfs/doe/2022/1640o/22040164C.pdf

DE DESARROLLO:

DE CONSOLIDACION:
DE APLICACION:
Secuencia de Productos /
e = Cod. .
actividades (Titulo instrumentos A . . .
L CE .. Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
y descripcion) de evaluacion

Contenidos transversales:
7. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA EN EL AULA (generales, especificas, adaptaciones, DUA)

8. EVALUACION
CRIT.EVAL. | INST.EVAL. RUBRICAS
(IN) 1-4 (SU) 5-6 (BI) 6-7 (NT) 7-8 (SB) 9-10

VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

PROCEDIMIENTOS EVALUACION PRACTICA DOCENTE
Indicador Instrumento

Valoracién:

19. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y MODIFICACION
EN SU CASO. DE LA PROGRAMACION DIDACTICA EN RELACION CON LOS PROCESOS DE
MEJORA

En la evaluacién de los procesos de ensefianza y de nuestra practica docente tendremos en cuenta la estimacion, tanto aspectos

relacionados con el propio documento de programacion, (adecuacion de sus elementos al contexto, identificacion de todos los
elementos,...), como los relacionados con su aplicacion (actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos,
seleccion de materiales, referentes de calidad en recursos didacticos, etc.).

Para ganar en sistematicidad y rigor llevaremos a cabo el seguimiento y valoracion de nuestro trabajo apoyandonos en los
siguientes indicadores de logro:

e Identifica en la programacidn objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje adaptados a las
caracterfsticas del grupo de alumnos a los que va dirigida la programacion.

o Describe las medidas para atender tanto a los alumnos con ritmo mads lento, de aprendizaje, como a los que presentan
un ritmo mds rapido.

o Emplea materiales variados en cuanto a soporte (impreso, audiovisual, informético) y en cuanto a tipo de texto
(continuo, discontinuo).

e Emplea materiales “auténticos” para favorecer el desarrollo de las competencias clave y la transferencia de los
aprendizajes del entorno escolar al sociofamiliar y profesional.

Estimula tanto el pensamiento 16gico (vertical) como el pensamiento creativo (lateral).
Fomenta, a través de su propia conducta y sus propuestas de experiencias, de ensefanza- aprendizaje, la educacion en
valores.

e Favorece, la participacién activa del alumno, para estimular la implicacién en la construccién de sus propios
aprendizajes.

e Enfrenta al alumno a la resolucidn de problemas complejos de la vida cotidiana que exigen aplicar de forma conjunta
los conocimientos adquiridos.

o Establece cauces de cooperacién efectiva con las familias para el desarrollo de la educacién en valores y en el
establecimiento de pautas de lectura, estudio y esfuerzo en casa, condiciones para favorecer la iniciativa y autonomia
personal.

® Propone actividades que estimulen las distintas fases del proceso la construccién de los contenidos (identificacion de



conocimientos previos, presentacion, desarrollo, profundizacién, sintesis).

Da respuesta a los distintos tipos de intereses, necesidades y capacidades de los alumnos.
Orienta las actividades al desarrollo de capacidades y competencias, teniendo en cuenta que los contenidos no son el

eje exclusivo de las tareas de planificacion, sino un elemento mas del proceso.
Estimula la propia actividad constructiva del alumno, superando el énfasis en la actividad del profesor y su
protagonismo.

(Valorados: 3 excelente; 2 satisfactorio; 1 en proceso; 0 no logrado).

Asimismo, velaremos por el ajuste y calidad de nuestra programacion a través del seguimiento de los siguientes

indicadores:

a)
b)

¢)
d)

k)

Reconocimiento y respeto por las disposiciones legales que determinan sus principios y elementos basicos.
Adecuacion de la secuencia y distribucion temporal de las unidades didacticas y, en ellas, de los objetivos,
contenidos, criterios de evaluacién y estdndares de aprendizaje evaluables.

Validez de los perfiles competenciales y de su integracion con los contenidos de la materia.

Evaluacién del tratamiento de los temas transversales.

Pertinencia de las medidas de atencion a la diversidad y las adaptaciones curriculares aplicadas.

Valoracién de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

Pertinencia de los criterios de calificacion.

Evaluacion de los procedimientos, instrumentos de evaluacion e indicadores de logro del proceso de ensefianza.
Idoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.

Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias programadas.

Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de los ajustes que se realizardn en consecuencia

(Valorados: 3 excelente; 2 satisfactorio; 1 en proceso; 0 no logrado).

Un ejemplo de la documentacién manejada en el Departamento de Tecnologia para la evaluacién del proceso de ensefianza,
(siendo flexible y mejorable por consenso de las profesoras del Departamento y adaptado a cada grupo y nivel), serfa:

ANEXO. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

PROFESOR... .. GRUPO.......... MATERIA. ...l
DEPARTAMENTO.....ccoviiiiiiv e
1. Adecuacion de los contenidos, criterios de evaluacion y estindares de aprendizaje a las caracteristicas y 0 1 2 3

necesidades de los alumnos. INDICADORES

1.1 Incidencia de la evaluacién inicial en los contenidos programados

1.2 Adecuacion de los contenidos con el curriculo

1.3 Adecuacién de los criterios de evaluacion y de calificacién

1.4 Grado de cumplimiento de los criterios de evaluacidn fijados en la programacién

1.5 Necesidad de establecer modificaciones o reajustes en los criterios de evaluacion y estdndares

Observaciones

Propuestas de mejora

2.

INDICADORES
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2.1 Grado de consecucién de los estandares evaluables

2.2 La programacién contempla el grado de contribucién a la adquisicién de competencias clave

2.3 Las actividades programadas contemplan el grado de contribucién a la adquisicién de competencias clave

2.4 Los alumnos han alcanzado los estandares evaluables minimos

2.5 El plan de refuerzo es efectivo para que los alumnos alcancen los estdndares evaluables en el primer trimestre del
curso, pendientes de adquisicién del curso anterior.

Observaciones

Propuestas de mejora

3.Las medidas de atencién individualizada de los alumnos, consideran las medidas de apoyo y refuerzo

utilizadas

INDICADORES

3.1 Progreso de alumnos con medidas de apoyo en el curso

3. 2 Progreso de alumnos con adaptaciones curriculares

3 .3 Progreso de alumnos con medidas de profundizacién

3.4 Progreso de alumnos con programas de refuerzo

3.5 Plan de refuerzo establecido por Covid_19

Observaciones

Propuestas de mejora

4. Desarrollo de la programacion, las estrategias del proceso de ensefianza-aprendizaje, procedimientos e
instrumentos de evaluaciéon del alumno, organizacion de la clase y utilizacion de los recursos del centro.
INDICADORES

4.1 Desarrollo de la programacién didéctica segun las previsiones

4.2 Adecuacioén de las estrategias del proceso de enseflanza-aprendizaje aplicadas al grupo

4.3 Organizacidn de la clase en funcién del grupo/clase

4.4 Relacién entre contenidos, criterios de evaluacién, estdndares evaluables y competencias clave aplicados

4.5 Las actividades programadas contemplan diferentes niveles de dificultad

4.5.1 Las actividades programadas se adaptan a la situacién en caso de confinamiento, escenario III, COVID-19.

4.6 Los recursos del centro han sido adecuados

4.7 Resultados de los materiales y recursos didacticos utilizados

4.8 Validez y eficacia de la evaluacion inicial

Observaciones

Propuestas de mejora

5.Metodologia y materiales curriculares apropiados




INDICADORES

5.1 Los materiales programados son adecuados

5.2 Los otros recursos del centro han sido adecuados a la metodologia

5.3 Utilizacién de las TIC

5.4 A partir de los resultados obtenidos: reajustes de la metodologfa utilizada

5.5 Uso de plataformas, cuentas educarex y rayuela en periodo de confinamiento por COVID-19. Educacién on line
Escenario III

5.6 Uso de las plataformas y efectividad de envio de tareas y trabajos. Escenario 11

Observaciones

Propuestas de mejora

6.Coordinacion de la actividad educativa con el resto del profesorado INDICADORES 0 1 2 3

6.1 Grado de coordinacién entre los profesores de grupo

6.2 Grado de coordinacién entre los profesores del Departamento

6.3 Grado de coordinacién con los profesores de otro nivel

6.4 Grado de implicacién en la elaboracién de la programacion didéctica

6.5 Reunién con el equipo educativo del grupo

Observaciones

Propuestas de mejora

La evaluacion del proceso de ensefianza tendrd un caracter formativo, orientado a facilitar la toma de decisiones para

introducir las modificaciones oportunas que nos permitan la mejora del proceso de manera continua.

1. Con ello pretendemos una evaluacién que contribuya a garantizar la calidad y eficacia del proceso educativo. Todos estos
logros y dificultades encontrados serdn recogidos en la Memoria Final de curso, junto con las correspondientes

Propuestas de Mejora de cara a que cada curso escolar, la practica docente aumente su nivel de calidad.
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