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1.​ COMPOSICIÓN DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGÍA Y 
CURSOS/ASIGNATURAS QUE SE IMPARTEN. 

 
El departamento de tecnología durante el curso 2025-2026 estará compuesto por  dos profesores titulares, los cuales impartirán 
las asignaturas que a continuación se exponen, siendo otros tres profesores, perteneciendo dos de ellos al Departamento de 
Matemáticas y un tercero al Departamento de Orientación los que impartan Digitalización en 1º ESO, Robótica en 3º ESO y 
Ámbito práctico en 2º Diversificación, respectivamente, asignaturas vinculadas al Departamento de Tecnología. Las materias 
que se impartirán por los mismos durante el curso escolar 2025/2026 son: 
 
Dº Francisco Javier Larios Rodríguez, Jefe del Departamento de Tecnología. Las asignaturas impartidas son: 

●​ Tecnología y digitalización 3º ESO en el grupo A. 

●​ Tecnología 4º ESO en los grupos A y B. 

●​ Digitalización 4º ESO. 

●​ Tecnología e Ingeniería I 1º Bachillerato. 

●​ Tecnología e Ingeniería II en 2º Bachillerato. 
 

Dª Maider Encinillas González, perteneciente al Departamento de Tecnología. Las asignaturas impartidas son: 

●​ Tecnología y digitalización en 2º ESO en los grupos A y B. 

●​ Tecnología y digitalización 3º ESO en el grupo B. 

●​ Ámbito práctico en 1º Diversificación. 
 
Dª Francisco Javier Jiménez Carrascal, perteneciente al Departamento de Matemáticas. La asignatura impartida por él: 

●​ Robótica en 3º ESO, en los grupos A y B. 
 
Dº Juan Antonio Saavedra Pecero, perteneciente al Departamento de Matemáticas. La asignatura impartida por el:  

●​ Digitalización en 1º ESO como asignatura optativa en los grupos A y B 
 
Dº Jaime Ribelles Pérez, perteneciente al Departamento de Orientación. La asignatura impartida por él: 

●​ Ámbito práctico en 2 Diversificación. 
 
Las reuniones de departamento están programadas para los viernes de 8:30-9:25. 
 

2.​ MARCO LEGAL.  

El Estatuto de Autonomía de Extremadura, en redacción dada por la Ley Orgánica 1/2011, de 28 de enero, en su artículo 
10.1.4, atribuye a la Comunidad Autónoma la competencia de desarrollo normativo y ejecución en materia de educación, en 
toda su extensión, niveles, grados, modalidades y especialidades, sin perjuicio de lo dispuesto en los artículos 27 y 149.1.30 de 
la Constitución española y las leyes orgánicas que lo desarrollen.  

Mediante el Real Decreto 1801/1999, de 26 de noviembre, se efectuó el traspaso de funciones y servicios de la Administración 
del Estado a la Comunidad Autónoma de Extremadura en materia de enseñanza no universitaria. 
 
Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación. 
 
DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria 
Obligatoria para la Comunidad Autónoma de Extremadura.  
 
DECRETO 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenación y el currículo del Bachillerato para la Comunidad 
Autónoma de Extremadura. 
El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establecen la ordenación y las enseñanzas mínimas de la Educación 
Secundaria Obligatoria, 
 
Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenación y las enseñanzas mínimas del Bachillerato. 
 



  Instrucción nº 14/2024, de 26 de junio, de la SGE, por la que se unifican las actuaciones correspondientes al inicio y desarrollo      
del curso escolar 2024/2025. 

Decreto 242/2023, de 12 de septiembre, por el que se modifica el Decreto 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen 
la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria para la Comunidad Autónoma de Extremadura. 
 
Decreto 243/2023, de 12 de septiembre, por el que se modifica el Decreto 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen 
la ordenación y el currículo del Bachillerato para la Comunidad Autónoma de Extremadura. 
 
ORDEN de 24 de marzo de 2023 por la que se regulan los programas de diversificación curricular en los centros docentes que 
imparten Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Extremadura. 
 
ORDEN de 9 de diciembre de 2022 por la que se regula la evaluación del alumnado en la Educación Infantil, Educación 
Primaria, Educación Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Extremadura.  

3.​ OBJETIVOS DE LA ETAPA.  
 

Estos objetivos concretan y contextualizan las competencias específicas que se trabajarán en el aula, indicando lo que el 
alumnado será capaz de hacer al finalizar cada situación de aprendizaje. Por tanto, salvo la contextualización propia que requerirá 
cada situación de aprendizaje, los Objetivos didácticos aparecerán reflejados en la programación marcados en color azul en 
el apartado 5 de esta programación, donde se contemplan las Competencias específicas. 

3.1. Objetivos didácticos en la Educación Secundaria Obligatoria. 
 
De conformidad con el artículo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educación Secundaria Obligatoria 
contribuirá a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permita: Los objetivos se pueden visualizar en el 
siguiente enlace.  
Objetivos Educación Secundaria Obligatoria 
 

3.2. Objetivos didácticos en Bachillerato. 
 
El Bachillerato contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan: Ver siguiente 
enlace: 
Objetivos Bachillerato 

4.​ COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA. 
 

4.1.​ Competencias clave y Perfil de salida en SECUNDARIA 
 

La competencia en comunicación lingüística supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de 
manera coherente y adecuada en diferentes ámbitos y contextos y con diferentes propósitos comunicativos. Implica 
movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, 
interpretar y valorar críticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de 
manipulación y desinformación, así como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, 
creativa, ética y respetuosa. 
La competencia en comunicación lingüística constituye la base para el pensamiento propio y para la construcción del 
conocimiento en todos los ámbitos del saber. Por ello, su desarrollo está vinculado a la reflexión explícita acerca del 
funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos específicos de cada área de conocimiento, así como a los usos 
de la oralidad, la escritura o la signación para pensar y para aprender. Por último, hace posible apreciar la dimensión 
estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria. 

Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/03/29/217/con
https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/04/05/243/con


CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, 
opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, 
signada o multimodal, con claridad y adecuación a 
diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, 
social y educativo, y participa en interacciones 
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa, 
tanto para intercambiar información y crear 
conocimiento como para construir vínculos 
personales. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o 
multimodal con coherencia, corrección y adecuación 
a los diferentes contextos sociales, y participa en 
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y 
respetuosa tanto para intercambiar información, crear 
conocimiento y transmitir opiniones, como para 
construir vínculos personales. 

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos ora- les, 
escritos, signados o multimodales sencillos de los 
ámbitos personal, social y educativo, con 
acompañamiento puntual, para participar activa- 
mente en contextos cotidianos y para construir 
conocimiento. 

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud 
crítica textos orales, escritos, signados o 
multimodales de los ámbitos personal, social, 
educativo y profesional para participar en diferentes 
contextos de manera activa e informada y para 
construir conocimiento. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido 
acompañamiento, información sencilla procedente de 
dos o más fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad 
en función de los objetivos de lectura, y la integra y 
transforma en conocimiento para comunicarla 
adoptando un punto de vista creativo, crítico y 
personal a la par que respetuoso con la propiedad 
intelectual. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera 
progresivamente autónoma información procedente 
de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y 
pertinencia en función de los objetivos de lectura y 
evitando los riesgos de manipulación y 
desinformación, y la integra y transforma en 
conocimiento para comunicarla adoptando un pun- to 
de vista creativo, crítico y personal a la par que 
respetuoso con la propiedad intelectual. 

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su progre- so 
madurativo, seleccionando aquellas que mejor se 
ajustan a sus gustos e intereses; reconoce el 
patrimonio literario como fuente de disfrute y 
aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su 
experiencia personal y lectora para construir y 
compartir su interpretación de las obras y para crear 
textos de intención literaria a partir de modelos 
sencillos. 

CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecua- das 
a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a 
sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario 
como cauce privilegiado de la experiencia individual 
y colectiva; y moviliza su propia experiencia 
biográfica y sus conocimientos literarios y culturales 
para construir y compartir su interpretación de las 
obras y para crear textos de intención literaria de 
progresiva complejidad. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al ser- vicio 
de la convivencia democrática, la gestión dialogada de 
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las 
personas, detectando los usos discriminatorios, así 
como los abusos de poder, para favorecer la utilización 
no solo eficaz sino también ética de los diferentes 
sistemas de comunicación. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio 
de la convivencia democrática, la resolución 
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos 
de todas las personas, evitando los usos 
discriminatorios, así como los abusos de poder, para 
favorecer la utilización no solo eficaz sino también 
ética de los diferentes sistemas de comunicación. 

La competencia plurilingüe implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para 
el aprendizaje y la comunicación. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingüísticos 
individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer 
transferencias entre lenguas, incluidas las clásicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o 
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones históricas e interculturales orientadas 
a conocer, valorar y respetar la diversidad lingüística y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la 
convivencia democrática. 

Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

CP1. Usa, al menos, una lengua, además de la lengua 
o lenguas familiares, para responder a necesidades 
comunicativas sencillas y predecibles, de manera 
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a 
situaciones y contextos cotidianos de los ámbitos 
personal, social y educativo. 

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de 
la lengua o lenguas familiares, para responder a sus 
necesidades comunicativas, de manera apropiada y 
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a 
diferentes situaciones y con- textos de los ámbitos 
personal, social, educativo y profesional. 

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la CP2. A partir de sus experiencias, realiza 



diversidad de perfiles lingüísticos y experimenta 
estrategias que, de manera guiada, le permiten realizar 
transferencias sencillas entre distintas lenguas para 
comunicarse en contextos cotidianos y ampliar su 
repertorio lingüístico individual. 

transferencias entre distintas lenguas como estrategia 
para comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico 
individual. 

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingüística y 
cultural presente en su entorno, reconociendo y 
comprendiendo su valor como factor de diálogo, para 
mejorar la convivencia. 

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad 
lingüística y cultural presente en la sociedad, 
integrándola en su desarrollo personal como factor de 
diálogo, para fomentar la cohesión social. 

La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (competencia STEM por sus 
siglas en inglés) entraña la comprensión del mundo utilizando los métodos científicos, el pensamiento y 
representación matemáticos, la tecnología y los métodos de la ingeniería para transformar el entorno de forma 
comprometida, responsable y sostenible. 
La competencia matemática permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matemáticos con el fin 
de resolver diversos problemas en diferentes contextos. 
La competencia en ciencia conlleva la comprensión y explicación del entorno natural y social, utilizando un 
conjunto de conocimientos y metodologías, incluidas la observación y la experimentación, con el fin de plantear 
preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el 
contexto social. 
La competencia en tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los conocimientos y metodologías propios 
de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un 
marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad. 

Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos 
inductivos y deductivos propios del razonamiento 
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y 
emplea algunas estrategias para resolver problemas 
reflexionando sobre las soluciones obtenidas. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos 
propios del razonamiento matemático en situaciones 
conocidas, y selecciona y emplea diferentes 
estrategias para resolver problemas analizan- do 
críticamente las soluciones y reformulando el 
procedimiento, si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para 
entender y explicar algunos de los fenómenos que 
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento 
como motor de desarrollo, utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, planteándose preguntas y 
realizando experimentos sencillos de forma guiada. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para 
entender y explicar los fenómenos que ocurren a su 
alrededor, confiando en el conocimiento como motor 
de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando 
hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos 
adecuados, apreciando la importancia de la precisión 
y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca 
del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, 
diseñando, fabricando y evaluando diferentes 
prototipos o modelos, adaptándose ante la 
incertidumbre, para generar en equipo un producto 
creativo con un objetivo concreto, procurando la 
participación de todo el grupo y resolviendo 
pacíficamente los conflictos que puedan surgir. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, 
fabricando y evaluando diferentes prototipos o 
modelos para generar o utilizar productos que den 
solución a una necesidad o problema de forma 
creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los 
conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la 
incertidumbre y valorando la importancia de la 
sostenibilidad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más 
relevantes de algunos métodos y resultados científicos, 
matemáticos y tecnológicos de forma clara y veraz, 
utilizando la terminología científica apropiada, en 
diferentes formatos (dibujos, diagramas, gráficos, 
símbolos…) y aprovechando de forma crítica, ética y 
responsable la cultura digital para compartir y 
construir nuevos conocimientos. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más 
relevantes de procesos, razonamientos, 
demostraciones, métodos y resultados científicos, 
matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y 
en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, 
fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de 
forma crítica la cultura digital e incluyendo el 
lenguaje matemático-formal con ética y 
responsabilidad, para compartir y construir nuevos 



conocimientos. 

STEM5. Participa en acciones fundamentadas 
científicamente para promover la salud y preservar el 
medioambiente y los seres vivos, aplicando principios 
de ética y seguridad y practicando el consumo 
responsable. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cien- 
tíficamente para promover la salud física, mental y 
social, y preservar el medioambiente y los seres 
vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la 
realización de proyectos para transformar su entorno 
próximo de forma sostenible, valorando su impacto 
global y practicando el consumo responsable. 

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y responsable de las tecnologías 
digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participación en la sociedad, así como la interacción con 
estas. 
Incluye la alfabetización en información y datos, la comunicación y la colaboración, la educación mediática, la 
creación de contenidos digitales (incluida la programación), la seguridad (incluido el bienestar digital y las 
competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadanía digital, la privacidad, la 
propiedad intelectual, la resolución de problemas y el pensamiento computacional y crítico. 

Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

CD1. Realiza búsquedas guiadas en internet y hace uso 
de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la 
información (palabras clave, selección de información 
relevante, organización de datos...) con una actitud crítica 
sobre los contenidos obtenidos. 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a 
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, 
seleccionando los resultados de manera crítica y 
archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y 
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en 
distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, vídeo, 
programa informático...) mediante el uso de diferentes 
herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y 
conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los 
derechos de autor de los contenidos que reutiliza. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de 
aprendizaje para construir conocimiento y crear 
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento 
de la información y el uso de diferentes herramientas 
digitales, seleccionando y configurando la más adecuada 
en función de la tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares 
mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales 
para construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar 
cooperativamente, y compartir datos y contenidos en 
entornos digitales restringidos y supervisados de manera 
segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa 
compartiendo contenidos, datos e información mediante 
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de 
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad 
en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, 
cívica y reflexiva. 

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientación del 
docente, medidas preventivas al usar las tecnologías 
digitales para proteger los dispositivos, los datos 
personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la 
adopción de hábitos de uso crítico, seguro, saludable y 
sostenible de dichas tecnologías. 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al 
usar las tecnologías digitales para proteger los 
dispositivos, los 

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales 
sencillas y sostenibles (reutilización de materiales 
tecnológicos, programación informática por bloques, 
robótica educativa…) para resolver problemas concretos 
o retos propuestos de manera creativa, solicitando ayuda 
en caso necesario. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y 
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para 
resolver problemas concretos o responder a retos 
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la 
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo 
sostenible y uso ético. 

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno 
mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la 
información eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia, y gestionar el 
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la 
complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas 
contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar físico, mental y 
emocional propio y de las demás personas, desarrollando habilidades para cuidarse a sí mismo y a quienes lo 
rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro, así como expresar 
empatía y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo. 

Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, 
ideas y comportamientos personales y emplea 
estrategias para gestionarlas en situaciones de tensión 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, 
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la 
autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación 



o conflicto, adaptándose a los cambios y 
armonizándolos para alcanzar sus propios objetivos. 

hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y 
cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA2. Conoce los riesgos más relevantes y los 
principales activos para la salud, adopta estilos de vida 
saludables para su bienestar físico y mental, y detecta 
y busca apoyo ante situaciones violentas o 
discriminatorias. 

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud 
relacionados con factores sociales, consolida estilos 
de vida saludable a nivel físico y mental, reconoce 
conductas contrarias a la convivencia y aplica 
estrategias para abordarlas. 

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y 
experiencias de las demás personas, participa 
activamente en el trabajo en grupo, asume las 
responsabilidades individuales asignadas y emplea 
estrategias cooperativas dirigidas a la consecución de 
objetivos compartidos. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las 
perspectivas y las experiencias de las demás personas 
y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el 
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y 
responsabilidades de manera equitativa y empleando 
estrategias cooperativas. 

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la 
dedicación personal para la mejora de su aprendizaje y 
adopta posturas críticas en procesos de reflexión 
guiados. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso 
de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, 
sustentar y contrastar la información y para obtener 
conclusiones relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a corto plazo, utiliza 
estrategias de aprendizaje autorregulado y participa en 
procesos de auto y coevaluación, reconociendo sus 
limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de 
construcción del conocimiento. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla 
procesos metacognitivos de retroalimentación para 
aprender de sus errores en el proceso de construcción 
del conocimiento. 

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadanía responsable y 
participar plenamente en la vida social y cívica, basándose en la comprensión de los conceptos y las estructuras 
sociales, económicas, jurídicas y políticas, así como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el 
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadanía mundial. Incluye la alfabetización cívica, la 
adopción consciente de los valores propios de una cultura democrática fundada en el respeto a los derechos 
humanos, la reflexión crítica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo 
de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030. 

Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

CC1. Entiende los procesos históricos y sociales más 
relevantes relativos a su propia identidad y cultura, 
reflexiona sobre las normas de convivencia, y las 
aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva 
en cualquier contexto. 

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la 
dimensión social y ciudadana de su propia identidad, 
así como a los hechos culturales, históricos y 
normativos que la determinan, demostrando respeto 
por las normas, empatía, equidad y espíritu 
constructivo en la interacción con los demás en 
cualquier contexto. 

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma 
de decisiones y en la resolución de los conflictos de 
forma dialogada y respetuosa con los procedimientos 
democráticos, los principios y valores de la Unión 
Europea y la Constitución española, los derechos 
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad, y 
el logro de la igualdad de género, la cohesión social y 
los Objetivos de Desarrollo Sostenible. 

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y 
valores que emanan del proceso de integración 
europea, la Constitución española y los derechos 
humanos y de la infancia, participando en actividades 
comunitarias, como la toma de decisiones o la 
resolución de conflictos, con actitud democrática, 
respeto por la diversidad, y compromiso con la 
igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo 
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. 

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas 
éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de 
respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar el 
entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de 
oponerse a cualquier forma de discriminación o 
violencia. 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos 
fundamentales y de actualidad, considerando 
críticamente los valores propios y ajenos, y 
desarrollando juicios propios para afrontar la 
controversia moral con actitud dialogante, 
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo 
de discriminación o violencia. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las 
acciones humanas y el entorno, y se inicia en la 
adopción de estilos de vida sostenibles, para contribuir 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de 
interdependencia, ecodependencia e interconexión 
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de 



a la conservación de la biodiversidad desde una 
perspectiva tanto local como global. 

forma consciente y motivada, un estilo de vida 
sostenible y ecosocialmente responsable. 

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e 
ideas, utilizando los conocimientos específicos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. 
Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el 
pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginación, la creatividad, 
el pensamiento estratégico y la reflexión ética, crítica y constructiva dentro de los procesos creativos y de 
innovación, y despertar la disposición a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica 
tomar decisiones basadas en la información y el conocimiento y colaborar de manera ágil con otras personas, con 
motivación, empatía y habilidades de comunicación y de negociación, para llevar las ideas planteadas a la acción 
mediante la planificación y gestión de proyectos sostenibles de valor social, cultural y económico-financiero. 

Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y 
elaborar ideas originales, utilizando destrezas 
creativas y tomando conciencia de las consecuencias y 
efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, 
para proponer soluciones valiosas que respondan a las 
necesidades detectadas. 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta 
retos con sentido crítico, haciendo balance de su 
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan 
suponer en el entorno, para presentar ideas y 
soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas 
a crear valor en el ámbito personal, social, educativo 
y profesional. 

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias 
utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia 
en el conocimiento de elementos económicos y 
financieros básicos, aplicándolos a situaciones y 
problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos 
recursos que puedan llevar las ideas originales y 
valiosas a la acción. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, 
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y 
autoeficacia, y comprende los elementos 
fundamentales de la economía y las finanzas, 
aplicando conocimientos económicos y financieros a 
actividades y situaciones concretas, utilizando 
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en 
equipo, para reunir y optimizar los recursos 
necesarios que lleven a la acción una experiencia 
emprendedora que genere valor. 

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica 
tareas, coopera con otros en equipo, valorando el 
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
cabo una iniciativa emprendedora, considerando la 
experiencia como una oportunidad para aprender. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y 
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera 
razonada, utilizando estrategias ágiles de 
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso 
realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos 
innovadores y de valor, considerando la experiencia 
como una oportunidad para aprender. 

La competencia en conciencia y expresión culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, 
las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas 
y por medio de una amplia gama de manifestaciones artísticas y culturales. Implica también un compromiso con la 
comprensión, el desarrollo y la expresión de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que 
se desempeña en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensión de la propia identidad en evolución y del 
patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, así como la toma de conciencia de que el arte y 
otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma. 

Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos 
fundamentales del patrimonio cultural y artístico, 
comprendiendo las diferencias entre distintas culturas 
y la necesidad de respetarlas. 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el 
patrimonio cultural y artístico, implicándose en su 
conservación y valorando el enriquecimiento 
inherente a la diversidad cultural y artística. 

CCEC2. Reconoce y se interesa por las 
especificidades e intencionalidades de las 
manifestaciones artísticas y culturales más destacadas 
del patrimonio, identificando los medios y soportes, 
así como los lenguajes y elementos técnicos que las 
caracterizan. 

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía 
las especificidades e intencionalidades de las 
manifestaciones artísticas y culturales más destacadas 
del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, 
así como los lenguajes y elementos técnicos que las 
caracterizan. 



CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y 
emociones de forma creativa y con una actitud abierta 
e inclusiva, empleando distintos lenguajes artísticos y 
culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando 
con el entorno y desarrollando sus capacidades 
afectivas. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y 
emociones por medio de producciones culturales y 
artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando 
la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que 
ocupa en la sociedad, con una actitud empática, 
abierta y colaborativa. 

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes 
medios y soportes, y diversas técnicas plásticas, 
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para 
elaborar propuestas artísticas y culturales. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad 
diversos medios y soportes, así como técnicas 
plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o 
corporales, para la creación de productos artísticos y 
culturales, tanto de forma individual como 
colaborativa, identificando oportunidades de 
desarrollo personal, social y laboral, así como de 
emprendimiento. 

 

2.2. Competencias clave y Perfil de salida en BACHILLERATO 
 

La competencia en comunicación lingüística supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de 
manera coherente y adecuada en diferentes ámbitos y contextos y con diferentes propósitos comunicativos. Implica 
movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, 
interpretar y valorar críticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de 
manipulación y desinformación, así como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, 
creativa, ética y respetuosa. 
La competencia en comunicación lingüística constituye la base para el pensamiento propio y para la construcción del 
conocimiento en todos los ámbitos del saber. Por ello, su desarrollo está vinculado a la reflexión explícita acerca del 
funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos específicos de cada área de conocimiento, así como a los usos 
de la oralidad, la escritura o la signación para pensar y para aprender. Por último, hace posible apreciar la dimensión 
estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria. 
Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 

alumna… 
Al completar el Bachillerato, el alumno o la 

alumna… 
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o 
multimodal con coherencia, corrección y adecuación a 
los diferentes contextos sociales, 
y participa en interacciones comunicativas con actitud 
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar 
información, crear conocimiento y transmitir opiniones, 
como para construir vínculos personales. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o 
multimodal con fluidez, coherencia, corrección y 
adecuación a los diferentes contextos sociales y 
académicos, y participa en interacciones 
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa 
tanto para intercambiar información, crear 
conocimiento y argumentar sus opiniones como para 
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales. 

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud 
crítica textos orales, escritos, signados o 
multimodales de los ámbitos personal, social, 
educativo y profesional para participar en diferentes 
contextos de manera activa e informada y para 
construir conocimiento. 

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud 
crítica textos orales, escritos, signados o 
multimodales de los distintos ámbitos, con especial 
énfasis en los textos académicos y de los medios de 
comunicación, para participar en diferentes 
contextos de manera activa e informada y para 
construir conocimiento. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera 
progresivamente autónoma información procedente de 
diferentes fuentes, evaluando su 
fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de 
lectura y evitando los riesgos de manipulación y 
desinformación, y la integra y transforma en 
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de 
vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso 
con la propiedad intelectual. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera 
autónoma información procedente de diferentes fuentes 
evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los 
objetivos de lectura y evitando 
los riesgos de manipulación y desinformación, y la 
integra y transforma en conocimiento para 
comunicarla de manera clara y rigurosa 
adoptando un punto de vista creativo y crítico a la par 
que respetuoso con la propiedad intelectual. 

CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a CCL4. Lee con autonomía obras relevantes de la 



su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus 
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como 
cauce privilegiado de la experiencia individual y 
colectiva; y moviliza su propia experiencia biográfica y 
sus conocimientos literarios 
y culturales para construir y compartir su interpretación 
de las obras y para crear textos de intención literaria de 
progresiva complejidad. 

literatura poniéndolas en relación con su 
contexto sociohistórico de producción, con la 
tradición literaria anterior y posterior y 
examinando la huella de su legado en la 
actualidad, para construir y compartir su propia 
interpretación argumentada de las obras, crear y recrear 
obras de intención literaria y conformar 
progresivamente un mapa cultural. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de 
la convivencia democrática, la resolución dialogada de 
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las 
personas, evitando los usos discriminatorios, así como 
los abusos de poder, para favorecer la utilización no 
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas 
de comunicación. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de 
la convivencia democrática, la resolución dialogada de 
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las 
personas, evitando y rechazando los usos 
discriminatorios, así como los abusos de poder, para 
favorecer la utilización no solo eficaz sino también 
ética de los diferentes sistemas de comunicación. 

La competencia plurilingüe implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para 
el aprendizaje y la comunicación. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingüísticos 
individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer 
transferencias entre lenguas, incluidas las clásicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o 
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones históricas e interculturales orientadas a 
conocer, valorar y respetar la diversidad lingüística y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la 
convivencia democrática. 
Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 

alumna… 
Al completar el Bachillerato, el alumno o la 

alumna… 
CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de 
la lengua o lenguas familiares, para responder a sus 
necesidades comunicativas, de manera apropiada y 
adecuada tanto a 
su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y 
contextos de los ámbitos personal, social, educativo y 
profesional. 

CP1. Utiliza con fluidez, adecuación y aceptable 
corrección una o más lenguas, además de la lengua 
familiar o de las lenguas familiares, para responder a 
sus necesidades comunicativas 
con espontaneidad y autonomía en diferentes 
situaciones y contextos de los ámbitos personal, social, 
educativo y profesional. 

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias 
entre distintas lenguas como estrategia para 
comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico 
individual. 

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias 
que le permitan ampliar y enriquecer de forma 
sistemática su repertorio lingüístico individual con el 
fin de comunicarse de manera eficaz. 

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística 
y cultural presente en la sociedad, integrándola en su 
desarrollo personal como factor de diálogo, para 
fomentar la cohesión social. 

CP3. Conoce y valora críticamente la diversidad 
lingüística y cultural presente en la sociedad, 
integrándola en su desarrollo personal y anteponiendo 
la comprensión mutua como característica central de la 
comunicación, para fomentar la cohesión social. 

La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (competencia STEM por sus 
siglas en inglés) entraña la comprensión del mundo utilizando los métodos científicos, el pensamiento y 
representación matemáticos, la tecnología y los métodos de la ingeniería para transformar el entorno de forma 
comprometida, responsable y sostenible. 
La competencia matemática permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matemáticos con el fin de 
resolver diversos problemas en diferentes contextos. 
La competencia en ciencia conlleva la comprensión y explicación del entorno natural y social, utilizando un 
conjunto de conocimientos y metodologías, incluidas la observación y la experimentación, con el fin de plantear 
preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el 
contexto social. 
La competencia en tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los conocimientos y metodologías propios de 
las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco 
de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad. 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la 
alumna… 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y 



propios del razonamiento matemático en situaciones 
conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias 
para resolver problemas analizando críticamente las 
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera 
necesario. 

deductivos propios del razonamiento matemático en 
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea 
estrategias variadas para la resolución de problemas 
analizando críticamente las soluciones y reformulando 
el procedimiento, si fuera necesario. 

 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para 
entender y explicar los fenómenos que ocurren a su 
alrededor, confiando en el conocimiento como motor 
de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando 
hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos 
adecuados, apreciando la importancia de la precisión 
y la 
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para 
entender y explicar fenómenos relacionados con la 
modalidad elegida, confiando en el conocimiento 
como motor de desarrollo, planteándose hipótesis 
y contrastándolas o comprobándolas mediante la 
observación, la experimentación y la 
investigación, utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, apreciando la importancia 
de la precisión y 
la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y limitaciones de los métodos empleados. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, 
fabricando y evaluando diferentes prototipos o 
modelos para generar o utilizar productos que den 
solución a una necesidad o problema de forma 
creativa y en equipo, procurando 
la participación de todo el grupo, resolviendo 
pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la 
importancia de la sostenibilidad. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando 
y creando prototipos o modelos para generar o 
utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma colaborativa, 
procurando la participación de todo el grupo, 
resolviendo pacíficamente los conflictos que 
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y 
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los 
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto 
transformador en la sociedad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos 
más relevantes de procesos, razonamientos, 
demostraciones, métodos y resultados científicos, 
matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en 
diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, 
fórmulas, esquemas, símbolos…), aprovechando de 
forma crítica la cultura digital 
e incluyendo el lenguaje matemático-formal con 
ética y responsabilidad, para compartir y construir 
nuevos conocimientos. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más 
relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, 
en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, 
fórmulas, esquemas, símbolos...) 
y aprovechando la cultura digital con ética y 
responsabilidad y valorando de forma crítica la 
contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio 
de las condiciones de vida para compartir y construir 
nuevos conocimientos. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas 
científicamente para promover la salud física, mental 
y social, y preservar el medio ambiente y los seres 
vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la 
realización de proyectos para transformar su entorno 
próximo de forma sostenible, valorando su impacto 
global y practicando el consumo responsable. 

STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas 
científicamente para promover la salud física y 
mental, y preservar el medio ambiente y los seres 
vivos, practicando el consumo responsable, aplicando 
principios de ética y seguridad para crear valor y 
transformar su entorno de forma sostenible 
adquiriendo compromisos como ciudadano en el 
ámbito local y global. 

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y responsable de las tecnologías 
digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participación en la sociedad, así como la interacción con estas. 
Incluye la alfabetización en información y datos, la comunicación y la colaboración, la educación mediática, la 
creación de contenidos digitales (incluida la programación), la seguridad (incluido el bienestar digital y las 
competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadanía digital, la privacidad, la 
propiedad intelectual, la resolución de problemas y el pensamiento computacional y crítico. 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la 
alumna… 

 
CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a 
criterios de validez, calidad, actualidad y 
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica 
y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y 
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 

CD1. Realiza búsquedas avanzadas 
comprendiendo cómo funcionan los motores de 
búsqueda en internet aplicando criterios de 
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, 
seleccionando los resultados de manera crítica y 
organizando el almacenamiento de la información de 



manera adecuada y segura para referenciarla y 
reutilizarla posteriormente. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de 
aprendizaje para construir conocimiento y crear 
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento 
de la información y el uso de diferentes herramientas 
digitales, seleccionando 
y configurando la más adecuada en función de la 
tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 

 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de 
forma individual o colectiva, aplicando medidas de 
seguridad y respetando, en todo momento, los 
derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y 
generar nuevo conocimiento. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa 
compartiendo contenidos, datos e información mediante 
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de 
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad 
en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica 
y reflexiva. 

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos 
digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en 
línea y los incorpora en su entorno personal de 
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar 
colaborativamente y compartir información, 
gestionando de manera responsable sus acciones, 
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una 
ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas 
al usar las tecnologías digitales para proteger los 
dispositivos, los datos personales, la salud y el 
medioambiente, y para tomar conciencia de la 
importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, 
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías. 

CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las 
tecnologías digitales para proteger los dispositivos, 
los datos personales, la salud 
y el medioambiente y hace un uso crítico, legal, 
seguro, saludable y sostenible de dichas 
tecnologías. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y 
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para 
resolver problemas concretos o responder a retos 
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la 
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo 
sostenible y uso ético. 

 
CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas 
innovadoras y sostenibles para dar respuesta a 
necesidades concretas, mostrando interés y 
curiosidad por la evolución de las tecnologías 
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. 

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo 
para conocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la información 
eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo 
de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los 
cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y 
desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar físico, mental y emocional propio y de las demás 
personas, desarrollando habilidades para cuidarse a sí mismo y a quienes lo rodean a través de la 
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; así como expresar empatía y abordar los 
conflictos en un contexto integrador y de apoyo. 
Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 

alumna… 
Al completar el Bachillerato, el alumno o la 

alumna… 
 
CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, 
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la 
autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación 
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios 
y armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la 
autoeficacia y la búsqueda de objetivos de forma 
autónoma para hacer eficaz su aprendizaje. 

 
CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autónoma, 
gestionando constructivamente los cambios, la 
participación social y su propia actividad para dirigir su 
vida. 

 
CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud 
relacionados con factores sociales, consolida estilos de 
vida saludable a nivel físico y mental, reconoce 
conductas contrarias a la convivencia y aplica 
estrategias para abordarlas. 

 
CPSAA2. Adopta de forma autónoma un estilo de 
vida sostenible y atiende al bienestar físico y 
mental propio y de los demás, buscando y 
ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un 
mundo más saludable. 

 
CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y 
las experiencias de las demás personas y las incorpora a 

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y 
experiencias de los demás, siendo consciente de la 
influencia que ejerce el grupo en las personas, para 



su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, 
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de 
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. 

consolidar una personalidad empática e independiente 
y desarrollar su inteligencia. 

 
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, 
recursos y responsabilidades de manera ecuánime, 
según sus objetivos, favoreciendo un enfoque 
sistémico para contribuir a la consecución de 
objetivos compartidos. 

 
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de 
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, 
sustentar y contrastar la información y para obtener 
conclusiones relevantes. 

CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, 
información e ideas de los medios de comunicación, 
para obtener conclusiones lógicas de forma autónoma, 
valorando la fiabilidad de las fuentes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo 
y desarrolla procesos metacognitivos de 
retroalimentación para aprender de sus errores en el 
proceso de construcción del conocimiento. 

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los 
propósitos y los procesos de la construcción del 
conocimiento, relacionando los diferentes campos 
del mismo para desarrollar procesos autorregulados 
de aprendizaje que le permitan transmitir ese 
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver 
problemas con autonomía. 

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadanía responsable y 
participar plenamente en la vida social y cívica, basándose en la comprensión de los conceptos y las estructuras 
sociales, económicas, jurídicas y políticas, así como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el 
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadanía mundial. Incluye la alfabetización cívica, la 
adopción consciente de los valores propios de una cultura democrática fundada en el respeto a los derechos 
humanos, la reflexión crítica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo 
de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030. 
Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la 
alumna… 

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la 
dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así 
como a los hechos culturales, históricos y normativos 
que la determinan, demostrando respeto por las normas, 
empatía, equidad y espíritu constructivo en la 
interacción con los demás en cualquier contexto. 

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la 
dimensión social, histórica, cívica y moral de su 
propia identidad, para contribuir a la consolidación de 
su madurez personal y social, adquirir una conciencia 
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomía y el 
espíritu crítico, y establecer una interacción pacífica y 
respetuosa con los demás y con el entorno. 

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y 
valores que emanan del proceso de integración europea, 
la Constitución Española y los derechos humanos y de 
la infancia, participando en actividades comunitarias, 
como la toma de decisiones o la resolución de 
conflictos, con actitud democrática, respeto por la 
diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la 
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la 
ciudadanía mundial. 

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos 
contextos, de forma crítica y consecuente, los 
principios, ideales y valores relativos al proceso de 
integración europea, la Constitución Española, los 
derechos humanos, y la historia y el patrimonio 
cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de 
actividades grupales con una actitud fundamentada en 
los principios y procedimientos democráticos, el 
compromiso ético con la igual- dad, la cohesión social, 
el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía 
mundial. 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos 
fundamentales y de actualidad, considerando críticamente 
los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios 
propios para afrontar la controversia moral con actitud 
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a 
cualquier tipo de discriminación o violencia. 

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante 
problemas éticos y filosóficos fundamentales y de 
actualidad, afrontando con actitud dialogante la 
pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando 
todo tipo de discriminación y violencia, y promoviendo 
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva 
entre mujeres y hombres. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de 
interdependencia, ecodependencia e interconexión entre 
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma 
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y 
ecosocialmente responsable. 

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y 
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el 
entorno, realizando un análisis crítico de 
la huella ecológica de las acciones humanas, y 
demostrando un compromiso ético y ecosocialmente 
responsable con actividades y hábitos que conduzcan al 
logro de los Objetivos de Desarrollo 
Sostenible y la lucha contra el cambio climático. 



La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, 
utilizando los conocimientos específicos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta 
estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para 
analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginación, la creatividad, el pensamiento 
estratégico y la reflexión ética, crítica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovación; y despertar la 
disposición a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la 
información y el conocimiento y colaborar de manera ágil con otras personas, con motivación, empatía y 
habilidades de comunicación y de negociación, para llevar las ideas planteadas a la acción mediante la planificación 
y gestión de proyectos sostenibles de valor social, cultural y económico-financiero. 
Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la 
alumna… 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta 
retos con sentido crítico, haciendo balance de su 
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan 
suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones 
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor 
en el ámbito personal, social, educativo y profesional. 

CE1. Evalúa necesidades y oportunidades y 
afronta retos, con sentido crítico y ético, 
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a 
partir de conocimientos técnicos específicos, el 
impacto que puedan suponer en el entorno, para 
presentar y ejecutar ideas y soluciones 
innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto 
locales como globales, en el ámbito personal, social y 
académico con proyección profesional emprendedora. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, 
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y 
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales 
de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos 
económicos y financieros a actividades y situaciones 
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo 
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los 
recursos necesarios que lleven a la acción una 
experiencia emprendedora que genere valor. 

CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas 
y debilidades propias y las de los demás, haciendo uso 
de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, 
interioriza los conocimientos económicos y financieros 
específicos y los transfiere a contextos locales y 
globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen 
el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y 
optimizar los recursos necesarios, que lleven a la 
acción una experiencia o iniciativa emprendedora de 
valor. 

 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y 
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera 
razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación 
y gestión, y reflexiona sobre 
el proceso realizado y el resultado obtenido, para 
llevar a término el proceso de creación de 
prototipos innovadores y de valor, considerando la 
experiencia como una oportunidad para aprender. 

CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y 
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido 
crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos 
específicos y estrategias ágiles de planificación y 
gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso 
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 
prototipo final de valor para los demás, considerando 
tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una 
oportunidad para aprender. 

La competencia en conciencia y expresión culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las 
opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y 
por medio de una amplia gama de manifestaciones artísticas y culturales. Implica también un compromiso con la 
comprensión, el desarrollo y la expresión de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se 
desempeña en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensión de la propia identidad en evolución y del patrimonio 
cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, así como la toma de conciencia de que el arte y otras 
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma. 
Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 

alumna… 
Al completar el Bachillerato, el alumno o la 

alumna… 
CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el 
patrimonio cultural y artístico, implicándose en su 
conservación y valorando el enriquecimiento inherente a 
la diversidad cultural y artística. 

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora críticamente 
el patrimonio cultural y artístico de cualquier época, 
contrastando sus singularidades y partiendo de su 
propia identidad, para defender la libertad de 
expresión, la igualdad y el enriquecimiento inherente a 
la diversidad. 

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las 
especificidades e intencionalidades de las 
manifestaciones artísticas y culturales 
más destacadas del patrimonio, distinguiendo los 

CCEC2. Investiga las especificidades e 
intencionalidades de diversas manifestaciones artísticas 
y culturales del patrimonio, mediante una postura de 
recepción activa y deleite, diferenciando y analizando 



medios y soportes, así como los lenguajes y elementos 
técnicos que las caracterizan. 

los distintos contextos, medios y soportes en que se 
materializan, así como los lenguajes y elementos 
técnicos y estéticos que las caracterizan. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y 
emociones por medio de producciones culturales y 
artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando 
la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que 
ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta 
y colaborativa. 

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y 
emociones con creatividad y espíritu crítico, 
realizando con rigor sus propias producciones 
culturales y artísticas, para participar de forma activa 
en la promoción de los derechos humanos y los 
procesos de socialización y de construcción de la 
identidad personal que se derivan de la práctica 
artística. 

 
CCEC3.2. Descubre la autoexpresión, a través de la 
interactuación corporal y la experimentación con 
diferentes herramientas y lenguajes artísticos, 
enfrentándose a situaciones creativas con una actitud 
empática y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e 
imaginación. 

 

5.​ COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE CADA MATERIA, CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN Y SU RELACIÓN CON LOS DESCRIPTORES DE LAS 
COMPETENCIAS CLAVE/PERFIL DE SALIDA. 

 

 Competencias 
Específicas 

Criterios Evaluación Descriptores 

Secundaria  ANEXO III Decreto 110/2022, de 22 de 
agosto 
ANEXO I Orden 24 de marzo 2023 

ANEXO II  
Real Decreto 217/2022, de 29 de 
marzo 

Diversificación ANEXO I ORDEN de 24 de marzo de 2023 
Bachillerato  ANEXO II  

DECRETO 109/2022, de 22 de agosto 
ANEXO II 
Real Decreto 243/2022, de 5 de 
abril 

 
 
 

MATERIA Y CURSO: DIGITALIZACIÓN  (1º DE ESO) 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 1: 
Analizar información digital, evaluando su finalidad y relevancia en la creación de contenidos innovadores, 
producciones o soluciones creativas, identificando, organizando y almacenando contenido digital de manera crítica y 
constructiva. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 1.1. Identificar las propias necesidades de información. 
Criterio 1.2. Encontrar datos, información y contenidos a través de una búsqueda simple en entornos digitales. 
Criterio 1.3. Hallar la forma de acceder a los datos, la información y los contenidos necesarios, navegando entre 
ellos. 
Criterio 1.4. Detectar la credibilidad y fiabilidad de las fuentes comunes de datos, de su información y contenido 
digital. 
Criterio 1.5. Organizar, almacenar y recuperar datos, información y contenidos de forma sencilla en entornos 
digitales. 
Criterio 1.6. Reconocer dónde organizar los datos de forma sencilla, en un entorno estructurado. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM1 

STEM2 
CD1 
CD2 
 

CPSAA4  CE1 
 

  



COMPETENCIA ESPECÍFICA 2: 
Trabajar colaborativamente en red compartiendo recursos por medio de herramientas o plataformas digitales, con el 
fin de respetar la etiqueta digital, en contextos diversos, en particular aquellos de naturaleza intercultural. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 2.1. Colaborar en entornos de comunicación interpersonal y publicaciones virtuales compartiendo 
información. 
Criterio 2.2. Realizar actividades en grupo utilizando herramientas y entornos virtuales de trabajo colaborativo. 
Criterio 2.3. Conocer y aplicar las normas de la etiqueta digital y respeto en la red. 
Criterio 2.4. Construir una identidad clara y protegida acorde a su edad y de rastrear su propia huella digital. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM5  

 
 
 
 

CD1 
CD4 

CPSAA2 
CPSAA5 

CC3 
 

   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 3: 
Crear, integrar, reelaborar y editar tanto contenidos digitales como producciones artísticas o multimedia, 
respetando y aplicando derechos de autor y propiedad intelectual, así como licencias de uso. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 3.1. Seleccionar, configurar y programar dispositivos y herramientas digitales de uso cotidiano, de acuerdo a 
la tarea encomendada. 
Criterio 3.2. Utilizar las aplicaciones de edición de textos, presentaciones multimedia y tratamiento de datos 
numéricos para la producción de documentos digitales. 
Criterio 3.3. Crear contenido mediante medios digitales: mapas conceptuales, esquemas, podcast, infografías, 
carteles, trípticos, códigos QR, cómics y otros. 
Criterio 3.4. Utilizar las aplicaciones básicas de edición de imágenes, sonido y vídeo para producciones de 
documentos digitales. 
Criterio 3.5. Identificar reglas simples de derechos de autoría y licencias que se aplican a los datos, la información 
digital y el contenido. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
   CD1 

CD2 
CD4 

CPSAA1 
CPSAA4 
CPSAA5 
 

 CE1 
CE3 

  

COMPETENCIA ESPECÍFICA 4: 
Aplicar las medidas preventivas de ciberseguridad en la protección de información, datos personales e identidad 
digital, con el fin de adquirir hábitos de uso responsable y seguro de la tecnología digital. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 4.1. Proteger los dispositivos con diversos medios y medidas preventivas, creando contraseñas seguras. 
Criterio 4.2. Conocer y prevenir los riesgos para la salud psicológica de las nuevas tecnologías y las redes sociales. 
Criterio 4.3. Adoptar hábitos de uso saludable de las TIC, vinculados a la ergonomía para la prevención de riesgos 
físicos sobre la salud. 
Criterio 4.4. Tomar medidas preventivas para protegerse a sí mismo del ciberacoso. 
Criterio 4.5. Adoptar actitudes proactivas sobre la promoción de espacios virtuales seguros, siendo capaces de 
detectar e informar sobre utilizaciones indebidas tanto en espacios de trabajo como de socialización. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL3  
 

 STEM5  CD1 
CD4 
 

CPSAA2 
CPSAA5 
 

   CC3 
 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 5: 
Desarrollar algoritmos y aplicaciones informáticas sencillas en distintos entornos, aplicando los principios del 
pensamiento computacional e incorporando las tecnologías emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas 
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de control o en robótica. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Criterio 5.1. Formular problemas sencillos y soluciones a cuestiones planteadas, siguiendo estrategias de 
pensamiento computacional (descomposición del problema, reconocimiento de patrones y abstracción). 
Criterio 5.2. Resolver problemas utilizando lenguaje de programación por bloques (diseño del algoritmo). 
Criterio 5.3. Diseñar aplicaciones sencillas para dispositivos móviles partiendo del conocimiento de las existentes. 
Criterio 5.4. Conocer los principales componentes para el montaje de un robot. 
Criterio 5.5. Programar y controlar al robot desde dispositivos a distancia o por automatismos. 
Criterio 5.6. Comprender la importancia del desarrollo de la robótica en el presente y futuro desarrollo tecnológico y 
sus repercusiones sociales. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL3  
CPSAA4  

 STEM2  CD1 
CD2 
CD4 

  CE1 
CE3 
 

  

MATERIA Y CURSO: TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN  (2º DE ESO) 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 1: 
Buscar y seleccionar información adecuada de manera crítica y segura en diversas fuentes, seleccionarla a través de 
procesos de investigación, métodos de análisis de productos, y experimentar con materiales, productos, sistemas y 
herramientas de simulación, definiendo problemas tecnológicos sencillos y desarrollando procesos de creación de 
soluciones a partir de la información obtenida. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades básicas planteadas, buscando y contrastando información 
procedente de diferentes fuentes de manera crítica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. 
Criterio 1.2. Comprender y examinar productos tecnológicos de uso habitual, analizando objetos y sistemas, siguiendo 
los pasos del método científico a través del método de proyectos. 
Criterio 1.3. Utilizar herramientas de simulación en la construcción de conocimientos. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL 3  STEM 2 CD 1 

CD 4 
CPSAA 4  CE 1   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 2: 
Abordar problemas o necesidades tecnológicas sencillas del propio entorno, con autonomía y actitud creativa, 
aplicando conocimientos interdisciplinares, mediante mecanismos de trabajo ordenados y cooperativos, con el fin de 
diseñar, planificar y desarrollar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles en torno a contextos conocidos. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 2.1. Crear y diseñar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y 
procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y creativa. 
Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, así como las tareas necesarias para la 
construcción de una solución a un problema planteado. 
Criterio 2.3. Elaborar la documentación técnica normalizada necesaria (planos, esquemas, diagramas, etc.) para 
poder interpretar correctamente los datos en la futura construcción de la solución adoptada. 
Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, respetando las ideas y opiniones de los demás y desempeñando, con una 
actitud constructiva y empática, la función que le haya sido encomendada. 
Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género mostrando una actitud proactiva en el reparto indistinto de las 
correspondientes funciones dentro de los grupos de trabajo en los que participa. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL 1  STEM 1 

STEM 3 
CD 3 CPSAA 3 

CPSAA 5 
 CE 1 

CE 3 
  



COMPETENCIA ESPECÍFICA 3: 
Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares mediante operadores, 
sistemas tecnológicos y herramientas, atendiendo a la planificación y al diseño previos, construyendo o fabricando 
soluciones tecnológicas y sostenibles que den respuesta a las necesidades en diferentes contextos. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 3.1. Manipular y conformar materiales para la construcción de objetos o modelos, empleando herramientas y 
máquinas necesarias (por ejemplo, impresoras 3D, máquinas de corte CNC), respetando las normas de seguridad y 
salud. 
Criterio 3.2. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores mecánicos o con 
simuladores en base a requisitos establecidos y aplicando cálculos y conocimientos científicos multidisciplinares. 
Criterio 3.3. Diseñar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrónicos funcionales sencillos por medio de 
operadores eléctricos o electrónicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de 
medida. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM 2 

STEM 3 
STEM 5 

CD 5 CPSAA 1  CE 3 CCEC 3  

COMPETENCIA ESPECÍFICA 4: 
Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnológicos o digitales sencillos, utilizando 
medios de representación, simbología y vocabulario adecuados, así como los instrumentos y recursos disponibles, 
valorando la utilidad de las herramientas digitales a la hora de comunicar y difundir información y propuestas. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 4.1. Representar ideas mediante bocetos, vistas y perspectivas, aplicando criterios de normalización y escalas, 
empleando para ello distintos recursos de diseño, incluyendo las herramientas digitales de diseño CAD. 
Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creación de un producto desde su diseño hasta su difusión, mediante 
la elaboración de la documentación técnica asociada con la ayuda de las herramientas digitales adecuadas y 
empleando los formatos y el vocabulario técnico apropiados, simbología y esquemas de sistemas tecnológicos. 
Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de otros, así como las normas y protocolos de comunicación propios del 
trabajo cooperativo, participando y colaborando de forma activa y mostrando interés por el trabajo tanto presencial 
como en remoto. 
Criterio 4.4. Debatir opiniones e intercambiar información sobre el proyecto técnico elaborado y las soluciones 
propuestas al crear un producto, bien sea en un debate presencial o bien en redes sociales, aplicaciones o plataformas 
virtuales, usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la importancia de la comunicación en 
diferentes lenguas. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL 1  STEM 4 CD 3 CCEC 3   CCEC 4  
COMPETENCIA ESPECÍFICA 5: 
Desarrollar algoritmos y aplicaciones informáticas sencillas en distintos entornos, aplicando los principios del 
pensamiento computacional e incorporando las tecnologías emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas 
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de control o en robótica. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 5.1. Describir, interpretar y diseñar soluciones a problemas informáticos a través de algoritmos y diagramas 
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programación de ma-nera creativa. 
Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos móviles y otros) 
empleando, en entornos de desarrollo, los elementos de programación de manera apropiada y aplicando sus 
herramientas de edición y módulos de inteligencia artificial que añadan funcionalidades. 
Criterio 5.3. Analizar, construir y programar sistemas de control programado y robots para automatizar procesos, 
máquinas y objetos de manera autónoma, con o sin conexión a Internet. 
 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
 CP 2 STEM 1 

STEM 3 
CD 5 CPSAA 5  CE 3   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 6: 



 

MATERIA Y CURSO: TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN  (3º DE ESO) 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 1: 
Buscar y seleccionar información adecuada de manera crítica y segura en diversas fuentes, seleccionarla a través de 
procesos de investigación, métodos de análisis de productos, y experimentar con materiales, productos, sistemas y 
herramientas de simulación, definiendo problemas tecnológicos sencillos y desarrollando procesos de creación de 
soluciones a partir de la información obtenida. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades básicas planteadas, buscando y contrastando información 
procedente de diferentes fuentes de manera crítica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. 
Criterio 1.2. Comprender y examinar productos tecnológicos de uso habitual, analizando objetos y sistemas, siguiendo 
los pasos del método científico a través del método de proyectos. 
Criterio 1.3. Utilizar herramientas de simulación en la construcción de conocimientos. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL 3  STEM 2 CD 1 

CD 4 
CPSAA 4  CE 1   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 2: 
Abordar problemas o necesidades tecnológicas sencillas del propio entorno, con autonomía y actitud creativa, 
aplicando conocimientos interdisciplinares, mediante mecanismos de trabajo ordenados y cooperativos, con el fin de 
diseñar, planificar y desarrollar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles en torno a contextos conocidos. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 2.1. Crear y diseñar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y 
procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y creativa. 
Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, así como las tareas necesarias para la 
construcción de una solución a un problema planteado. 
Criterio 2.3. Elaborar la documentación técnica normalizada necesaria (planos, esquemas, diagramas, etc.) para 
poder interpretar correctamente los datos en la futura construcción de la solución adoptada. 
Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, respetando las ideas y opiniones de los demás y desempeñando, con una 
actitud constructiva y empática, la función que le haya sido encomendada. 
Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género mostrando una actitud proactiva en el reparto indistinto de las 
correspondientes funciones dentro de los grupos de trabajo en los que participa. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL 1  STEM 1 

STEM 3 
CD 3 CPSAA 3 

CPSAA 5 
 CE 1 

CE 3 
  

COMPETENCIA ESPECÍFICA 3: 
Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares mediante operadores, 
sistemas tecnológicos y herramientas, atendiendo a la planificación y al diseño previos, construyendo o fabricando 
soluciones tecnológicas y sostenibles que den respuesta a las necesidades en diferentes contextos. 

Analizar los componentes y el funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de 
aprendizaje, ajustándolos a sus necesidades y haciendo un uso más eficiente y seguro de los mismos, así como 
detectando y resolviendo problemas técnicos sencillos. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 6.1. Conocer los elementos y fundamentos de los dispositivos digitales de uso habitual y resolver problemas 
sencillos asociados, haciendo un uso eficiente de los recursos disponibles. 
Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje y 
organizar la información de manera adecuada, ajustándose a sus necesidades y respetando la legalidad vigente. 
Criterio 6.3. Conocer el funcionamiento de Internet y los diferentes sistemas de comunicación e intercambio de 
información entre dispositivos, así como los riesgos y la normativa asociados a su uso, y adoptar las medidas de 
seguridad apropiadas para la protección de datos personales y del resto de información, mostrando una actitud 
curiosa, crítica y responsable. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
 CP 2  CD 2 

CD 4 
CD 5 

CPSAA 4 
CPSAA 5 

    



CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 3.1. Manipular y conformar materiales para la construcción de objetos o modelos, empleando herramientas y 
máquinas necesarias (por ejemplo, impresoras 3D, máquinas de corte CNC), respetando las normas de seguridad y 
salud. 
Criterio 3.2. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores mecánicos o con 
simuladores en base a requisitos establecidos y aplicando cálculos y conocimientos científicos multidisciplinares. 
Criterio 3.3. Diseñar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrónicos funcionales sencillos por medio de 
operadores eléctricos o electrónicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de 
medida. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM 2 

STEM 3 
STEM 5 

CD 5 CPSAA 1  CE 3 CCEC 3  

COMPETENCIA ESPECÍFICA 4: 
Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnológicos o digitales sencillos, utilizando 
medios de representación, simbología y vocabulario adecuados, así como los instrumentos y recursos disponibles, 
valorando la utilidad de las herramientas digitales a la hora de comunicar y difundir información y propuestas. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 4.1. Representar ideas mediante bocetos, vistas y perspectivas, aplicando criterios de normalización y escalas, 
empleando para ello distintos recursos de diseño, incluyendo las herramientas digitales de diseño CAD. 
Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creación de un producto desde su diseño hasta su difusión, mediante 
la elaboración de la documentación técnica asociada con la ayuda de las herramientas digitales adecuadas y 
empleando los formatos y el vocabulario técnico apropiados, simbología y esquemas de sistemas tecnológicos. 
Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de otros, así como las normas y protocolos de comunicación propios del 
trabajo cooperativo, participando y colaborando de forma activa y mostrando interés por el trabajo tanto presencial 
como en remoto. 
Criterio 4.4. Debatir opiniones e intercambiar información sobre el proyecto técnico elaborado y las soluciones 
propuestas al crear un producto, bien sea en un debate presencial o bien en redes sociales, aplicaciones o plataformas 
virtuales, usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la importancia de la comunicación en 
diferentes lenguas. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL 1  STEM 4 CD 3 CCEC 3   CCEC 4  

 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 5: 
Desarrollar algoritmos y aplicaciones informáticas sencillas en distintos entornos, aplicando los principios del 
pensamiento computacional e incorporando las tecnologías emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas 
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de control o en robótica. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 5.1. Describir, interpretar y diseñar soluciones a problemas informáticos a través de algoritmos y diagramas 
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programación de ma-nera creativa. 
Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos móviles y otros) 
empleando, en entornos de desarrollo, los elementos de programación de manera apropiada y aplicando sus 
herramientas de edición y módulos de inteligencia artificial que añadan funcionalidades. 
Criterio 5.3. Analizar, construir y programar sistemas de control programado y robots para automatizar procesos, 
máquinas y objetos de manera autónoma, con o sin conexión a Internet. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
 CP 2 STEM 1 

STEM 3 
CD 5 CPSAA 5  CE 3   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 6: 
Analizar los componentes y el funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de 
aprendizaje, ajustándolos a sus necesidades y haciendo un uso más eficiente y seguro de los mismos, así como 
detectando y resolviendo problemas técnicos sencillos. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 



Criterio 6.1. Conocer los elementos y fundamentos de los dispositivos digitales de uso habitual y resolver problemas 
sencillos asociados, haciendo un uso eficiente de los recursos disponibles. 
Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje y 
organizar la información de manera adecuada, ajustándose a sus necesidades y respetando la legalidad vigente. 
Criterio 6.3. Conocer el funcionamiento de Internet y los diferentes sistemas de comunicación e intercambio de 
información entre dispositivos, así como los riesgos y la normativa asociados a su uso, y adoptar las medidas de 
seguridad apropiadas para la protección de datos personales y del resto de información, mostrando una actitud 
curiosa, crítica y responsable. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
 CP 2  CD 2 

CD 4 
CD 5 

CPSAA 4 
CPSAA 5 

    

COMPETENCIA ESPECÍFICA 7: 
Hacer un uso responsable y ético de la tecnología, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando, de 
forma genérica, sus repercusiones y valorando la contribución de las tecnologías emergentes para identificar las 
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnológico en la sociedad y en el entorno. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 7.1. Conocer la influencia de la actividad tecnológica en la sociedad y en el medio ambiente a lo largo de su 
historia. 
Criterio 7.2. Valorar la importancia de la actividad tecnológica en el desarrollo sostenible, identificando sus 
aportaciones y repercusiones en distintos ámbitos. 
Criterio 7.3. Identificar las aportaciones de las tecnologías emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la 
disminución del impacto ambiental. 
Criterio 7.4. Proponer medidas y actuaciones que contribuyan a la consecución de los Objetivos de Desarrollo 
Sostenible (ODS) relacionados con el uso ético y responsable de las tecnologías. 
Criterio 7.5. Valorar críticamente la contribución de la tecnología sostenible a la consecución de los ODS. 
Criterio 7.6. Identificar la contribución de las mujeres a la actividad tecnológica. 
Criterio 7.7. Conocer la situación del desarrollo tecnológico en Extremadura, identificando las principales actividades 
tecnológicas de la Comunidad Autónoma. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM 2 

STEM 5 
CD 4  CC 4    

 
MATERIA Y CURSO: ROBÓTICA (3º DE ESO) 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 1: Abordar problemas tecnológicos con autonomía y actitud creativa, 
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 
diseñar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN:  
Criterio 1.1. Conocer la función de cada uno de los elementos necesarios para construir un robot. 
Criterio 1.2. Construir distintas estructuras de robots móviles, así como dotarlas de la estabilidad necesaria para su 
correcto funcionamiento. Conocer limitaciones de cada estructura. 
Criterio 1.3. Saber qué sensores existen y conocer sus funciones y limitaciones. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM1, 

STEM2 
 

CD1, CD3 CPSAA3, 
CPSAA4 

 CE1, 
CE3 

  

COMPETENCIA ESPECÍFICA 2: Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos 
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas eléctricos y electrónicos y herramientas, teniendo en cuenta la 
planificación y el diseño previo, para construir o fabricar soluciones tecnológicas sostenibles que den respuesta a 
necesidades en diferentes contextos. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 2.1. Elaborar los documentos técnicos necesarios para redactar un proyecto técnico, utilizando el lenguaje 
escrito y gráfico apropiado. 



Criterio 2.2. Instalar el software necesario, así como descargar el firmware apropiado para cada tipo de 
microcontrolador o microprocesador. 
Criterio 2.3. Trabajar de forma cooperativa y colaborativa en el diseño, planificación y construcción de un robot. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
 
 

 STEM2, 
STEM5 

CD2 CPSAA4 CC4  CCEC4  

COMPETENCIA ESPECÍFICA 3: Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas 
tecnológicos o digitales, utilizando medios de representación, simbología y vocabulario adecuados, así 
como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para 
comunicar y difundir información y propuestas. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 3.1. Elegir y montar adecuadamente los sensores, transmisores y actuadores necesarios para que el robot 
pueda funcionar acorde a un comportamiento predeterminado. 
Criterio 3.2. Conectar los componentes electrónicos adecuados para dar solución a un problema tecnológico. 
Criterio 3.3. Calibrar manualmente el funcionamiento de los sensores para ajustar su comportamiento a las 
condiciones del problema. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL1  STEM4 

 
CD2, CD3 
 

CPSAA3    CCEC3  

COMPETENCIA ESPECÍFICA 4: Afrontar retos tecnológicos sencillos y proponer soluciones mediante 
la programación, la Inteligencia Artificial y la robótica, analizando las posibilidades y valorando 
críticamente las implicaciones éticas y ecosociales. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 4.1. Realizar un Robot, analizando el contexto, proponiendo soluciones y desarrollando la más adecuada. 
Criterio 4.2. Desarrollar un programa informático para descargar en el microcontrolador y que dote al robot del 
comportamiento autónomo preestablecido. 
Criterio 4.3. Calibrar automáticamente, mediante software, el funcionamiento de un sensor para ajustar su 
comportamiento a condiciones ambientales cambiantes. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
 CP2 STEM1, 

STEM3  
CD5 CPSAA5  CE3 

 
 

  

 
MATERIA Y CURSO: ÁMBITO PRÁCTICO  (3º y 4º DE ESO) 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 1: 
Buscar y seleccionar información adecuada de manera crítica y segura en diversas fuentes seleccionarla a tra de 
procesos de inestigacinmtodos de anlisis de productos y eerimentar con materiales productos sistemas y herramientas 
de simulación definiendo problemas tecnológicos sencillos y desarrollando procesos de creación de soluciones a partir 
de la información obtenida.  
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades básicas planteadas, buscando y contrastando información 
procedente de diferentes fuentes de manera crítica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. 
Criterio 1.2. Comprender y examinar productos tecnológicos de uso habitual, analizando objetos y sistemas, siguiendo 
los pasos del método científico a través del método de proyectos. 
Criterio 1.3. Utilizar herramientas de simulación en la construcción de conocimientos. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL 3  STEM 2 CD 1 

CD 4 
CPSAA 4  CE 1   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 2: 
Abordar problemas o necesidades tecnológicas sencillas del propio entorno, con autonomía y actitud creativa, 
aplicando conocimientos interdisciplinares, mediante mecanismos de trabajo ordenados y cooperativos, con el fin de 
diseñar, planificar y desarrollar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles en torno a contextos conocidos. 



CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 2.1. Crear y diseñar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y 
procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora perseverante y creativa. 
Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, así como las tareas necesarias para la 
construcción de una solución a un problema planteado. 
Criterio 2.3. Elaborar la documentación técnica normalizada necesaria (planos, esquemas, diagramas, etc.) para poder 
interpretar correctamente los datos en la futura construcción de la solución adoptada. 
Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, respetando las ideas y opiniones de los demás y desempeñando, con una 
actitud constructiva y empática, la función que le haya sido encomendada. 
Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género mostrando una actitud proactiva en el reparto indistinto de las 
correspondientes funciones dentro de los grupos de trabajo en los que participa.  

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL 1  STEM 1 

STEM 3 
CD 3 CPSAA 3 

CPSAA 5 
 CE 1 

CE 3 
  

COMPETENCIA ESPECÍFICA 3: 
Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares mediante operadores, 
sistemas tecnológicos y herramientas, atendiendo a la planificación y al diseño previos, construyendo o fabricando 
soluciones tecnológicas y sostenibles que den respuesta a las necesidades en diferentes contextos. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 3.1. Manipular y conformar materiales para la construcción de objetos o modelos, empleando herramientas y 
máquinas necesarias (por ejemplo, impresoras 3D, máquinas de corte CNC), respetando las normas de seguridad y 
salud. 
Criterio 3.2. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores mecánicos o con 
simuladores en base a requisitos establecidos y aplicando cálculos y conocimientos científicos multidisciplinares. 
Criterio 3.3. Diseñar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrónicos funcionales sencillos por medio de 
operadores eléctricos o electrónicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de 
medida. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM 2 

STEM 3 
STEM 5 

CD 5 CPSAA 1  CE 3 CCEC 3  

COMPETENCIA ESPECÍFICA 4: 
Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnológicos o digitales sencillos, utilizando 
medios de representación, simbología y vocabulario adecuados, así como los instrumentos y recursos disponibles, 
valorando la utilidad de las herramientas digitales a la hora de comunicar y difundir información y propuestas. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 4.1. Representar ideas mediante bocetos, vistas y perspectivas, aplicando criterios de normalización y escalas, 
empleando para ello distintos recursos de diseño, incluyendo las herramientas digitales de diseño CAD. 
Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creación de un producto desde su diseño hasta su difusión, mediante 
la elaboración de la documentación técnica asociada con la ayuda de las herramientas digitales adecuadas y 
empleando los formatos y el vocabulario técnico apropiados, simbología y esquemas de sistemas tecnológicos. 
Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de otros, así como las normas y protocolos de comunicación propios del 
trabajo cooperativo, participando y colaborando de forma activa y mostrando interés por el trabajo tanto presencial 
como en remoto. 
Criterio 4.4. Debatir opiniones e intercambiar información sobre el proyecto técnico elaborado y las soluciones 
propuestas al crear un producto, bien sea en un debate presencial o bien en redes sociales, aplicaciones o plataformas 
virtuales, usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la importancia de la comunicación en 
diferentes lenguas. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL 1  STEM 4 CD 3 CCEC 3   CCEC 4  

 



COMPETENCIA ESPECÍFICA 5: 
Desarrollar algoritmos y aplicaciones informáticas sencillas en distintos entornos, aplicando los principios del 
pensamiento computacional e incorporando las tecnologías emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas 
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de control o en robótica. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 5.1. Describir, interpretar y diseñar soluciones a problemas informáticos a través de algoritmos y diagramas 
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programación de manera creativa. 
Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos móviles y otros) 
empleando, en entornos de desarrollo, los elementos de programación de manera apropiada y aplicando sus 
herramientas de edición y módulos de inteligencia artificial que añadan funcionalidades. 
Criterio 5.3. Analizar, construir y programar sistemas de control programado y robots para automatizar procesos, 
máquinas y objetos de manera autónoma, con o sin conexión a Internet. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
 CP 2 STEM 1 

STEM 3 
CD 5 CPSAA 5  CE 3   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 6: 
Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, adem de conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, 
aplicando los conocimientos de hardware y de sistemas operativos para conseguir gestionar las herramientas e 
instalaciones informáticas, de comunicación de uso cotidiano  
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 6.1. Conectar y configurar dispositivos, así como gestionar redes locales, aplicando los conocimientos y 
procesos asociados a sistemas de comunicación alámbrica e inalámbrica con una actitud proactiva. 
Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje y 
organizar la información de manera adecuada, ajustándose a sus necesidades y respetando la legalidad vigente. 
Criterio 6.3. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus características en función de las necesidades 
personales, para gestionar archivos y carpetas, realizando copias de seguridad y mejorando el rendimiento general del 
equipo. 
Criterio 6.4. Conocer el funcionamiento de Internet y los diferentes sistemas de comunicación e intercambio de 
información entre dispositivos. 
Criterio 6.5. Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, 
evaluando las soluciones de manera crítica y reformulando el procedimiento, en caso necesario. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
 CP 2  CD 2 

CD 4 
CD 5 

CPSAA 4 
CPSAA 5 

    

COMPETENCIA ESPECÍFICA 7: 
Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos y herramientas del ámbito 
digital, así como optimizando y gestionando el aprendizaje permanente  
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 7.1. Gestionar el aprendizaje en el ámbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante 
la integración de recursos y herramientas digitales, así como la red personal de aprendizaje, de manera autónoma, 
eficaz y adecuada. 
Criterio 7.2. Buscar y seleccionar información en función de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del 
entorno personal de aprendizaje con sentido crítico y de manera segura, atendiendo a criterios de validez, calidad, 
actualidad y fiabilidad y contrastando la información procedente de diferentes fuentes y evaluando su pertinencia. 
Criterio 7.3. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las 
herramientas más apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa. 
Criterio 7.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicación y plataformas de aprendizaje colaborativo, 
compartiendo y publicando información y datos, adaptándose a diferentes audiencias con una actitud participativa y 
respetuosa al tiempo que cumpliendo las normas establecidas en la etiqueta digital. 
Criterio 7.5. Valorar tanto la diversidad personal y cultural como de la resolución pacífica de conflictos. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM2, 

STEM5 
CD2 CPSAA4 CC4  CCEC4  



COMPETENCIA ESPECÍFICA 8: 
Hacer un uso responsable y ético de la tecnología, mostrando interés para un desarrollo sostenible, identificando, de 
forma genérica, sus repercusiones y valorando la contribución de las tecnologías emergentes para identificar las 
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnológico en la sociedad y en el entorno. 
Criterio 8.1. Conocer la influencia de la actividad tecnológica en la sociedad y en el medio ambiente a lo largo de su 
historia. 
Criterio 8.2. Valorar la importancia de la actividad tecnológica en el desarrollo sostenible, identificando sus 
aportaciones y repercusiones en distintos ámbitos. 
Criterio 8.3. Identificar las aportaciones de las tecnologías emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la 
disminución del impacto ambiental. 
Criterio 8.4. Proponer medidas y actuaciones que contribuyan a la consecución de los Objetivos de Desarrollo 
Sostenible (ODS) relacionados con el uso ético y responsable de las tecnologías. 
Criterio 8.5. Valorar críticamente la contribución de la tecnología sostenible a la consecución de los ODS. 
Criterio 8.6. Identificar la contribución de las mujeres a la actividad tecnológica. 
Criterio 8.7. Conocer la situación del desarrollo tecnológico en Extremadura, identificando las principales actividades 
tecnológicas de la Comunidad Autónoma. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM 2 

STEM 5 
CD 4  CC 4    

COMPETENCIA ESPECÍFICA 9: 
Identificar y poner soluciones tecnológicas eficientes e innovadoras, estudiando las necesidades del entorno próximo 
y aplicando estrategias y procesos colaborativos e interactivos relativos a proyectos  
Criterio 9.1. Idear y planificar soluciones tecnológicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a 
partir de la observación y el análisis del entorno más cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades 
de mejora. 
Criterio 9.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias colaborativas de gestión de proyectos con una perspectiva 
interdisciplinar, siguiendo un proceso iterativo de validación, desde la fase de ideación hasta la resolución de 
problemas. 
Criterio 9.3. Abordar la gestión de proyectos de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas. 
Criterio 9.4. Utilizar métodos de investigación adecuados para la ideación de soluciones lo más eficientes e 
innovadoras posibles. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM1, 

STEM2,. 
CD1 
CD3 

CPSAA3 
CPSAA4 

 CE1 
CE3 

  

COMPETENCIA ESPECÍFICA 10: 
Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos y 
recursos tecnológicos diversos y adecuados en la construcción de soluciones tecnológicas accesibles y sostenibles que 
den respuesta a necesidades planteadas en el entorno académico, familiar y social del alumnado  
Criterio 10.1. Analizar el diseño de un producto que ofrezca respuesta a una necesidad planteada, evaluando su 
demanda, evolución y previsión de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable. 
Criterio 10.2. Manejar materiales para la construcción de prototipos, sistemas o modelos empleando herramientas, 
máquinas, tecnologías de impresión 3D o control numérico CNC y respetando las normas de seguridad y salud. 
Criterio 10.3. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores mecánicos o con 
simuladores según los requisitos establecidos y aplicando cálculos y conocimientos científicos multidisciplinares. 
Criterio 10.4. Diseñar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrónicos funcionales por medio de 
operadores eléctricos o electrónicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de 
medida. 
Criterio 10.5. Contribuir a la igualdad de género, colaborando en el reparto indistinto de funciones dentro de los 
grupos de trabajo. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM2, 

STEM5 
CD2 CPSAA4 CC4  CCEC4  

COMPETENCIA ESPECÍFICA 11: 



Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnológicas en diferentes ámbitos y plataformas 
digitales, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias para el intercambio de 
información, mediante el trabajo individual y en equipo. 
Criterio 11.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las 
herramientas digitales adecuadas y utilizando el vocabulario técnico, la simbología y los esquemas de sistemas 
tecnológicos apropiados. 
Criterio 11.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnológicas de manera efectiva, empleando la 
entonación, expresión, gestión del tiempo y adaptación adecuadas del discurso. 
Criterio 11.3. Debatir y compartir opiniones o información sobre las soluciones propuestas en redes sociales o 
aplicaciones y plataformas virtuales usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la importancia 
de la comunicación en diferentes lenguas. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL1  STEM4 CD3 CPSAA3   CCEC 3  
COMPETENCIA ESPECÍFICA 12: 
Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, mediante los conocimientos técnicos necesarios y 
tecnologías emergentes, diseñando, simulando y construyendo sistemas de control programables y robóticos  
Criterio 12.1. Diseñar, simular, construir y controlar sistemas de control automáticos programables y robots que sean 
capaces de realizar tareas de forma autónoma, aplicando los conocimientos técnicos estudiados: materiales, expresión 
gráfica, mecánica, neumática, hidráulica, electricidad y electrónica. 
Criterio 12.2. Integrar en la resolución de problemas tecnológicos lenguajes de programación, aplicaciones 
informáticas y tecnologías digitales emergentes como la internet de las cosas (IoT), big data e inteligencia artificial 
(IA) con sentido crítico y ético. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
 CP2 STEM 1 

STEM3 
CD5 CPSAA 5  CE3   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 13: 
Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptándolas y 
contándose en función de las necesidades, mediante la aplicación de conocimientos interdisciplinares a la resolución 
eficiente de tareas  
Criterio 13.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente y autónoma mediante el uso de diferentes aplicaciones y 
herramientas digitales. 
Criterio 13.2. Configurar debidamente las herramientas digitales utilizadas y adaptarlas a la necesidad existente y a la 
aplicación de los conocimientos interdisciplinares adquiridos en la materia. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
 CP2.  CD2 

CD5 
CPSAA 4 
CPSAA 5 

    

COMPETENCIA ESPECÍFICA 14: 
Abordar los procedimientos tecnológicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando 
criterios de sostenibilidad y haciendo un uso ético y eco socialmente responsable de la tecnología  
Criterio 14.1. Hacer un uso responsable de la tecnología, mediante el análisis y aplicación de criterios de 
sostenibilidad en la selección de materiales y en el diseño de estos. 
Criterio 14.2. Minimizar el impacto negativo en la sociedad y en el planeta de los procesos de fabricación de 
productos tecnológicos. 
Criterio 14.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan soluciones tecnológicas tales como la 
arquitectura bioclimática o el transporte eléctrico, valorando la contribución de las tecnologías al desarrollo 
sostenible. 
Criterio 14.4. Identificar y valorar la repercusión y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnológicos de carácter 
social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad. 
Criterio 14.5. Identificar las principales actividades tecnológicas de la Comunidad Autónoma, 
valorando la situación del desarrollo tecnológico en Extremadura. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEP2, 

STEP 5 
CD4  CC4    



COMPETENCIA ESPECÍFICA 15: 
Aplicar medidas preventivas y correctivas básicas de protección de la propia salud, de los dispositivos y de los datos 
personales, desarrollando tos propios del bienestar digital en contextos formales e informales  
Criterio 15.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet configurando las condiciones de 
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo. 
Criterio 15.2. Configurar y actualizar contraseñas, sistemas operativos y sistemas de protección informática de forma 
periódica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual. 
Criterio 15.3. Identificar y tomar decisiones responsables ante situaciones que representan una amenaza en la red 
(ciberacoso, grooming, suplantación de la identidad, adicción a los juegos en línea...) escogiendo la mejor solución 
entre diversas opciones y valorando el bienestar personal y colectivo. 
Criterio 15.4. Reconocer las aportaciones de las tecnologías digitales en las gestiones administrativas, siendo 
consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologías para diversos colectivos. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
 CP 2  CD 2 

CD 4 
CD 5 

CPSAA 4 
CPSAA 5 

    

 

MATERIA Y CURSO: TECNOLOGÍA (4º DE ESO) 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 1: 
Identificar y proponer problemas tecnológicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno 
próximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e interactivos relativos a proyectos, para idear y planificar 
soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 1.1. Idear y planificar soluciones tecnológicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a 
partir de la observación y el análisis del entorno más cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades 
de mejora. 
Criterio 1.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias colaborativas de gestión de proyectos con una perspectiva 
interdisciplinar, siguiendo un proceso iterativo de validación, desde la fase de ideación hasta la resolución de 
problemas.  
Criterio 1.3. Abordar la gestión de proyectos de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas. 
Criterio 1.4. Utilizar métodos de investigación adecuados para la ideación de soluciones lo más eficientes e 
innovadoras posibles. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEP 1, 

STEP 2,. 
CD1 
CD3 

CPSAA 3 
CPSAA4 

 CE1 
CE3 

  

COMPETENCIA ESPECÍFICA 2: 
Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos 
y recursos tecnológicos diversos y adecuados en la construcción de soluciones tecnológicas accesibles y sostenibles 
que den respuesta a necesidades planteadas en el entorno académico, familiar y social del alumnado.  
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 2.1. Analizar el diseño de un producto que ofrezca respuesta a una necesidad planteada, evaluando su 
demanda, evolución y previsión de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable.  
Criterio 2.2. Manejar materiales para la construcción de prototipos, sistemas o modelos empleando herramientas, 
máquinas, tecnologías de impresión 3D o control numérico CNC y respetando las normas de seguridad y salud. 
Criterio 2.3. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores mecánicos o con 
simuladores según los requisitos establecidos y aplicando cálculos y conocimientos científicos multidisciplinares. 
Criterio 2.4. Diseñar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrónicos funcionales por medio de 
operadores eléctricos o electrónicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de 
medida.  
Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género, colaborando en el reparto indistinto de funciones dentro de los 
grupos de trabajo.  

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 



  STEP2, 
STEP 5 

CD2 CPSAA 4 CC4  CCEC 4  

COMPETENCIA ESPECÍFICA 3: 
Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnológicas en diferentes ámbitos y plataformas 
digitales, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias para el intercambio de 
información, mediante el trabajo individual y en equipo.  
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 3.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las 
herramientas digitales adecuadas y utilizando el vocabulario técnico, la simbología y los esquemas de sistemas 
tecnológicos apropiados.  
Criterio 3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnológicas de manera efectiva, empleando la 
entonación, expresión, gestión del tiempo y adaptación adecuadas del discurso.  
Criterio 3.3. Debatir y compartir opiniones o información sobre las soluciones propuestas en redes sociales o 
aplicaciones y plataformas virtuales usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la importancia 
de la comunicación en diferentes lenguas. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL1, 
STEM4 

 STEM4 CD3 CPSAA 3   CCEC 3  

COMPETENCIA ESPECÍFICA 4: 
Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, mediante los conocimientos técnicos necesarios y 
tecnologías emergentes, diseñando, simulando y construyendo sistemas de control programables y robóticos. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 4.1. Diseñar, simular, construir y controlar sistemas de control automáticos programables y robots que sean 
capaces de realizar tareas de forma autónoma, aplicando los conocimientos técnicos estudiados: materiales, 
expresión gráfica, mecánica, neumática, hidráulica, electricidad y electrónica.  
Criterio 4.2. Integrar en la resolución de problemas tecnológicos lenguajes de programación, aplicaciones 
informáticas y tecnologías digitales emergentes como la internet de las cosas (IoT), big data e inteligencia artificial 
(IA) con sentido crítico y ético. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
 CP2, 

STEM 1 
STEM 1 
STEM3 

CD5 CPSAA 5  CE3   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 5: 
Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptándolas y 
configurándose en función de las necesidades, mediante la aplicación de conocimientos interdisciplinares a la 
resolución eficiente de tareas. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente y autónoma mediante el uso de diferentes aplicaciones y 
herramientas digitales.  
Criterio 5.2. Configurar debidamente las herramientas digitales utilizadas y adaptarlas a la necesidad existente y a la 
aplicación de los conocimientos interdisciplinares adquiridos en la materia. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
 CP2.  CD2 

CD5 
CPSAA 4 
CPSAA 5 

    

COMPETENCIA ESPECÍFICA 6: 
Abordar los procedimientos tecnológicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando 
criterios de sostenibilidad y haciendo un uso ético y eco socialmente responsable de la tecnología. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 6.1. Hacer un uso responsable de la tecnología, mediante el análisis y aplicación de criterios de 
sostenibilidad en la selección de materiales y en el diseño de estos.  
Criterio 6.2. Minimizar el impacto negativo en la sociedad y en el planeta de los procesos de fabricación de 
productos tecnológicos. 
Criterio 6.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan soluciones tecnológicas tales como la 
arquitectura bioclimática o el transporte eléctrico, valorando la contribución de las tecnologías al desarrollo 
sostenible.  



Criterio 6.4. Identificar y valorar la repercusión y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnológicos de carácter 
social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.  
Criterio 6.5. Identificar las principales actividades tecnológicas de la Comunidad Autónoma, valorando la situación 
del desarrollo tecnológico en Extremadura.cd 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM2, 

STEM5 
CD4  CC4    

 

MATERIA Y CURSO: DIGITALIZACIÓN (4º DE ESO) 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 1: 
Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando 
los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar las herramientas e instalaciones informáticas y 
de comunicación de uso cotidiano. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 1.1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a 
sistemas de comunicación alámbrica e inalámbrica con una actitud proactiva. 
Criterio 1.2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus características en función de sus necesidades 
personales. 
Criterio 1.3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los 
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera crítica y reformulando el procedimiento, en caso 
necesario. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM1 

STEM2 
CD4 
CD5 

CPSAA1 
CPSAA5 

 CE3   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 2: 
Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ámbito digital, para 
optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
 Criterio 2.1 Gestionar el aprendizaje en el ámbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante 
la integración de recursos digitales de manera autónoma. 
Criterio 2.2 Buscar, seleccionar y archivar información en función de sus necesidades haciendo uso de las 
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido crítico y siguiendo normas básicas de seguridad en la 
red. 
Criterio 2.3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, 
seleccionando las herramientas más apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera 
creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso. 
Criterio 2.4 Interactuar en espacios virtuales de comunicación y plataformas de aprendizaje colaborativo, 
compartiendo y publicando información y datos, adaptándose a diferentes audiencias con una actitud participativa y 
respetuosa. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
   CD1 

CD2 
CD3  

CPSAA1 
CPSAA4 
CPSAA5 

 CE3   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 3: 
Desarrollar hábitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger 
dispositivos, datos personales y la propia salud. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 3.1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de 
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo. 
Criterio 3.2 Configurar y actualizar contraseñas, sistemas operativos y antivirus de forma periódica en los distintos 
dispositivos digitales de uso habitual 



Criterio 3.3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la 
mejor solución entre diversas opciones, desarrollando prácticas saludables y seguras, y valorando el bienestar físico 
y mental, tanto personal como colectivo. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL3.  STEM5 CD1 

CD4 
CPSAA2 
CPSAA5 

CC2 
CC3 

   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 4: 
Ejercer una ciudadanía digital crítica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus 
repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnología. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 4.1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y 
respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicación, colaboración y 
participación activa en la red. 
Criterio 4.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologías digitales en las gestiones administrativas y el comercio 
electrónico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologías para 
diversos colectivos. 
Criterio 4.3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresión que suponen los medios 
digitales conectados, analizando de forma crítica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su 
objetividad, ideología, intencionalidad, sesgos y caducidad. 
Criterio 4.4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las 
tecnologías digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
   CD3 

CD4 
CPSAA1 CC1 

CC2 
CC3 
CC4 

CE1   

 

MATERIA Y CURSO: TECNOLOGÍA INDUSTRIAL I (1º DE BACHILLERATO) 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 1: 
Diseñar y desarrollar colaborativamente proyectos de investigación con una actitud emprendedora, implementando 
estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas tecnológicos y presentando los resultados de manera 
adecuada según el contexto, para mejorar productos y sistemas de utilidad en su entorno. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 1.1. Diseñar y desarrollar proyectos que muestren de forma gráfica la creación y mejora de un producto,  
seleccionando, referenciando e interpretando información relacionada. 
Criterio 1.2. Participar en el desarrollo y colaborativo de proyectos de creación y mejora continua de productos 
viables y socialmente responsables. 
Criterio 1.3. Diseñar prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud emprendedora. 
Criterio 1.4. Elaborar documentación técnica generando diagramas funcionales utilizando medios manuales o 
aplicaciones digitales. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL1  STEM3 

STEM4 
CD1 
CD3 
CD5 

CPSAA1  CE3   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 2: 
Seleccionar materiales, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad en la fabricación de productos de calidad, y 
elaborar estudios de impacto que den respuesta a problemas reales y próximos, con un enfoque ético y responsable. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en 
sus distintas etapas, desde el diseño a la comercialización, teniendo en consideración estrategias de mejora continua. 
Criterio 2.2. Seleccionar, los materiales, tradicionales o de nueva generación, adecuados para la fabricación de 
productos de calidad basándose en sus características técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera 
ética y responsable. 



Criterio 2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricación más adecuadas 
y aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad. 

DESCRIPTORES 

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM2 

STEM5 
CD1 
CD2 

CPSAA1.1 
CPSAA4 

CC4 CE1   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 3: 
Seleccionar, configurar y usar de forma óptima las herramientas digitales, adecuándolas a sus necesidades y aplicando 
conocimientos interdisciplinares al resolver tareas y presenta difundir los resultados. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas de manera óptima, mediante el uso y configuración de 
diferentes herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomía. 
Criterio 3.2. Elaborar documentación técnica relativa a la presentación de proyectos empleando aplicaciones digitales 
adecuadas. 
Criterio 3.3. Comunicar y difundir ideas empleando de forma efectiva aplicaciones digitales en diferentes contextos 
cumpliendo las reglas de comunicación. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM1 

STEM4 
CD1 
CD2 
CD3 
CD5 

CPSAA5  CE3   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 4: 
Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas científicas 
y técnicas y resolviendo problemas contextualizados en su realidad próxima, para responder a necesidades en los 
diversos ámbitos e integrando las ramas de la ingeniería. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecánicas, aplicando fundamentos de 
mecanismos transmisión y transformación de movimientos, soporte y unión. 
Criterio 4.2. Resolver problemas asociados a circuitos eléctricos de corriente continua. 
Criterio 4.3. Resolver problemas asociados a máquinas eléctricas de corriente continua. 
Criterio 4.4. Resolver problemas asociados a circuitos electrónicos analógicos. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM1 

STEM2 
STEM3 
STEM4 

CD2 
CD5 

CPSAA5  CE3   

 
 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 5: 
Aplicar conocimientos en regulación automática, control programado y tecnologías emergentes para el estudio, 
diseño, construcción, control y automatización de tareas en sistemas tecnológicos y robóticos. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas de control tecnológicos y robóticos, utilizando lenguajes de 
programación. 
Criterio 5.2. Aplicar las posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, tales como inteligencia artificial, 
telemetría, monitorización, internet de las cosas, big data, para el diseño y construcción de soluciones tecnológicas. 
Criterio 5.3. Prototipar mediante el diseño, simulación, construcción y programación procesos de automatización en 
máquinas y movimientos en robots. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM1 

STEM2 
STEM3 

CD2 
CD3 
CD5 

CPSAA1.1  CE3   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 6: 



Analizar y comprender los sistemas tecnológicos en el ámbito de la ingeniería, estudiando sus características y 
valorando el consumo y la eficiencia energética para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la 
tecnología en diferentes contextos. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 6.1. Conocer los distintos tipos de instalaciones de una vivienda y las técnicas de eficiencia energética y 
bioclimática. 
Criterio 6.2. Evaluar los distintos sistemas y mercados de producción de energía, estudiando sus características, 
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. 
Criterio 6.3. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, 
buscando aquellas opciones más comprometidas con el ahorro energético,la sostenibilidad y fomentando un uso 
responsable de las mismas.  

DESCRIPTORES 

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM2 

STEM5 
CD1 
CD2 
CD4 

CPSAA2 CC4 CE1   

 

 

MATERIA Y CURSO: TECNOLOGÍA INDUSTRIAL II (2º DE BACHILLERATO) 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 1: 
Diseñar y desarrollar colaborativamente proyectos de investigación con una actitud emprendedora, implementando 
estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas tecnológicos y presentando los resultados de manera 
adecuada según el contexto, para mejorar productos y sistemas de utilidad en su entorno. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 1.1. Desarrollar proyectos de investigación e innovación con el fin de crear y mejorar productos de forma 
continua, utilizando modelos de gestión cooperativos y flexibles. 
Criterio 1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible el proyecto definido, elaborando la documentación 
técnica necesaria para su correcta presentación. 
Criterio 1.3. Perseverar en la consecución de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando 
emociones, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada y utilizando el error como parte del proceso de 
aprendizaje. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
CCL1  STEM 3 

STEM 4 
CD 1 
CD 3 
CD 5 

CPSAA 1.1  CE 3   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 2: 
Seleccionar materiales, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad en la fabricación de productos de calidad, y 
elaborar estudios de impacto que den respuesta a problemas reales y próximos, con un enfoque ético y responsable. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricación de productos sostenibles y de calidad. 
Criterio 2.2. Comprender la estructura interna de los materiales y la influencia de este en sus propiedades. 
Criterio 2.3. Conocer los distintos tipos de tratamientos de modificación y mejora de las propiedades de los 
materiales. 

DESCRIPTORES 

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM 2 

STEM 5 
CD1 
CD2 

CPSAA 1.1 
CPSAA 4 

CC4 CE 1   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 3: 
Seleccionar, configurar y usar de forma óptima las herramientas digitales, adecuándolas a sus necesidades y aplicando 
conocimientos interdisciplinares al resolver tareas y presentar o difundir los resultados. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestión de un proyecto (diseño, 
simulación y montaje y presentación). 
Criterio 3.2. Utilizar las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales para el desarrollo de las 
distintas fases de desarrollo y gestión de un proyecto. 



Criterio 3.3. Comunicar y difundir ideas interdisciplinares de manera individual o en equipo, empleando de forma 
efectiva aplicaciones digitales en diferentes contextos. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM 1 

STEM4 
CD1, CD2, 
CD3, CD5,  

CPSAA5  CE3   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 4: 
Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas científicas 
y técnicas y resolviendo problemas contextualizados en su realidad próxima, para responder a necesidades en los 
diversos ámbitos e integrando las ramas de la ingeniería. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 4.1. Calcular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se pueden ver sometidas y su 
estabilidad. 
Criterio 4.2. Analizar las máquinas térmicas: máquinas frigoríficas, bombas de calor y motores térmicos, 
comprendiendo su funcionamiento y realizando cálculos básicos sobre su eficiencia. 
Criterio 4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumáticos e hidráulicos, comprendiendo y documentando 
el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad. 
Criterio 4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, identificando sus elementos y comprendiendo su 
funcionamiento. 
Criterio 4.5. Diseñar, simular o montar circuitos combinacionales y secuenciales aplicando los fundamentos de la 
electrónica digital al desarrollo de soluciones tecnológicas. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM1 

STEM2 
STEM3 
STEM4 

 CD2, CD5 CPSAA5  CE3   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 5: 
Aplicar conocimientos en regulación automática, control programado y tecnologías emergentes para el estudio, 
diseño, construcción, control y automatización de tareas en sistemas tecnológicos y robóticos. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnológicos basados en sistemas automáticos 
de lazo abierto y cerrado. 
Criterio 5.2. Aplicar técnicas de simplificación y análisis de la estabilidad de un sistema automático. 
Criterio 5.3. Conocer y evaluar sistemas informáticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, 
analizando modelos existentes. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM1, 

STEM2, 
STEM3 

CD2, CD3, 
CD5 

CPSAA1.1  CE3   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 6: 
Analizar y comprender los sistemas tecnológicos en el ámbito de la ingeniería, estudiando sus características y 
valorando el consumo y la eficiencia energética para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la 
tecnología en diferentes contextos. 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Criterio 6.1. Analizar los distintos sistemas de ingeniería, desde el punto de vista de la responsabilidad social y la 
sostenibilidad, estudiando las características de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de 
fabricación. 
Criterio 6.2. Desarrollar informes básicos de evaluación de impacto social y ambiental, que permitan una valoración 
crítica de la sostenibilidad en el uso de la energía. 

DESCRIPTORES 
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC CC 
  STEM2, 

STEM5 
CD1, CD2, 

CD4 
CPSAA2 CC4 CE1   



6. SABERES BÁSICOS, DISTRIBUCIÓN Y SECUENCIACIÓN EN LOS DIFERENTES NIVELES 
Y PARA CADA CURSO. UNIDADES FORMATIVAS.  

​ 6.1 Saberes básicos, distribución y secuenciación en los diferentes niveles y para cada curso en 
Secundaria. 
 

​ MATERIA: DIGITALIZACIÓN BÁSICA 
Bloque A 1º ESO 

A.1. Navegación, 
búsqueda y filtrado 
de datos. 
 

A.1.1. Uso de navegadores de internet. 
 

A.1.2. Búsquedas en línea a través de motores de búsqueda. 

A.1.3. Seguimiento de la información a través de hipervínculos. 

A.2. Evaluación de 
datos, 
información y 
contenido 
digital. 

A.2.1. Tipos de fuentes de información. 
 
A.2.2. Análisis y detección de fake news: contrastar información para detectar bulos o corroborar 
información. 
 

A.3. Gestión de 
datos, información y 
contenido digital. 
 

A.3.1. Portales de contenido por especialidad. 
A.3.2. Organizadores de información. 
A.3.3. Almacenamiento de datos online y offline. 
A.3.4. Manejo y organización estructurada del almacenamiento. 

Bloque B 1º ESO 
B.1. Interactuar 
mediante 
tecnologías digitales. 
 
 
 
 

B.1.1. Medios de comunicación digital: teléfono móvil, VoIP, chat o correo electrónico. 

B.1.2. Manejo del correo electrónico. 
 
B.1.3. Manejo de las redes sociales. 

B.2. Compartir 
mediante 
tecnologías digitales. 
 
 
 
 
 

B.2.1. Uso compartido de archivos y contenidos. 
 
B.2.2. Actitud proactiva en el intercambio de recursos, contenido y conocimiento. 

B.2.3. Interacción con servicios públicos a través de Internet (bancos, organismos, hospitales...). 
 
B.2.4. Participación en acciones democráticas (por ejemplo, grupos de presión, las peticiones, el 
Parlamento). 

B.3. Colaborar 
mediante 
tecnologías digitales. 
 
 
 
 
 

B.3.1. Herramientas y tecnologías digitales simples para procesos colaborativos. 
 
B.3.2. Diseño de sitios web: blogs, sites y wikis. 
 
B.3.3. La identidad digital. 
B.3.4. La huella digital. 
 
B.3.5. Ventajas y riesgos 

Bloque C 1º ESO 
C.1. Desarrollo de 
contenidos. 

C.1.1. Manejo de herramientas de creación de mapas conceptuales y esquemas colaborativos y en 
red. 



 
 
 
 
 
 
 
 

C.1.2. Manejo de herramientas de creación y tratamiento de información para la elaboración de 
archivos de audio y vídeo (pódcast). 
C.1.3. Manejo de herramientas para el diseño de presentaciones. 

C.1.4. Manejo de herramientas de edición gráfica con imágenes y textos: carteles, trípticos, 
infografías y pósters. 
C.1.5. Manejo de herramientas de edición de imágenes. 

C.1.6. Manejo de herramientas de edición de vídeo. 

C.1.7. Manejo de herramientas de creación de códigos QR y realidad 
aumentada. 

C.2. Copyright y 
licencias.  

C.2.1. Derechos de autor. 

C.2.2. Licencias. 

Bloque D 1º ESO 
D.1. Protección de 
dispositivos. 
 
 
 
 

D.1.1. Contraseñas, patrones y antivirus. Gestión de contraseñas se- 
guras. 
D.1.2. Riesgos y amenazas digitales. 

D.2. Protección de 
datos personales. 
 
 

D.2.1. La política de privacidad. 
D.2.2. Tratamiento de información no deseada: cookies, spam y spyware. 

D.3. Protección de la 
salud y el bienestar. 
 
 
 
 

D.3.1. Posturas de trabajo: ergonomía. 

D.3.2. Uso correcto de los periféricos de entrada: ratón, pantallas y teclados táctiles y teclados 
manuales. 
D.3.3. Riesgos de la tecnología y las redes sociales. Tecnoadicciones. 

D.3.4. El ciberacoso. 

D.3.5. El uso de las tecnologías digitales para el bienestar y la inclusión social. 
D.3.6. Actitud proactiva hacia la ciberseguridad: el cibervoluntariado. 

Bloque E 1º ESO 
E.1. El pensamiento 
computacional. 
 
 
 

E.1.1. Pensamiento computacional. 

E.1.2. Descomposición de problemas sencillos. 

E.2. Programación y 
robótica. 
 
 
 

E.2.1. Programación por bloques para el diseño de videojuegos. 
E.2.2. Programación por bloques para la creación de apps para móviles y tablets. 
 
E.2.3. Programación por bloques para controlar placas de desarrollo. 
E.2.4. Montaje de robots y sistemas automatizados simples. 



E.2.5. Programación de robots y sistemas automatizados simples. 

 

​ MATERIA: TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 
Bloque A 2º ESO 3º ESO 
A.1 estrategias 
para la resolución 
de problemas 

A.1.1 Estrategias, técnicas y marcos de 
resolución de problemas en diferentes 
contextos y sus fases. 

A.1.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolución de 
problemas en diferentes contextos y sus fases. 
 

A.1.2.Estrategias de búsqueda crítica de 
información para la investigación y 
definición de problemas planteados. 
A.1.3.El análisis de productos y de 
sistemas tecnológicos para la construcción 
de conocimiento desde distintos enfoques 
y ámbitos. 
A.1.4.Emprendimiento, resiliencia, 
perseverancia y creatividad para 
abordar problemas desde una perspectiva 
interdisciplinar. 

A.1.4.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 
creatividad para abordar problemas desde una 
perspectiva interdisciplinar. 
 

A.2. Operadores 
tecnoló- 
gicos. 
 

A.2.1. Estructuras para la construcción de 
modelos. 

A.2.3. Electricidad y electrónica básica. Simulación o 
montajes físicos. 

A.2.2. Sistemas mecánicos básicos. 
Simulación o montajes físicos. 

A.2.4. Interpretación, cálculo, diseño y aplicación en 
proyectos. 

A.2.3. Electricidad y electrónica básica. 
Simulación o montajes físicos. 

A.3. Materiales y 
herra- 
mientas. 
 

A.3.1. Materiales tecnológicos básicos y 
su impacto ambiental. 

A.3.1. Materiales tecnológicos básicos y su impacto 
ambiental. 

A.3.2. Herramientas y técnicas de 
manipulación y mecanizado de mate- 
riales para la construcción de objetos y 
prototipos. 

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente 
asignadas a cada género en el manejo de herramientas y 
máquinas. 
 

A.3.3. Estereotipos y funciones 
tradicionalmente asignadas a cada género 
en el manejo de herramientas y máquinas. 

A.3.4. Introducción a la fabricación digital. 

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, 
reparar, recuperar, reutilizar y reciclar. 

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, 
recuperar, reutilizar y reciclar. 

A.3.6. Respeto por las normas de 
seguridad e higiene y por el cuidado, 
control y mantenimiento de los recursos 
materiales del aula-taller de 
uso comunitario. 

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y 
por el cuidado, control y mantenimiento de los recursos 
materiales del aula-taller de uso comunitario. 
 

Bloque B 2º ESO 3º ESO 
B.1. 
Representación 
gráfica. 
 

B.1.1. Técnicas de representación gráfica. 
escalas. 

B.1.1. Técnicas de representación gráfica. Acotación y 
escalas. 
B.1.2. Aplicaciones básicas de CAD en 2D y 3D para la 
representación de esquemas, circuitos, planos y objetos. 

B.2. Técnicas 
comunicativas. 
 

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado. B.2.1. Herramientas digitales para la elaboración, 
publicación y difusión de documentación técnica e 
información multimedia relativa a proyectos. 
B.2.2. Vocabulario técnico apropiado. 

B.2.3. Habilidades básicas de 
comunicación interpersonal. 

B.2.3. Habilidades básicas de comunicación 
interpersonal. 
B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: 
etiqueta digital. 

Bloque C 2º ESO 3º ESO 



C.1. La 
informática. 

C.1.2. Aplicaciones informáticas sencillas 
para ordenador y dispositivos 
móviles. 

C.1.1. Algorítmica y diagramas de flujo. 
C.1.2. Aplicaciones informáticas sencillas para 
ordenador y dispositivos móviles. 

C.1.3. Introducción a la inteligencia artificial. 
C.2. 
Automatización y 
robótica. 
 

C.2.3. Internet de las cosas (IoT). C.2.1. Sistemas de control programado. 
C.2.2. Montaje físico o uso de simuladores y 
programación sencilla de dispositivos. 
C.2.3. Internet de las cosas (IoT). 
C.2.4. Fundamentos de la robótica. 
C.2.5. Montaje y control programado de robots sencillos 
de manera física o por medio de simuladores. 

C.3. El error.  C.3.1. Autoconfianza e iniciativa. 
C.3.2. El error, la reevaluación y la depuración como 
parte del proceso de aprendizaje. 

Bloque D 2º ESO 3º ESO 
D.1. 
Telecomunicacio
nes. 

D.1.1. Dispositivos digitales: elementos 
del hardware y software. 

D.1.2. Identificación y resolución de problemas técnicos 
sencillos. 

D.1.2. Identificación y resolución de 
problemas técnicos sencillos. 

D.1.3. Sistemas de comunicación digital de uso común. 

D.1.3. Sistemas de comunicación digital 
de uso común. 

D.1.4. Transmisión de datos. 

D.1.4. Transmisión de datos. D.1.5. Tecnologías inalámbricas para la comunicación. 
D.2. 
Herramientas 
digitales 
para el 
aprendizaje. 
 

D.2.1. Herramientas y plataformas de 
aprendizaje. 

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje. 

D.2.2. Configuración, mantenimiento y 
uso crítico. 

D.2.2. Configuración, mantenimiento y uso crítico. 

D.2.3. Herramientas de edición y creación 
de contenidos: instalación, 
configuración y uso responsable. 

D.2.3. Herramientas de edición y creación de 
contenidos: instalación, configuración y uso 
responsable. 

D.2.4. Propiedad intelectual. D.2.4. Propiedad intelectual. 
D.2.5. Técnicas de tratamiento, 
organización y almacenamiento se- 
guro de la información. 

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organización y 
almacenamiento seguro de la información. 
 

D.2.6. Realización de copias de seguridad. D.2.6. Realización de copias de seguridad. 

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, 
amenazas y ataques. 

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. 

D.2.8. Medidas de protección de datos y 
de información. 

D.2.8. Medidas de protección de datos y de 
información. 

D.2.9. Bienestar digital. D.2.9. Bienestar digital. 

Bloque D 2º ESO 3º ESO 
E.1. El desarrollo 
tecnológi- 
co. 
 

E.1.3. La mujer en el desarrollo 
tecnológico. 

E.1.1. Desarrollo tecnológico: creatividad, innovación, 
investigación, obsolescencia e impacto social y 
ambiental. 
E.1.2. Ética y aplicaciones de las tecnologías 
emergentes. 
E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnológico. 

E.2. 
Sostenibilidad. 

 
E.2.2. Desarrollo tecnológico sostenible 
en Extremadura. 

E.2.1. Tecnología sostenible: producción, gestión y 
consumo de la energía eléctrica. 
E.2.2. Desarrollo tecnológico sostenible en 
Extremadura. 
E.2.3. Consumo sostenible y sustentable de bienes y 
servicios tecnológicos. E.2.5. Valoración crítica de la 

contribución de la tecnología a la 
consecución de los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible (ODS).. 

E.2.4. Compromiso ciudadano en el ámbito local y 
global para la sostenibilidad. 



E.2.5. Valoración crítica de la contribución de la 
tecnología a la consecución de los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible (ODS).. 

 

​ MATERIA: ROBÓTICA (3º ESO) 
Bloque A 3º ESO 
A.1. Conceptos básicos 
de electricidad 

A.1.1. Corriente eléctrica y magnitudes eléctricas fundamentales Primer trimestre Primer 
trimestre  
A.2.1. Circuitos eléctricos 
A.3.1.  Electrónica analógica 

Bloque B 3º ESO 
B.1. Aprendizaje de las 
nuevas tecnologías 
como herramientas del 
proceso de resolución 
de problemas. 

B.1. Comunicación a través del ordenador. Navegación web y buscadores. Correo electrónico y 
comunicación intergrupal. Primer trimestre  
B.2.Plataforma de enseñanza telemática Classroom. 
B.3. Software de simulación de circuitos eléctricos y electrónicos. 
 

Bloque C 3º ESO 
C.1. Introducción a los 
robots 

C.1. Historia de los robots Segundo trimestre  
C.2. Clasificación de los robots Segundo trimestre  
C.3. Funcionamiento de los robots Segundo trimestre 
C.4. Elementos fundamentales de los robots 

Bloque D 3º ESO 
D.1. Introducción a la 
programación 

D.1.Instalación del software de control..  
D.2. Encendido y apagado de motores. Niveles de potencia. Uso de lámparas. Sensores de 
contacto y sensores de luz. Recursividad y programación de múltiples pasos 
D.3. Programación por bloques. 

D.4. Estructuras de control y condicionales 
 

​ MATERIA: ÁMBITO PRÁCTICO (3º DE DIVERSIFICACIÓN) 
Bloque A 3º ESO 
A.1. Estrategias para la 
resolución de 
problemas. 
 

A.1.1.1 Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en diferentes contextos y sus 
fases. 
A.1.1.2 Estrategias de búsqueda de una forma crítica de información para la investigación y 
definición de problemas planteados. 
A.1.1.3. El análisis de productos y de sistemas tecnológicos para la construcción de 
conocimiento desde distintos enfoques y ámbitos. 
A.1.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde 
una perspectiva interdisciplinar. 

A.2. Operadores 
tecnológicos. 

A.2.1.1. Estructuras para la construcción de modelos. 
A.2.1.2. Sistemas mecánicos básicos. Simulación o montajes físicos.  

A.2.1.3. Electricidad y electrónica básica. Simulación o montajes físicos. 
A.2.1.4. Interpretación, cálculo, diseño y aplicación en proyectos. 

A.3. Materiales y 
herramientas. 

A.3.1.1. Materiales tecnológicos básicos y su impacto ambiental. 
A.3.1.2. Herramientas y técnicas de manipulación y mecanizado de materiales para la 
construcción de objetos y prototipos. 
A.3.1.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas a cada género en el manejo de 
herramientas y máquinas. 
A.3.1.4. Introducción a la fabricación digital. 
A.3.1.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar, reutilizar y reciclar. 
A.3.1.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por el cuidado, control y 
mantenimiento de los recursos materiales del aula-taller de uso comunitario. 

Bloque B 3º ESO 



B.1. Representación 
gráfica. 
 

B.1.1.1 Técnicas de representación gráfica. Acotación y escalas. 
B.1.1.2. Aplicaciones básicas de CAD en 2D y 3D para la representación de esquemas, circuitos, 
planos y objetos. 

B.2. Técnicas 
comunicativas. 
 

B.2.1.1. Herramientas digitales para la elaboración, publicación y difusión de documentación 
técnica e información multimedia relativa a proyectos. 
B.2.1.2. Vocabulario técnico apropiado. 
B.2.1.3. Habilidades básicas de comunicación interpersonal. 
B.2.1.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: etiqueta digital. 

Bloque C 3º ESO 
C.1. La informática. C.1.1. Algorítmica y diagramas de flujo. 

C.1.2. Aplicaciones informáticas sencillas para ordenador y dispositivos móviles. 
C.1.3. Introducción a la inteligencia artificial. 

C.2. Automatización y 
robótica. 
 

C.2.1. Sistemas de control programado. 
C.2.2. Montaje físico o uso de simuladores y programación sencilla de dispositivos. 
C.2.3. Internet de las cosas (IoT). 
C.2.4. Fundamentos de la robótica. 
C.2.5. Montaje y control programado de robots sencillos de manera física o por medio de 
simuladores. 

C.3. El error. C.3.1. Autoconfianza e iniciativa. 
C.3.2. El error, la reevaluación y la depuración como parte del proceso de aprendizaje. 

Bloque D 3º ESO 
D.1. Ordenadores. Sus 
elementos 
componentes. 
 

D.1.1.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuración y resolución de 
problemas. 
D.1.1.2. Sistemas operativos: instalación y configuración de usuario. 
D.1.1.3. Hardware y software libres. 

D.1.1.4. Consumo responsable de los dispositivos electrónicos: reutilización e impacto en el 
medioambiente. 
D.1.1.5. Técnicas de tratamiento, organización y almacenamiento seguro de la información. 
D.1.1.6. Realización de copias de seguridad. 

D.2. Conexiones y 
redes. 

D.2.1.1. Tecnologías inalámbricas para la comunicación. 
D.2.1.2. Sistemas de comunicación e internet. Transmisión de datos. 
D.2.1.3. Dispositivos de red y funcionamiento. 
D.2.1.4. Configuración de una red doméstica y conexión de dispositivos. 
D.2.1.5. Configuración y conexión de dispositivos. 

D.3. Herramientas 
digitales para el 
aprendizaje 

D.3.1.1. Búsqueda y selección de información.. 

D.3.1.2. Archivo de la información 

D.3.1.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje. 

D.3.1.4. Configuración, mantenimiento y uso crítico. 

D.3.1.5. Herramientas Edición y creación de contenidos: aplicaciones de productividad, 
desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos móviles y web, realidad virtual, aumentada 
y mixta 
D.3.1.6. Instalación, configuración y uso responsable 

D.4. Conexiones y 
redes. 

D.4.1.1. Comunicación y colaboración en red. 

D.4.1.2. Publicación y difusión responsable en redes. 

Bloque E 3º ESO 
E.1. El desarrollo 
tecnológi- 
co. 
 

E.1.1. Desarrollo tecnológico: creatividad, innovación, investigación, obsolescencia e impacto 
social y ambiental. 
E.1.2. Ética y aplicaciones de las tecnologías emergentes. 
E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnológico. 

E.2. Sostenibilidad. E.2.1. Tecnología sostenible: producción, gestión y consumo de la energía eléctrica. 
E.2.2. Desarrollo tecnológico sostenible en Extremadura. 
E.2.3. Consumo sostenible y sustentable de bienes y servicios tecnológicos. 
E.2.4. Compromiso ciudadano en el ámbito local y global para la sostenibilidad. 



E.2.5. Valoración crítica de la contribución de la tecnología a la consecución de los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible (ODS).. 

​ MATERIA: ÁMBITO PRÁCTICO (4º DE DIVERSIFICACIÓN) 
Bloque A 4º ESO 
A.1. Planificación. A.1.2.1. Estrategias de gestión de proyectos colaborativos y técnicas de resolución de problemas 

iterativas. 
A.1.2.2 Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales. 
A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos. 
A.1.2.4. Técnicas de ideación. 

A.2.Técnicas 
comunicativas. 

A.2.2.1. Presentación y difusión del proyecto. 
A.2.2.2 Elementos, técnicas y herramientas. 
A.2.2.3. Comunicación efectiva: entonación, expresión, gestión del tiempo y adaptación del 
discurso. 

A.3. Emprendimiento. A.3.2.1. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolución de problemas 
interdisciplinares. 

A.4. Materiales de uso 
técnico. 

A.4.2.1. Productos y materiales. 
A.4.2.2 Ciclo de vida de un producto y sus fases: análisis sencillos. 
A.4.2.3. Estrategias de selección de materiales en base a sus propiedades o requisitos. 

A.5. Técnicas 
constructivas. 

A.5.2.1. Fabricación. 
A.5.2.2. Herramientas de diseño asistido por computador en 3D en la representación o 
fabricación de piezas aplicadas a proyectos. 
A.5.2.3. Técnicas de fabricación manual y mecánica: aplicaciones prácticas. 
A.5.2.4. Técnicas de fabricación digital. Impresión 3D y corte: aplicaciones prácticas. 
A.5.2.5. Técnicas de evaluación constructiva del proyecto.  

Bloque B 4º ESO 
B.1. Electrónica. B.1.2.1. Electrónica analógica. Componentes básicos, simbología, análisis y montaje físico y 

simulador de circuitos elementales.  
B.1.2.2. Electrónica digital básica. 

B.2. Neumática. B.2.2.1. Neumática e hidráulica básica. 
 
B.2.2.2. Análisis de circuitos simples neumáticos e hidráulicos. 

B.3. Aplicaciones. B.3.2.1. Elementos mecánicos, electrónicos y neumáticos aplicados a la robótica.  
B.3.2.2. Montaje físico o simulado. 

Bloque C 4º ESO 
C.1. Automatización. C.1.2.1. Componentes en sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores. 

C.1.2.2. Lenguajes de programación como elemento de automatización en sistemas de control y 
robótica. 
C.1.2.3. El ordenador y dispositivos electrónicos móviles como elemento de programación y 
control. 
C.1.2.4. Trabajo con simuladores informáticos en la verificación y comprobación del 
funcionamiento de los sistemas diseñados. 
C.1.2.5. Iniciación a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. Espacios compartidos y 
discos virtuales.  

C.2. Comunicaciones. C.2.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control digital. 
C.2.2.2. Internet de las cosas (IoT): elementos, comunicaciones y control. 
C.2.3. Aplicaciones prácticas. 

C.3. Robótica. C.3.2.1. Sistemas robóticos. 
C.3.2.2. Diseño, construcción y control de robots sencillos de manera física o simulada.  

Bloque D 4º ESO 
D.1. Amenazas para los 
dispositivos. 

D.1.2.1. Seguridad de dispositivos. 
D.1.2.2. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a 
dispositivos. 

D.2. Amenazas para los 
datos. 

D.2.2.1. Seguridad y protección de datos. 
D.2.2.2. Identidad, reputación digital, privacidad y huella digital. 
D.2.2.3. Medidas preventivas en la configuración de redes sociales 



D.2.2.4. Gestión de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantación de identidad. 
D.3. Amenazas 
personales. 

D.3.2.1. Seguridad en la salud física y mental. 
D.3.2.2. La salud y las tecnoadicciones. 
D.3.2.3. Riesgos y amenazas al bienestar personal. 
D.3.2.4. Opciones de respuesta ante amenazas. 
D.3.2.5. Situaciones de violencia, acoso y de riesgo en la red. 

Bloque E 4º ESO 
E.1. Sostenibilidad. E.1.2.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la selección de materiales y diseño de procesos, de 

productos y sistemas tecnológicos.  
E.1.2.2. Transporte y sostenibilidad. 
E.1.2.3. Compromiso ciudadano en el ámbito local y global para la sostenibilidad. 

E.2. Ahorro energético. E.2.2.1. Arquitectura bioclimática. 
E.2.2.2. Instalaciones sostenibles en edificios. 
E.2.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético. 
E.2.2.4. Domótica. 

E.3. Tecnología y 
sociedad. 

E.3.2.1. Comunidades abiertas, voluntariado tecnológico y proyectos de servicio a la comunidad. 
E.3.2.2. El papel de la mujer en la ingeniería. 
E.3.2.3.Gestiones administrativas: servicios públicos en línea, registros digitales y certificados 
oficiales. 

 

​ MATERIA: TECNOLOGÍA (4º ESO) 
Bloque A 4º ESO 
A.1. Planificación. A.1.1. Estrategias de gestión de proyectos colaborativos y técnicas de resolución de problemas 

iterativas. 
A.1.2. Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales. 
A.1.3. Proyectos colaborativos o cooperativos. 
 A.1.4. Técnicas de ideación 

A.2. Técnicas 
comunicativas. 

A.2.1. Presentación y difusión del proyecto.  
A.2.2. Elementos, técnicas y herramientas. 
A.2.3. Comunicación efectiva: entonación, expresión, gestión del tiempo y adaptación del 
discurso. 

A.3. Emprendimiento. A.3.1. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolución de problemas 
interdisciplinares.  

A.4. Materiales de uso 
técnico. 

A.4.1. Productos y materiales.  
A.4.2. Ciclo de vida de un producto y sus fases: análisis sencillos.  
A.4.3. Estrategias de selección de materiales en base a sus propiedades o requisitos. 

A.5. Técnicas 
constructivas.  

A.5.1. Fabricación.  
A.5.2. Herramientas de diseño asistido por computador en 3D en la representación o fabricación 
de piezas aplicadas a proyectos. 
A.5.3. Técnicas de fabricación manual y mecánica: aplicaciones prácticas. 
A.5.4. Técnicas de fabricación digital. Impresión 3D y corte: aplicaciones prácticas.  
A.5.5. Técnicas de evaluación constructiva del proyecto. 

Bloque B 4º ESO 
B.1. Electrónica. B.1.1. Electrónica analógica. Componentes básicos, simbología, análisis y montaje físico y 

simulado de circuitos elementales. 
 B.1.2. Electrónica digital básica. 

B.2. Neumática.  B.2.1. Neumática e hidráulica básica.. 
B.2.2. Análisis de circuitos simples neumáticos e hidráulicos 

B.3. Aplicaciones. B.3.1. Elementos mecánicos, electrónicos y neumáticos aplicados a la robótica.  
B.3.2. Montaje físico o simulado. 

Bloque C 4º ESO 
C.1. Automatización. C.1.1. Componentes en sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.  

C.1.2. Lenguajes de programación como elemento de automatización en sistemas de control y 
robótica. 



C.1.3. El ordenador y dispositivos electrónicos móviles como elemento de programación y 
control. 
C.1.4. Trabajo con simuladores informáticos en la verificación y comprobación del 
funcionamiento de los sistemas diseñados. 
C.1.5. Iniciación a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. Espacios compartidos y 
discos virtuales. 

C.2. Comunicaciones. C.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control digital. 
C.2.2. Internet de las cosas: elementos, comunicaciones y control.  
C.2.3. Aplicaciones prácticas. 

C.3. Robótica. C.3.1. Sistemas robóticos.  
C.3.2. Diseño, construcción y control de robots sencillos de manera física o simulada. 

Bloque D 4º ESO 
D.1. Sostenibilidad. D.1.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la selección de materiales y diseño de procesos, de 

productos y sistemas tecnológicos. 
D.1.2. Transporte y sostenibilidad.  
D.1.3. Compromiso ciudadano en el ámbito local y global para la sostenibilidad. 

D.2. Ahorro energético. D.2.1. Arquitectura bioclimática.  
D.2.2. Instalaciones sostenibles en edificios.  
D.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético.  
D.2.4. Domótica. 

D.3. Tecnología y 
sociedad. 

D.3.1. Comunidades abiertas, voluntariado tecnológico y proyectos de servicio a la comunidad.  

D.3.2. El papel de la mujer en la ingeniería. 

 

​ MATERIA: DIGITALIZACIÓN (4º ESO) 
Bloque A 4º ESO 
A.1. Ordenadores. Sus 
elementos 
componentes. 
 

A.1.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuración y 
resolución de problemas. 
A.1.2. Sistemas operativos: instalación y configuración de usuario. 
A.1.3. Hardware y software libres. 
A.1.4. Consumo responsable de los dispositivos electrónicos: reutilización e 
impacto en el medioambiente. 

A.2. Conexiones y 
redes. 
 

A.2.1. Sistemas de comunicación e internet. 
A.2.2. Dispositivos de red y funcionamiento. 
A.2.3. Configuración de una red doméstica y conexión de dispositivos. 

A.2.4. Dispositivos conectados. IoT+wearables (dispositivos ponibles). 
A.2.5. Configuración y conexión de dispositivos. 

Bloque B 4º ESO 
B.1. Herramientas di- 
gitales para el 
aprendizaje. 
 

B.1.1. Búsqueda y selección de información. 
B.1.2. Archivo de la información 
B.1.3. Edición y creación de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de 
aplicaciones sencillas para dispositivos móviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta. 

B.2. Herramientas co- 
municativas. 
 

B.2.1. Comunicación y colaboración en red. 
B.2.2. Publicación y difusión responsable en redes. 

Bloque C 4º ESO 
C.1.Amenazas para 
los dispositivos. 
 

C.1.1. Seguridad de dispositivos. 
C.1.2. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a 
dispositivos. 

C.2.Amenazas para 
los datos. 
 

C.2.1. Seguridad y protección de datos. 
C.2.2. Identidad, reputación digital, privacidad y huella digital. 
C.2.3. Medidas preventivas en la configuración de redes sociales 
C.2.4. Gestión de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantación de identidad. 

C.3. Amenazas per- 
sonales. 

C.3.1. Seguridad en la salud física y mental. 
C.3.2. La salud y las tecnoadicciones. 



 C.3.3. Riesgos y amenazas al bienestar personal. 
C.3.4. Opciones de respuesta ante amenazas. 
C.3.5. Situaciones de violencia, acoso y de riesgo en la red. 

Bloque D 4º ESO 
D.1. Civismo digital. D.1.1. Interactividad en la red: libertad de expresión, etiqueta digital, propiedad intelectual y 

licencias de uso. 
D.1.2. Educación mediática: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso 
crítico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes. 

D.2. Gestiones y co- 
mercio en línea. 
 

D.2.1. Gestiones administrativas: servicios públicos en línea, registros digitales y certificados 
oficiales. 
D.2.2. Comercio electrónico: emprendimiento digital, facturas digitales, formas de pago y 
criptomonedas. 

D.3. Cultura digital. D.3.1. Ética en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, 
algorítmicos e ideológicos, obsolescencia programada, soberanía tecnológica y digitalización 
sostenible. 
D.3.2. Activismo en línea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado; 
comunidades de hardware y software libres. 
D.3.3. Compromiso ciudadano en el ámbito local y global. 

6.2 Saberes básicos, distribución y secuenciación en los diferentes niveles y para cada curso en 
Bachillerato.  
 

MATERIA: TECNOLOGÍA E INGENIERÍA  I 
Bloque A 1º BACHILLERATO 2º BACHILLERATO 
A.1. Gestión y 
desarrollo de 
proyectos. 

A.1.1.1. Estrategias de gestión y desarrollo de proyectos: diagramas de 
Gantt. 

A.1.2.1. Gestión y 
desarrollo de 
proyectos: método 
Agile.  

A.1.1.2. Técnicas de investigación e ideación: Design Thinking.   
  A.1.2.2. Tipos de 

proyectos, 
características y 
aplicaciones 

A.2. Productos. A.2.1.1. Productos: su ciclo de vida y estrategias de mejora continua.  
A.2.1.2. Planificación, desarrollo de diseño y comercialización.  
A.2.1.3. Logística, transporte y distribución.  
A.2.1.4. Metrología y normalización. Control de calidad.  

A.3. 
Documentación 
técnica. 

A.3.1.1. Expresión gráfica.  
A.3.1.2. Aplicaciones CAD, CAE y CAM.  
A.3.1.3. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.  
 A.3.2.1. Elaboración, 

referenciación y 
presentación de la 
documentación 
técnica. 

 A.3.2.2. Difusión y 
comunicación de 
documentación 
técnica.  

 A.3.2.3. Plataformas 
de desarrollo y 
publicación web 
específicas. 



A.4. 
Emprendimiento. 

A.4.1.1. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para 
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 

 

Bloque B 1º BACHILLERATO 2º BACHILLERATO 
B.1. Materiales 
de 
uso técnico. 

B.1.1.1. Materiales técnicos y nuevos materiales.  
B.1.1.2. Clasificación de materiales.  
B.1.1.3. Selección de materiales y aplicaciones características.   
 B.1.2.1. Estructura 

interna de los 
materiales.  

 B.1.2.2. Propiedades 
de los materiales y 
procedimientos de 
ensayo. 

B.2. Técnicas de 
fabricación. 

B.2.1.1. Técnicas de prototipado y mecanizado rápido: impresión 3D, 
mecanizado CNC y corte láser. 

 

B.2.1.2. Fabricación digital aplicada a proyectos.  
B.2.1.3. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.  
 B.2.2.1. Técnicas de 

diseño y tratamientos 
de modificación y 
mejora de las 
propiedades. 
Sostenibilidad. 

 B.2.2.2. Técnicas de 
fabricación industrial. 

Bloque C 1º BACHILLERATO 2º BACHILLERATO 
C.1. Mecanismos 
y estructuras. 

C.1.1.1. Mecanismos de transmisión y transformación de movimientos.  
C.1.1.2. Soportes y unión de elementos mecánicos.  
C.1.1.3. Diseño, cálculo, montaje y experimentación física o simulada.  
C.1.1.4. Aplicación práctica a proyectos.  
 C.1.2.1. Estructuras 

sencillas. 
 C.1.2.2. Tipos de 

cargas. 
 C.1.2.3. Estabilidad y 

cálculos básicos. 
 C.1.2.4. Estructuras 

modulares en la 
robótica, la 
manipulación o el 
mecanizado 
industrial. 

C.2. Máquinas 
térmicas. 

 C.2. Máquinas 
térmicas. 

 C.2.2.2. Máquina 
frigorífica y bomba de 
calor. 

 C.1.2.3. Estabilidad y 
cálculos básicos. 

 C.1.2.4. Estructuras 
modulares en la 
robótica, la 
manipulación o el 
mecanizado industria 

C.3. Sistemas 
neumáticos e 
hidráulicos. 

 C.3.2.1. Neumática e 
hidráulica: 



componentes y 
principios físicos.  

 C.3.2.2. Descripción y 
análisis.  

 C.3.2.3. Esquemas 
característicos de 
aplicación. 

 C.3.2.4. Diseño y 
montaje físico o 
simulado. 

Bloque D 1º BACHILLERATO 2º BACHILLERATO 
D.1. Circuitos 
eléctricos. 

D.1.1.1. Circuitos eléctricos de corriente continua. D.1.2.1. Circuitos 
eléctricos de corriente 
alterna. 
D.1.2.2. Triángulo de 
potencias. 

D.1.1.2. Interpretación y representación esquematizada de circuitos de 
corriente continua. 

D.1.2.3. 
Interpretación y 
representación 
esquematizada de 
circuito de corriente 
alterna. 

D.1.1.3. Cálculo, montaje y experimentación física o simulada de circuitos 
de corriente continua. 

D.1.2.4. Cálculo, 
montaje y 
experimentación 
física o simulada de 
circuitos de corriente 
alterna 

D.1.1.4. Aplicación de circuitos de corriente continua en proyectos. D.1.2.5. Aplicación de 
circuitos eléctricos de 
corriente alterna en 
proyectos. 

D.2. Máquinas 
eléctricas. 

D.2.1.1. Máquinas eléctricas de corriente continua. D.2.2.1. Máquinas 
eléctricas de corriente 
alterna. 

D.2.1.2. Aplicación de máquinas eléctricas de corriente continua en 
proyectos. 

 

D.3. Electrónica. D.3.1.1. Electrónica analógica básica.  
D.3.1.2. Interpretación y representación esquematizada de circuitos 
electrónicos sencillos. 

 

D.3.1.3. Cálculo, montaje y experimentación física o simulada.  
D.3.1.4. Aplicación de la electrónica analógica en proyectos  
 D.3.2.1. Electrónica 

digital. 
 D.3.2.2. Circuitos 

combinacionales: 
diseño, simplificación 
e implementación. 

 D.3.2.3. Circuitos 
secuenciales: diseño, 
simplificación e 
implementación.  

 D.3.2.4. Montaje 
físico o simulado. 

 D.3.2.5. 
Funcionalidades 



actuales de la lógica 
secuencial y 
combinacional. 

 D.3.2.6. Aplicación de 
la electrónica digital 
en proyectos. 

Bloque E 1º BACHILLERATO 2º BACHILLERATO 
E.1. 
Programación. 

E.1.1.1. Lenguajes de programación textual.  
E.1.1.2. Creación de programas aplicados a la automatización de procesos.  

E.2. Tecnologías 
Emergentes. 

E.2.1.1. Internet de las cosas y big data. E.2.2.1. Bases de 
datos distribuidas y 
ciberseguridad 

E.2.1.2. Protocolos de comunicación.  
Bloque F 1º BACHILLERATO 2º BACHILLERATO 
F.1. Sistemas de 
control. 

F.1.1.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos.  F.1.2.1. Sistemas en 
lazo abierto y 
cerrado. 

F.1.1.2. Modelización de sistemas sencillos.  
 F.1.2.2. implificación 

de sistemas.  
 F.1.2.3. Álgebra de 

bloques. 
 F.1.2.4. Estabilidad. 
 F.1.2.5. Sistemas de 

control programado. 
 F.1.2.6. 

Funcionalidades 
actuales de los 
sistemas de control. 

 F.1.2.7. 
Experimentación 
mediante prototipado 
o simulación. 

F.2. Robótica. F.2.1.3. Inteligencia artificial aplicada a los sistemas de control.  
F.2.1.6. Telemetría y monitorización.  
F.2.1.7. Robótica: modelización de movimientos y acciones mecánicas  

F.3. Iniciativa. F.3.1.1. Autoconfianza e iniciativa.  
F.3.1.2. El error y la revaluación como parte del proceso de aprendizaje.  

Bloque G 1º BACHILLERATO 2º BACHILLERATO 
G.1. 
Instalaciones 
en viviendas. 
 

G.1.1.1. Sistemas y mercados energéticos.  
G.1.1.2. Consumo energético sostenible: técnicas y criterios de ahorro.  
G.1.1.3. Suministros domésticos.  
G.1.1.4. Instalaciones eléctricas en viviendas.  
G.1.1.5. Instalaciones de agua en viviendas.  
G.1.1.6. Instalaciones de climatización en viviendas.  
G.1.1.7. Instalaciones de comunicación en viviendas.  
G.1.1.8. Vivienda domótica  

G.2. 
Sostenibilidad. 

G.2.1.1. Energías renovables y no renovables.  
G.2.1.2. Eficiencia energética y sostenibilidad.  
 G.2.2.1. Impacto 

social y ambiental..  
 G.2.2.2. Informes de 

evaluación ambiental.  
 G.2.2.3. 

Monitorización de 



condiciones 
ambientales 

 G.2.2.4. Valoración 
crítica de la 
sostenibilidad en el 
uso de la tecnología. 
 

 

6.3 Unidades formativas por curso. 

Unidad formativa Digitalización 1º ESO 
UF1 Información y alfabetización de datos. 
UF2 Comunicación y colaboración. 
UF3 Creación de contenidos digitales. 
UF4 Ciberseguridad y ciudadanía digital. 
UF5 Iniciación al pensamiento computacional y a la programación. 
Unidad formativa Tecnología y digitalización 2º ESO 
UF1 El proceso de resolución de problemas tecnológicos. 
UF2 Pensamiento computacional. Algoritmos y programación. 
UF3 Técnicas de representación gráfica. 
UF4 Los materiales tecnológicos y su impacto ambiental. 
UF5 Estructuras. 
UF6 Sistemas mecánicos básicos. 
UF7 Electricidad básica. 
UF8 Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 
Unidad formativa Tecnología y digitalización 3º ESO 
UF1 El proceso de resolución de problemas tecnológicos. 
UF2 Comunicación de ideas mediante la representación gráfica. 
UF3 Diseño e impresión 3D. Fabricación sostenible. 
UF4 Electricidad y electrónica básicas. 
UF5 Pensamiento computacional, programación y robótica. 
UF6 Herramientas digitales para la publicación y difusión de información. 
Unidad formativa Ámbito práctico (Diversificación 3º ESO) 
UF1 Expresión gráfica, diseño por ordenador y proceso tecnológico. 
UF2 Herramientas, materiales, estructuras, mecanismos, electricidad y electrónica. 
UF3 Herramientas digitales para la elaboración de proyectos. 
UF4 Automatización y robótica. 
UF5 Ordenadores, sistemas operativos, redes y herramientas digitales. 
UF6 El desarrollo tecnológico y sostenible. 
Unidad formativa Robótica (3º ESO) 
UF1 Introducción a la robótica 
UF2 Electronica basica 
UF3 Aplicación Tinkercad para electrónica 
UF4 Introducción a Arduino 
UF5 Aplicaciones básicas con arduino 
UF6 Arduino aplicado a la robótica 
Unidad formativa Tecnología 4º ESO 
UF1 Proceso de resolución de problemas. 
UF2 Electrónica analógica. 
UF3 Electrónica digital. 
UF4 Neumática. 
UF5 Pensamiento computacional, programación y robótica. 
UF6 Tecnología sostenible. 
Unidad formativa Ámbito práctico (Diversificación 4º ESO) 



UF1 Materiales, herramientas, estructuras y mecanismos. Problemas tecnológicos. 
UF2 Electricidad, electrónica, neumática e hidráulica. 
UF3 Automatización y robótica. 
UF4 Seguridad de dispositivos y protección de datos. 
UF5 Instalaciones de edificios: Sostenibilidad. 
Unidad formativa Digitalización 4º ESO 
UF1 Elige tu dispositivo digital. 
UF2 Configura tu equipo. 
UF3 Diseña tu red. 
UF4 Utiliza tu equipo para la gestión.  
UF5 Utiliza tu equipo para la creación de contenido multimedia. 
UF6 Crea tus propias aplicaciones. 
UF7 Interactúa en la red. 
Unidad formativa Tecnología a Ingeniería I 1º Bachillerato 
UF1 Proyectos de investigación y desarrollo. 
UF2 Materiales y fabricación. 
UF3 Sistemas mecánicos. 
UF4 Sistemas eléctricos y electrónicos. 
UF5 Sistemas automáticos. Programación. 
UF6 Tecnología sostenible. 
Unidad formativa Tecnología a Ingeniería II 1º Bachillerato 
UF1 Proyectos de investigación y desarrollo. Tecnología sostenible. 
UF2 Materiales y fabricación. 
UF3 Estructuras. 
UF4 Máquinas térmicas. 
UF5 Neumática e hidráulica. 
UF6 Circuitos de corriente alterna. 
UF7 Electrónica digital 
UF8 Sistemas informáticos emergentes. 
UF9 Sistemas automáticos. 

7. SABERES BÁSICOS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN.   

 

 
MATERIA: DIGITALIZACIÓN BÁSICA 1º E.S.O. 
C.ESP. CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICO T 

 
C.E.1 C.Ev.1.1 Identificar las propias 

necesidades de información. 
A.1.1. Uso de navegadores de internet.   1º  

 
C.Ev.1.2 Encontrar datos, 
información y contenidos a través de 
una búsqueda simple en entornos 
digitales.  

A.2.1. Tipos de fuentes de información.  
A.3.1. Portales de contenido por especialidad. A.3.2. 
Organizadores de información. 

1º 

C.Ev.1.3 Hallar la forma de acceder a 
los datos, la información y los 
contenidos necesarios, navegando 
entre ellos.  

A.1.2. Búsquedas en línea a través de motores de búsqueda. 
A.1.3. Seguimiento de la información a través de 
hipervínculos.  

1º 

C.Ev.1.4 Detectar la credibilidad y 
fiabilidad de las fuentes comunes de 
datos, de su información y contenido 
digital.  

A.2.2. Análisis y detección de fake news: contrastar 
información para detectar bulos o corroborar información.  
 

1º 

C.Ev.1.5 Organizar, almacenar y 
recuperar datos, información y 
contenidos de forma sencilla en 
entornos digitales. 

 A.3.3. Almacenamiento de datos online y offline. 
 

1º 

C.Ev.1.6 Reconocer dónde organizar 
los datos de forma sencilla, en un 

 A.3.4. Manejo y organización estructurada del 
almacenamiento. 

1º 



entorno estructurado.  
C.E.2  C.Ev.2.1 Colaborar en entornos de 

comunicación interpersonal y 
publicaciones virtuales compartiendo 
información.  

B.1.1. Medios de comunicación digital: teléfono móvil, 
VoIP, chat o correo electrónico.  
B.1.2. Manejo del correo electrónico.  
B.1.3. Manejo de las redes sociales.  

2º 

C.Ev.2.2 Realizar actividades en 
grupo utilizando herramientas y 
entornos virtuales de trabajo 
colaborativo.  

B.2.1. Uso compartido de archivos y contenidos. B.2.2. 
Actitud proactiva en el intercambio de recursos, contenido y 
conocimiento.  
B.2.3. Interacción con servicios públicos a través de Internet 
(bancos, organismos, hospitales…).  
B.2.4. Participación en acciones democráticas (por ejemplo, 
grupos de presión, las peticiones, el Parlamento). 

2º 

C.Ev.2.3 Conocer y aplicar las 
normas de la etiqueta digital y respeto 
en la red.  

B.3.3. La identidad digital 
 

2º 

C.Ev.2.4 Construir una identidad 
clara y protegida acorde a su edad y 
de rastrear su propia huella digital.  

B.3.4. La huella digital.  
B.3.5. Ventajas y riesgos relacionados con la exposición de 
identidad en línea. 
 

2º 

C.E.3 C.Ev.3.1 Seleccionar, configurar y 
programar dispositivos y 
herramientas digitales de uso 
cotidiano, de acuerdo a la tarea 
encomendada. 

 1º y 2º 

C.Ev.3.2 Utilizar las aplicaciones de 
edición de textos, presentaciones 
multimedia y tratamiento de datos 
numéricos para la producción de 
documentos digitales.  

C.1.3. Manejo de herramientas para el diseño de 
presentaciones.  
C.1.4. Manejo de herramientas de edición gráfica con 
imágenes y textos: carteles, trípticos, infografías y pósters. 

1º y 2º 

C.Ev.3.3 Crear contenido mediante 
medios digitales: mapas 
conceptuales, esquemas, podcast, 
infografías, carteles, trípticos, 
códigos QR, cómics y otros.  

C.1.1. Manejo de herramientas de creación de mapas 
conceptuales y esquemas colaborativos y en red.  
C.1.2. Manejo de herramientas de creación y tratamiento de 
información para la elaboración de archivos de audio y 
vídeo (pódcast).  
C.1.4. Manejo de herramientas de edición gráfica con 
imágenes y textos: carteles, trípticos, infografías y pósters. 
1º y 2º  
C.1.7. Manejo de herramientas de creación de códigos QR y 
realidad aumentada 

1º y 2º 

C.Ev.3.4 Utilizar las aplicaciones 
básicas de edición de imágenes, 
sonido y vídeo para producciones de 
documentos digitales.  

C.1.5. Manejo de herramientas de edición de imágenes.  
C.1.6. Manejo de herramientas de edición de vídeo.  
 

1º y 2 

C.Ev.3.5 Identificar reglas simples de 
derechos de autoría y licencias que se 
aplican a los datos, la información 
digital y el contenido.  

C.2.1. Derechos de autor.  
C.2.2. Licencias.  

1º y 2 

C.E.4 C.Ev.4.1 Proteger los dispositivos con 
diversos medios y medidas 
preventivas, creando contraseñas 
seguras.  

D.1.1. Contraseñas, patrones y antivirus. Gestión de 
contraseñas seguras.  
D.2.1. La política de privacidad. 
D.2.2. Tratamiento de información no deseada: cookies, 
spam y spyware.  

2º 

C.Ev.4.2 Conocer y prevenir los 
riesgos para la salud psicológica de 
las nuevas tecnologías y las redes 
sociales.  

D.1.2. Riesgos y amenazas digitales 
 

2º 

C.Ev.4.3 Adoptar hábitos de uso 
saludable de las TIC, vinculados a la 
ergonomía para la prevención de 
riesgos físicos sobre la salud.  

D.3.1. Posturas de trabajo: ergonomía.  
 

2º 

C.Ev.4.4 Tomar medidas preventivas 
para protegerse a sí mismo del 
ciberacoso.  

D.3.3. Riesgos de la tecnología y las redes sociales. 
Tecnoadicciones.  
D.3.4. El ciberacoso.  

2º 



C.Ev.4.5 Adoptar actitudes proactivas 
sobre la promoción de espacios 
virtuales seguros, siendo capaces de 
detectar e informar sobre 
utilizaciones indebidas tanto en 
espacios de trabajo como de 
socialización.  

D.3.5. El uso de las tecnologías digitales para el bienestar y 
la inclusión social.  
D.3.6. Actitud proactiva hacia la ciberseguridad: el 
cibervoluntariado.  
 

2º 

C.E.5 C.Ev.5.1 Formular problemas 
sencillos y soluciones a cuestiones 
planteadas, siguiendo estrategias de 
pensamiento computacional 
(descomposición del problema, 
reconocimiento de patrones y 
abstracción).  

E.1.2. Descomposición de problemas sencillos.  
 

3º 

C.Ev.5.2 Resolver problemas 
utilizando lenguaje de programación 
por bloques (diseño del algoritmo).  

E.2.1. Programación por bloques para el diseño de 
videojuegos.  

3º 

C.Ev.5.3 Diseñar aplicaciones 
sencillas para dispositivos móviles 
partiendo del conocimiento de las 
existentes.  

E.2.2. Programación por bloques para la creación de apps 
para móviles y tablets. 
 

3º 

C.Ev.5.4 Conocer los principales 
componentes para el montaje de un 
robot.  

E.2.4. Montaje de robots y sistemas automatizados simples.  
 

3º 

C.Ev.5.5 Programar y controlar al 
robot desde dispositivos a distancia o 
por automatismos  

E.2.5. Programación de robots y sistemas automatizados 
simples.  

3º 

C.Ev.5.6 Comprender la importancia 
del desarrollo de la robótica en el 
presente y futuro desarrollo 
tecnológico y sus repercusiones 
sociales.  

E.1.1. Pensamiento computacional.  
 

3º 

 
MATERIA: TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 2º E.S.O. 
C.ESP. CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICO U.P. S.A

. 
(Nº
) 

T 
 

C.E.1 
 

Criterio 1.1. Definir problemas 
sencillos o necesidades básicas 
planteadas, buscando y contrastando 
información procedente de diferentes 
fuentes de manera crítica y segura, 
evaluando su fiabilidad y pertinencia. 

A.1.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolución de 
problemas en diferentes contextos y sus fases. 

1,2 
3 

 1 

A.1.2.Estrategias de búsqueda crítica de información para la 
investigación y definición de problemas planteados. 

1,8  1,2,3 

Criterio 1.2. Comprender y examinar 
productos tecnológicos de uso 
habitual, analizando objetos y 
sistemas, siguiendo los pasos del 
método científico a través del método 
de proyectos. 

A.1.3.El análisis de productos y de sistemas tecnológicos 
para la construcción de conocimiento desde distintos 
enfoques y ámbitos. 

1  1 

Criterio 1.3. Utilizar herramientas de 
simulación en la construcción de 
conocimientos. 
 

A.2.1. Estructuras para la construcción de modelos. 5  1 

A.2.2. Sistemas mecánicos básicos. Simulación o montajes 
físicos. 

6  2 

A.2.3. Electricidad y electrónica básica. Simulación o 
montajes físicos. 

7  2 

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje. 8  1,2,3 
C.E.2 Criterio 2.1. Crear y diseñar 

soluciones originales a problemas 
definidos, aplicando conceptos, 
técnicas y procedimientos 
interdisciplinares con actitud 
emprendedora, perseverante y 
creativa. 

A.1.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolución de 
problemas en diferentes contextos y sus fases. 

1,2 
3 

 1 

A.1.4.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 
creatividad para abordar problemas desde una perspectiva 
interdisciplinar. 

1  1 



D.1.2. Identificación y resolución de problemas técnicos 
sencillos. 

2,4,5 
6,7 

 1 
2 
3 

Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y 
organizar los materiales y 
herramientas, así como las tareas 
necesarias para la construcción de 
una solución a un problema 
planteado. 

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por 
el cuidado, control y mantenimiento de los recursos 
materiales del aula-taller de uso comunitario. 

1  1 
2 
3 

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar, 
reutilizar y reciclar. 

4  2 
3 

A.3.1. Materiales tecnológicos básicos y su impacto 
ambiental. 

4  2 

A.3.2. Herramientas y técnicas de manipulación y 
mecanizado de materiales para la construcción de objetos y 
prototipos. 

1,4  1 
2 

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas 
a cada género en el manejo de herramientas y máquinas. 

1  1 

Criterio 2.3. Elaborar la 
documentación técnica normalizada 
necesaria (planos, esquemas, 
diagramas, etc.) para poder 
interpretar correctamente los datos en 
la futura construcción de la solución 
adoptada. 

B.1.1. Técnicas de representación gráfica. Acotación y 
escalas. 

3  1 

B.1.2. Aplicaciones básicas de CAD en 2D y 3D para la 
representación de esquemas, circuitos, planos y objetos. 

3  1 

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboración, 
publicación y difusión de documentación técnica e 
información multimedia relativa a proyectos.  

3  1,2,3 

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.  3  1,2, 

Criterio 2.4. Trabajar 
cooperativamente, respetando las 
ideas y opiniones de los demás y 
desempeñando, con una actitud 
constructiva y empática, la función 
que le haya sido encomendada. 

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboración, 
publicación y difusión de documentación técnica e 
información multimedia relativa a proyectos 
 

3  1,2,2 
3 

B.2.3. Habilidades básicas de comunicación interpersonal. 3  1,2,3 

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad 
de género mostrando una actitud 
proactiva en el reparto indistinto de 
las correspondientes funciones dentro 
de los grupos de trabajo en los que 
participa.  

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas 
a cada género en el manejo de herramientas y máquinas. 

   

C.E.3 Criterio 3.1. Elaborar la 
documentación técnica normalizada 
necesaria (planos, esquemas, 
diagramas, etc.) para poder 
interpretar correctamente los datos en 
la futura construcción de la solución 
adoptada. 

D.2.4. Propiedad intelectual. 8  3 

D.2.3. Herramientas de edición y creación de contenidos: 
instalación, configuración y uso responsable. 

8  3 

B.1.1. Técnicas de representación gráfica. Acotación y 
escalas. 

3  1 

Criterio 3.2. Trabajar 
cooperativamente, respetando las 
ideas y opiniones de los demás y 
desempeñando, con una actitud 
constructiva y empática, la función 
que le haya sido encomendada. 

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por 
el cuidado, control y mantenimiento de los recursos 
materiales del aula-taller de uso comunitario. 

1  1 
2 
3 

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas 
a cada género en el manejo de herramientas y máquinas. 

1  1 

Criterio 3.3. Contribuir a la igualdad 
de género mostrando una actitud 
proactiva en el reparto indistinto de 
las correspondientes funciones dentro 

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas 
a cada género en el manejo de herramientas y máquinas. 
 

1  1 



de los grupos de trabajo en los que 
participa. 

C.E.4 Criterio 4.1. Representar ideas 
mediante bocetos, vistas y 
perspectivas, aplicando criterios de 
normalización y escalas, empleando 
para ello distintos recursos de diseño, 
incluyendo las herramientas digitales 
de diseño CAD. 

B.1.1. Técnicas de representación gráfica. Acotación y 
escalas. 
 

3  1 

Criterio 4.2. Describir y comunicar el 
proceso de creación de un producto 
desde su diseño hasta su difusión, 
mediante la elaboración de la 
documentación técnica asociada con 
la ayuda de las herramientas digitales 
adecuadas y empleando los formatos 
y el vocabulario técnico apropiados, 
simbología y esquemas de sistemas 
tecnológicos. 

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organización y 
almacenamiento seguro de la información. 
 
 

8  3 

D.2.2. Configuración, mantenimiento y uso crítico. 8  3 

B.2.3. Habilidades básicas de comunicación interpersonal. 8  3 

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado. 1,2,3 
4,5,6 
7,8 

 1 
2 
3 

D.2.3. Herramientas de edición y creación de contenidos: 
instalación,configuración y uso responsable. 

3,8  1 
3 

D.1.3. Sistemas de comunicación digital de uso común. 8  3 

Criterio 4.3. Respetar las ideas y la 
labor de otros, así como las normas y 
protocolos de comunicación propios 
del trabajo cooperativo, participando 
y colaborando de forma activa y 
mostrando interés por el trabajo tanto 
presencial como en remoto. 

B.2.3. Habilidades básicas de comunicación interpersonal. 
 

1  1 

Criterio 4.4. Debatir opiniones e 
intercambiar información sobre el 
proyecto técnico elaborado y las 
soluciones propuestas al crear un 
producto, bien sea en un debate 
presencial o bien en redes sociales, 
aplicaciones o plataformas virtuales, 
usando las normas establecidas en la 
etiqueta digital y valorando la 
importancia de la comunicación en 
diferentes lenguas. 

D.1.4. Transmisión de datos. 8  3 

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. 8  3 

D.2.8. Medidas de protección de datos y de información. 
 

8  3 

D.2.9. Bienestar digital. 8  3 

C.E.5 Criterio 5.1. Describir, interpretar y 
diseñar soluciones a problemas 
informáticos a través de algoritmos y 
diagramas de flujo, aplicando los 
elementos y técnicas de 
programación de manera creativa. 

C.1.2. Aplicaciones informáticas sencillas para ordenador y 
dispositivos móviles. 

8  3 

C.2.3. Internet de las cosas (IoT). 8  3 

D.1.2. Identificación y resolución de problemas técnicos 
sencillos. 

1,   1 

Criterio 5.2. Programar aplicaciones 
sencillas para distintos dispositivos 
(ordenadores, dispositivos móviles y 
otros) empleando, en entornos de 
desarrollo, los elementos de 
programación de manera apropiada y 
aplicando sus herramientas de edición 
y módulos de inteligencia artificial 
que añadan funcionalidades. 

C.1.2. Aplicaciones informáticas sencillas para ordenador y 
dispositivos móviles. 
 
 

8  3 

Criterio 5.3. Analizar, construir y 
programar sistemas de control 
programado y robots para 
automatizar procesos, máquinas y 

A.2.1. Estructuras para la construcción de modelos. 5  1 

A.2.2. Sistemas mecánicos básicos. Simulación o montajes 
físicos. 

6  2 



objetos de manera autónoma, con o 
sin conexión a Internet.1 

A.2.3. Electricidad y electrónica básica. Simulación o 
montajes físicos. 

6  2 

C.E.6 Criterio 6.1. Conocer los elementos y 
fundamentos de los dispositivos 
digitales de uso habitual y resolver 
problemas sencillos asociados, 
haciendo un uso eficiente de los 
recursos disponibles. 

D.1.1. Dispositivos digitales: elementos del hardware y 
software. 
 

8  3 

D.1.3. Sistemas de comunicación digital de uso común. 8  3 

Criterio 6.2. Configurar y ajustar 
correctamente las herramientas 
digitales habituales del entorno de 
aprendizaje y organizar la 
información de manera adecuada, 
ajustándose a sus necesidades y 
respetando la legalidad vigente. 

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje. 2,3,7, 
8 

 1 
2 
3 

D.2.3. Herramientas de edición y creación de contenidos: 
instalación, configuración y uso responsable. 

D.2.4. Propiedad intelectual. 8  3 

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organización y 
almacenamiento seguro de la información 

8  3 

Criterio 6.3. Conocer el 
funcionamiento de Internet y los 
diferentes sistemas de comunicación 
e intercambio de información entre 
dispositivos, así como los riesgos y la 
normativa asociados a su uso, y 
adoptar las medidas de seguridad 
apropiadas para la protección de 
datos personales y del resto de 
información, mostrando una actitud 
curiosa, crítica y responsable. 

C.2.3. Internet de las cosas (IoT). 
 

8  3 

D.1.4. Transmisión de datos. 
 

8  3 

D.2.2. Configuración, mantenimiento y uso crítico. 
 

8  3 

D.2.6. Realización de copias de seguridad. 
 

8  3 

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. 8  3 

D.2.8. Medidas de protección de datos y de información. 8  3 

D.2.9. Bienestar digital. 8  3 
C.E.7 Criterio 7.1. Conocer la influencia de 

la actividad tecnológica en la 
sociedad y en el medio ambiente a lo 
largo de su historia. 

E.2.2. Desarrollo tecnológico sostenible en Extremadura. 
 

9  2 

E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnológico. 

Criterio 7.2. Valorar la importancia de 
la actividad tecnológica en el 
desarrollo sostenible, identificando 
sus aportaciones y repercusiones en 
distintos ámbitos. 

E.2.5. Valoración crítica de la contribución de la tecnología 
a la consecución de los Objetivos de Desarrollo Sostenible 
(ODS). 
 
 

9  2 

Criterio 7.3. Identificar las 
aportaciones de las tecnologías 
emergentes al bienestar, a la igualdad 
social y a la disminución del impacto 
ambiental. 

E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnológico. 
 

9  2 

Criterio 7.4. Proponer medidas y 
actuaciones que contribuyan a la 
consecución de los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible (ODS) 
relacionados con el uso ético y 
responsable de las tecnologías. 

E.2.5. Valoración crítica de la contribución de la tecnología 
a la consecución de los Objetivos de Desarrollo Sostenible 
(ODS). 

9  2 

Criterio 7.5. Valorar críticamente la 
contribución de la tecnología 
sostenible a la consecución de los 
ODS. 

E.2.5. Valoración crítica de la contribución de la tecnología 
a la consecución de los Objetivos de Desarrollo Sostenible 
(ODS). 

9  2 

Criterio 7.6. Identificar la 
contribución de las mujeres a la 
actividad tecnológica. 

E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnológico. 9  2 

Criterio 7.7. Conocer la situación del 
desarrollo tecnológico en 
Extremadura, identificando las 
principales actividades tecnológicas 
de la Comunidad Autónoma. 

E.2.2. Desarrollo tecnológico sostenible en Extremadura. 9  2 

 



 

C.E.3 Criterio 3.1. Manipular y conformar 
materiales para la construcción de objetos o 
modelos, empleando herramientas y 
máquinas necesarias (por ejemplo, 
impresoras 3D, máquinas de corte CNC), 
respetando las normas de seguridad y salud. 

A.3.1. Materiales tecnológicos básicos y su impacto 
ambiental.  

 

A.3.4. Introducción a la fabricación digital. 

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y 
por el cuidado, control y mantenimiento de los recursos 
materiales del aula-taller de uso comunitario. 
A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, 
recuperar, reutilizar y reciclar. 

Criterio 3.2. Construir estructuras y 
mecanismos con elementos estructurales y 
operadores mecánicos o con simuladores en 
base a requisitos establecidos y aplicando 
cálculos y conocimientos científicos 
multidisciplinares. 

A.2.4. Interpretación, cálculo, diseño y aplicación en 
proyectos. 

 

C.2.2. Montaje físico o uso de simuladores y 
programación sencilla de dispositivos. 

Criterio 3.3. Diseñar, calcular, montar o 
simular circuitos eléctricos y electrónicos 
funcionales sencillos por medio de 
operadores eléctricos o electrónicos para 
resolver problemas concretos y aplicando 
conocimientos y técnicas de medida. 

A.2.3. Electricidad y electrónica básica. Simulación o 
montajes físicos. 

 

 

 
MATERIA: TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 3º ESO 
C.ESP. CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICO U.P. S.A. (Nº) T 

 
C.E.1 
 

Criterio 1.1. Definir problemas sencillos 
o necesidades básicas planteadas, 
buscando y contrastando información 
procedente de diferentes fuentes de 
manera crítica y segura, evaluando su 
fiabilidad y pertinencia. 
 

A.1.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolución de 
problemas en diferentes contextos y sus fases. 
 

4 
5 
7 

 2º 
3º 

A.1.4.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 
creatividad para abordar problemas desde una 
perspectiva interdisciplinar. 

7  3º 

D.2.4. Propiedad intelectual. 2  1º 
Criterio 1.2. Comprender y examinar 
productos tecnológicos de uso habitual, 
analizando objetos y sistemas, siguiendo 
los pasos del método científico a través 
del método de proyectos. 

A.1.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolución de 
problemas en diferentes contextos y sus fases. 
 

4 
5 
7 

 2º 
3º 

A.2.4. Interpretación, cálculo, diseño y aplicación en 
proyectos. 

7  3º 

Criterio 1.3. Utilizar herramientas de 
simulación en la construcción de 
conocimientos. 
 

A.2.3. Electricidad y electrónica básica. Simulación o 
montajes físicos. 

4  2º 

C.2.2. Montaje físico o uso de simuladores y 
programación sencilla de dispositivos. 

4  2º 

C.2.5. Montaje y control programado de robots 
sencillos de manera física o por medio de simuladores. 

5  2º 

C.3.2. El error, la reevaluación y la depuración como 
parte del proceso de aprendizaje. 

4  2º 

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje. 2  1º 

C.E.2 Criterio 2.1. Crear y diseñar soluciones 
originales a problemas definidos, 
aplicando conceptos, técnicas y 
procedimientos interdisciplinares con 
actitud emprendedora, perseverante y 
creativa. 

A.1.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolución de 
problemas en diferentes contextos y sus fases. 

4 
5 

 2º 

A.1.4.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 
creatividad para abordar problemas desde una 
perspectiva interdisciplinar. 

7  3º 



A.3.4. Introducción a la fabricación digital. 2  1º 
Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y 
organizar los materiales y herramientas, 
así como las tareas necesarias para la 
construcción de una solución a un 
problema planteado. 

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y 
por el cuidado, control y mantenimiento de los recursos 
materiales del aula-taller de uso comunitario. 

7  3º 

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, 
recuperar, reutilizar y reciclar. 

6  2º 

A.3.1. Materiales tecnológicos básicos y su impacto 
ambiental. 

6  2º 

 Criterio 2.3. Elaborar la documentación 
técnica normalizada necesaria (planos, 
esquemas, diagramas, etc.) para poder 
interpretar correctamente los datos en la 
futura construcción de la solución 
adoptada. 

B.1.1. Técnicas de representación gráfica. Acotación y 
escalas. 

 
2 

 1 

B.1.2. Aplicaciones básicas de CAD en 2D y 3D para 
la representación de esquemas, circuitos, planos y 
objetos. 

2  1 

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboración, 
publicación y difusión de documentación técnica e 
información multimedia relativa a proyectos.  

1,2  1,2,
3 

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.  1,2  1,2,
3 

 Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, 
respetando las ideas y opiniones de los 
demás y desempeñando, con una actitud 
constructiva y empática, la función que 
le haya sido encomendada. 

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboración, 
publicación y difusión de documentación técnica e 
información multimedia relativa a proyectos 

1,2  1,2,
3 

B.2.3. Habilidades básicas de comunicación 
interpersonal. 

1  1,2,
3 

 Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de 
género mostrando una actitud proactiva 
en el reparto indistinto de las 
correspondientes funciones dentro de los 
grupos de trabajo en los que participa. 

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente 
asignadas a cada género en el manejo de herramientas 
y máquinas. 

   

C.E.3 Criterio 2.3. Elaborar la documentación 
técnica normalizada necesaria (planos, 
esquemas, diagramas, etc.) para poder 
interpretar correctamente los datos en la 
futura construcción de la solución 
adoptada. 

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboración, 
publicación y difusión de documentación técnica e 
información multimedia relativa a proyectos. 

3 
7 
 

 1º 
3º 

A.2.4. Interpretación, cálculo, diseño y aplicación en 
proyectos. 

7  3º 

B.1.1. Técnicas de representación gráfica. Acotación y 
escalas. 

1  1º 

Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, 
respetando las ideas y opiniones de los 
demás y desempeñando, con una actitud 
constructiva y empática, la función que 
le haya sido encomendada. 

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y 
por el cuidado, control y mantenimiento de los recursos 
materiales del aula-taller de uso comunitario. 

7  3º 

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente 
asignadas a cada género en el manejo de herramientas 
y máquinas. 

7  3º 

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de 
género mostrando una actitud proactiva 
en el reparto indistinto de las 
correspondientes funciones dentro de los 
grupos de trabajo en los que participa. 

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente 
asignadas a cada género en el manejo de herramientas 
y máquinas. 
 

7  3º 

C.E.4 Criterio 4.1. Representar ideas mediante 
bocetos, vistas y perspectivas, aplicando 
criterios de normalización y escalas, 
empleando para ello distintos recursos de 
diseño, incluyendo las herramientas 
digitales de diseño CAD. 

B.1.1. Técnicas de representación gráfica. Acotación y 
escalas. 

1  1º 

B.1.2. Aplicaciones básicas de CAD en 2D y 3D para 
la representación de esquemas, circuitos, planos y 
objetos. 

1  1º 



Criterio 4.2. Describir y comunicar el 
proceso de creación de un producto 
desde su diseño hasta su difusión, 
mediante la elaboración de la 
documentación técnica asociada con la 
ayuda de las herramientas digitales 
adecuadas y empleando los formatos y el 
vocabulario técnico apropiados, 
simbología y esquemas de sistemas 
tecnológicos. 

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboración, 
publicación y difusión de documentación técnica e 
información multimedia relativa a proyectos. 

2 
7 

 1º 
3º 

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado. 1,2,3,4,
5,6,7,8,
9 

 1º 
2º 
3º 

D.1.2. Identificación y resolución de problemas 
técnicos sencillos. 

4 
5 
9 

 2º 
3º 

D.1.3. Sistemas de comunicación digital de uso común. 2  1º 
Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor 
de otros, así como las normas y 
protocolos de comunicación propios del 
trabajo cooperativo, participando y 
colaborando de forma activa y 
mostrando interés por el trabajo tanto 
presencial como en remoto. 

B.2.3. Habilidades básicas de comunicación 
interpersonal. 
 

2  1º 

Criterio 4.4. Debatir opiniones e 
intercambiar información sobre el 
proyecto técnico elaborado y las 
soluciones propuestas al crear un 
producto, bien sea en un debate 
presencial o bien en redes sociales, 
aplicaciones o plataformas virtuales, 
usando las normas establecidas en la 
etiqueta digital y valorando la 
importancia de la comunicación en 
diferentes lenguas. 

B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: 
etiqueta digital. 
 
 

2  1º 

D.1.3. Sistemas de comunicación digital de uso común. 
 

2  1º 

D.1.4. Transmisión de datos. 
 

2  1º 

D.1.5. Tecnologías inalámbricas para la comunicación. 2  1º 

C.E.5 Criterio 5.1. Describir, interpretar y 
diseñar soluciones a problemas 
informáticos a través de algoritmos y 
diagramas de flujo, aplicando los 
elementos y técnicas de programación de 
manera creativa. 

C.1.1. Algorítmica y diagramas de flujo. 
 

9  3º 

C.3.1. Autoconfianza e iniciativa. 
 

9  3º 

D.1.2. Identificación y resolución de problemas 
técnicos sencillos. 

4 
5 
9 

 2º 
3º 

Criterio 5.2. Programar aplicaciones 
sencillas para distintos dispositivos 
(ordenadores, dispositivos móviles y 
otros) empleando, en entornos de 
desarrollo, los elementos de 
programación de manera apropiada y 
aplicando sus herramientas de edición y 
módulos de inteligencia artificial que 
añadan funcionalidades. 

C.1.2. Aplicaciones informáticas sencillas para 
ordenador y dispositivos móviles. 
 
 

9  3º 

C.1.3. Introducción a la inteligencia artificial. 
 

9  3º 

C.3.1. Autoconfianza e iniciativa. 9  3º 

Criterio 5.3. Analizar, construir y 
programar sistemas de control 
programado y robots para automatizar 
procesos, máquinas y objetos de manera 
autónoma, con o sin conexión a Internet. 

C.2.1. Sistemas de control programado. 5  2º 

C.2.3. Internet de las cosas (IoT). 5  2º 
C.2.4. Fundamentos de la robótica. 5  2º 
C.2.5. Montaje y control programado de robots 
sencillos de manera física o por medio de simuladores. 

5  2º 

C.E.6 Criterio 6.1. Conocer los elementos y 
fundamentos de los dispositivos digitales 
de uso habitual y resolver problemas 
sencillos asociados, haciendo un uso 
eficiente de los recursos disponibles. 

D.1.2. Identificación y resolución de problemas 
técnicos sencillos. 
 

4 
5 
7 

 2º 
3º 

D.1.3. Sistemas de comunicación digital de uso común. 2  1º 

Criterio 6.2. Configurar y ajustar 
correctamente las herramientas digitales 
habituales del entorno de aprendizaje y 
organizar la información de manera 
adecuada, ajustándose a sus necesidades 
y respetando la legalidad vigente. 

D.2.3. Herramientas de edición y creación de 
contenidos: instalación, configuración y uso 
responsable. 

2  1º 

D.2.4. Propiedad intelectual. 3  1º 
D.2.5. Técnicas de tratamiento, organización y 
almacenamiento seguro de la información 

3  1º 



 

 
MATERIA: ÁMBITO PRÁCTICO (3º y 4º DIVERSIFICACIÓN) 
C.ESP. CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS T 

 
C.E.1 
 

Criterio 1.1. Definir problemas sencillos 
o necesidades básicas planteadas, 
buscando y contrastando información 
procedente de diferentes fuentes de 
manera crítica y segura, 
evaluando su fiabilidad y pertinencia. 

A.1.1.1 Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en 
diferentes contextos y sus fases.  
 

1º,2º,3º 

A.1.1.2 Estrategias de búsqueda de una forma crítica de información para 
la investigación y definición de problemas planteados.  
 
 

1º,2º,3º 

Criterio 1.2. Comprender y examinar 
productos tecnológicos de uso habitual, 
analizando 
objetos y sistemas, siguiendo los pasos 
del método científico a través del método 
de proyectos. 

A.1.1.3. El análisis de productos y de sistemas tecnológicos para la 
construcción de conocimiento desde distintos enfoques y ámbitos.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 1.3. Utilizar herramientas de 
simulación en la construcción de 
conocimientos. 

B.1.1.2. Aplicaciones básicas de CAD en 2D y 3D para la representación 
de esquemas, circuitos, planos y objetos.  

1º,2º,3º 

Criterio 6.3. Conocer el funcionamiento 
de Internet y los diferentes sistemas de 
comunicación e intercambio de 
información entre dispositivos, así como 
los riesgos y la normativa asociados a su 
uso, y adoptar las medidas de seguridad 
apropiadas para la protección de datos 
personales y del resto de información, 
mostrando una actitud curiosa, crítica y 
responsable. 

C.2.3. Internet de las cosas (IoT). 3  1º 
D.1.4. Transmisión de datos. 3  1º 
D.1.5. Tecnologías inalámbricas para la comunicación. 3  1º 
D.2.2. Configuración, mantenimiento y uso crítico. 3  1º 
D.2.6. Realización de copias de seguridad. 3  1º 

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y 
ataques. 

3  1º 

D.2.8. Medidas de protección de datos y de 
información. 

3  1º 

D.2.9. Bienestar digital. 3  1º 
C.E.7 Criterio 7.1. Conocer la influencia de la 

actividad tecnológica en la sociedad y en 
el medio ambiente a lo largo de su 
historia. 

E.1.1. Desarrollo tecnológico: creatividad, innovación, 
investigación, obsolescencia e impacto social y 
ambiental. 

8  3º 

Criterio 7.2. Valorar la importancia de la 
actividad tecnológica en el desarrollo 
sostenible, identificando sus 
aportaciones y repercusiones en distintos 
ámbitos. 

E.2.1. Tecnología sostenible: producción, gestión y 
consumo de la energía eléctrica. 
 
 

4  2º 

Criterio 7.3. Identificar las aportaciones 
de las tecnologías emergentes al 
bienestar, a la igualdad social y a la 
disminución del impacto ambiental. 

E.1.2. Ética y aplicaciones de las tecnologías 
emergentes. 
 

8  3º 

Criterio 7.4. Proponer medidas y 
actuaciones que contribuyan a la 
consecución de los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible (ODS) 
relacionados con el uso ético y 
responsable de las tecnologías. 

E.2.3. Consumo sostenible y sustentable de bienes y 
servicios tecnológicos. 

8  3º 

Criterio 7.5. Valorar críticamente la 
contribución de la tecnología sostenible a 
la consecución de los ODS. 

E.2.5. Valoración crítica de la contribución de la 
tecnología a la consecución de los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible (ODS).. 

8  3º 

Criterio 7.6. Identificar la contribución 
de las mujeres a la actividad tecnológica. 

E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnológico. 8  3º 

Criterio 7.7. Conocer la situación del 
desarrollo tecnológico en Extremadura, 
identificando las principales actividades 
tecnológicas de la Comunidad 
Autónoma. 

E.2.4. Compromiso ciudadano en el ámbito local y 
global para la sostenibilidad. 
 

8  3º 

E.2.2. Desarrollo tecnológico sostenible en 
Extremadura. 

8  3º 



C.E.2 Criterio 2.1. Crear y diseñar soluciones 
originales a problemas definidos, 
aplicando conceptos, 
técnicas y procedimientos 
interdisciplinares con actitud 
emprendedora perseverante y creativa. 

A.1.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para 
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.  

1º,2º,3º 

Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y 
organizar los materiales y herramientas, 
así como las tareas 
necesarias para la construcción de una 
solución a un problema planteado. 

A.3.1.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas a cada género 
en el manejo de herramientas y máquinas.  

1º,2º,3º 

A.3.1.2. Herramientas y técnicas de manipulación y mecanizado de 
materiales para la construcción de objetos y prototipos.  

1º,2º,3º 

A.3.1.1. Materiales tecnológicos básicos y su impacto ambiental.  1º,2º,3º 

Criterio 2.3. Elaborar la documentación 
técnica normalizada necesaria (planos, 
esquemas, diagramas, etc.) para poder 
interpretar correctamente los datos en la 
futura construcción de la  solución 
adoptada. 

B.1.1.1 Técnicas de representación gráfica. Acotación y escalas.  1º,2º,3º 

B.1.1.2. Aplicaciones básicas de CAD en 2D y 3D para la representación 
de esquemas, circuitos, planos y objetos.  

1º,2º,3º 

B.2.1.1 Herramientas digitales para la elaboración, publicación y difusión 
de documentación técnica e información multimedia relativa a proyectos.  

1º,2º,3º 

Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, 
respetando las ideas y opiniones de los 
demás y 
desempeñando, con una actitud 
constructiva y empática, la función que 
le haya sido encomendada. 

A.1.2.1. Estrategias de gestión de proyectos colaborativos y técnicas de 
resolución de problemas iterativas.  

1º,2º,3º 

A.1.2.2 Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales. 1º,2º,3º 

A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos. 1º,2º,3º 
A.1.2.4. Técnicas de ideación.  1º,2º,3º 

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de 
género mostrando una actitud proactiva 
en el reparto indistinto de las 
correspondientes funciones dentro de los 
grupos de trabajo en los que participa. 

 1º,2º,3º 

C.E.3 Criterio 3.1. Manipular y conformar 
materiales para la construcción de 
objetos o modelos,  empleando 
herramientas y máquinas necesarias (por 
ejemplo, impresoras 3D, máquinas de 
corte CNC), respetando las normas de 
seguridad y salud. 

A.5.2.1. Fabricación.  
A.5.2.2. Herramientas de diseño asistido por computador en 3D en la 
representación o fabricación de piezas aplicadas a proyectos.  
A.5.2.3. Técnicas de fabricación manual y mecánica: aplicaciones 
prácticas. 
A.5.2.4. Técnicas de fabricación digital. Impresión 3D y corte: 
aplicaciones prácticas. 
 A.5.2.5. Técnicas de evaluación constructiva del proyecto. 
 

1º,2º,3º 

Criterio 3.2. Construir estructuras y 
mecanismos con elementos estructurales 
y operadores mecánicos o con 
simuladores en base a requisitos 
establecidos y aplicando cálculos y 
conocimientos científicos 
multidisciplinares.  

A.5.2.1. Fabricación.  
A.5.2.2. Herramientas de diseño asistido por computador en 3D en la 
representación o fabricación de piezas aplicadas a proyectos.  
A.5.2.3. Técnicas de fabricación manual y mecánica: aplicaciones 
prácticas. 

1º,2º,3º 

Criterio 3.3. Diseñar, calcular, montar o 
simular circuitos eléctricos y 
electrónicos funcionales sencillos por 
medio de operadores eléctricos o 
electrónicos para resolver problemas 
concretos y aplicando conocimientos y 
técnicas de medida. 

A.2.1.3. Electricidad y electrónica básica. Simulación o montajes físicos.  
A.2.1.4. Interpretación, cálculo, diseño y aplicación en proyectos. 
 

1º,2º,3º 

C.E.4 Criterio 4.1. Representar ideas mediante 
bocetos, vistas y perspectivas, aplicando 
criterios de normalización y escalas, 
empleando para ello distintos recursos de 
diseño, incluyendo las herramientas 
digitales de diseño CAD. 

B.1.1.1 Técnicas de representación gráfica. Acotación y escalas.  
B.1.1.2. Aplicaciones básicas de CAD en 2D y 3D para la representación 
de esquemas, circuitos, planos y objetos.  
 

1º,2º,3º 



Criterio 4.2. Describir y comunicar el 
proceso de creación de un producto 
desde su diseño hasta su difusión, 
mediante la elaboración de la 
documentación técnica asociada con la 
ayuda de las herramientas digitales 
adecuadas y empleando los formatos y el 
vocabulario técnico apropiados, 
simbología y esquemas de sistemas 
tecnológicos. 

B.2.1.1 Herramientas digitales para la elaboración, publicación y difusión 
de documentación técnica e información multimedia relativa a proyectos.  
B.2.1.2. Vocabulario técnico apropiado.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor 
de otros, así como las normas y 
protocolos de comunicación propios del 
trabajo cooperativo, participando y 
colaborando de forma activa y 
mostrando interés por el trabajo tanto 
presencial como en remoto.  

 A.1.2.4. Técnicas de ideación.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 4.4. Debatir opiniones e 
intercambiar información sobre el 
proyecto técnico elaborado y las 
soluciones propuestas al crear un 
producto, bien sea en un debate 
presencial o bien en redes sociales, 
aplicaciones o plataformas virtuales, 
usando las normas establecidas en la 
etiqueta digital y valorando la 
importancia de la comunicación en 
diferentes lenguas. 

 A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos. 
 

1º,2º,3º 

C.E.5 Criterio 5.1. Describir, interpretar y 
diseñar soluciones a problemas 
informáticos a través de algoritmos y 
diagramas de flujo, aplicando los 
elementos y técnicas de programación de 
manera creativa. 

C.1.1.1. Algorítmica y diagramas de flujo. 
 

1º,2º,3º 

Criterio 5.2. Programar aplicaciones 
sencillas para distintos dispositivos 
(ordenadores, dispositivos móviles y 
otros) empleando, en entornos de 
desarrollo, los elementos de 
programación de manera apropiada y 
aplicando sus herramientas de edición y 
módulos de inteligencia artificial que 
añadan funcionalidades. 

C.1.1.1. Algorítmica y diagramas de flujo. 
C.1.1.2. Aplicaciones informáticas sencillas para ordenador y dispositivos 
móviles.  
C.1.1.3. Introducción a la inteligencia artificial.  

 

1º,2º,3º 

Criterio 5.3. Analizar, construir y 
programar sistemas de control 
programado y robots para automatizar 
procesos, máquinas y objetos de manera 
autónoma, con o sin conexión a Internet. 

C.2.1.1. Sistemas de control programado. 
C.2.1.2. Montaje físico o uso de simuladores y programación sencilla de 
dispositivos.  
C.2.1.3. Internet de las cosas (IoT).  
C.2.1.4. Fundamentos de la robótica.  
C.2.1.5. Montaje y control programado de robots sencillos de manera física 
o por medio de simuladores.  

1º,2º,3º 

C.E.6 Criterio 6.1. Conectar y configurar 
dispositivos, así como gestionar redes 
locales, aplicando los conocimientos y 
procesos asociados a sistemas de 
comunicación alámbrica e inalámbrica 
con una actitud proactiva. 

 
D.2.1.1. Tecnologías inalámbricas para la comunicación.  
D.2.1.2. Sistemas de comunicación e internet. Transmisión de datos.  
D.2.1.3. Dispositivos de red y funcionamiento.  
D.2.1.4. Configuración de una red doméstica y conexión de dispositivos.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 6.2. Configurar y ajustar 
correctamente las herramientas digitales 

D.3.1.1. Búsqueda y selección de información. 
D.3.1.2. Archivo de la información  

1º,2º,3º 



habituales del entorno de aprendizaje y 
organizar la información de manera 
adecuada, ajustándose a sus necesidades 
y 
respetando la legalidad vigente. 

D.3.1.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje.  
 

Criterio 6.3. Instalar y mantener sistemas 
operativos configurando sus 
características en función de las 
necesidades personales, para gestionar 
archivos y carpetas, realizando copias de 
seguridad y mejorando el rendimiento  
general del equipo. 

D.1.1.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuración y 
resolución de problemas. 
D.1.1.2. Sistemas operativos: instalación y configuración de usuario.  
D.1.1.3. Hardware y software libres.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 6.4. Conocer el funcionamiento 
de Internet y los diferentes sistemas de 
comunicación 
e intercambio de información entre 
dispositivos. 

C.2.1.3. Internet de las cosas (IoT).  
D.2.1.5. Configuración y conexión de dispositivos.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 6.5. Resolver problemas 
técnicos sencillos analizando 
componentes y funciones de los 
dispositivos digitales, evaluando las 
soluciones de manera crítica y 
reformulando el procedimiento, en caso 
necesario. 

C.2.1.3. Internet de las cosas (IoT).  
D.2.1.5. Configuración y conexión de dispositivos.  
 

1º,2º,3º 

C.E.7 Criterio 7.1. Gestionar el aprendizaje en 
el ámbito digital, configurando el 
entorno personal de aprendizaje 
mediante la integración de recursos y 
herramientas digitales, así como la red 
personal de aprendizaje, de manera 
autónoma, eficaz y adecuada. 

D.3.1.1. Búsqueda y selección de información. 
D.3.1.2. Archivo de la información  
D.3.1.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje.  
. 

1º,2º,3º 

Criterio 7.2. Buscar y seleccionar 
información en función de sus 
necesidades haciendo uso de las 
herramientas del entorno personal de 
aprendizaje con sentido crítico y de 
manera segura, atendiendo a criterios de 
validez, calidad, actualidad y fiabilidad y 
contrastando la información procedente 
de diferentes fuentes y evaluando su 
pertinencia. 

D.3.1.1. Búsqueda y selección de información. 
D.3.1.2. Archivo de la información  
D.3.1.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje.  

1º,2º,3º 

Criterio 7.3. Crear, integrar y reelaborar 
contenidos digitales de forma individual 
o colectiva, 
seleccionando las herramientas más 
apropiadas para generar nuevo 
conocimiento y contenidos digitales de 
manera creativa. 

D.3.1.5. Herramientas Edición y creación de contenidos: aplicaciones de 
productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos 
móviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta  
D.3.1.6. Instalación, configuración y uso responsable.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 7.4. Interactuar en espacios 
virtuales de comunicación y plataformas 
de aprendizaje 
colaborativo, compartiendo y publicando 
información y datos, adaptándose a 
diferentes audiencias con una actitud 
participativa y respetuosa al tiempo que 
cumpliendo las normas establecidas en la 
etiqueta digital. 

D.2.2.1. Seguridad y protección de datos.  
D.2.2.2. Identidad, reputación digital, privacidad y huella digital.  
D.2.2.3. Medidas preventivas en la configuración de redes sociales  
D.2.2.4. Gestión de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantación 
de identidad.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 7.5. Valorar tanto la diversidad 
personal y cultural como de la resolución 
pacífica de 
conflictos. 

D.2.2.1. Seguridad y protección de datos.  
D.2.2.2. Identidad, reputación digital, privacidad y huella digital.  
D.2.2.3. Medidas preventivas en la configuración de redes sociales  
D.2.2.4. Gestión de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantación 
de identidad.  

1º,2º,3º 

C.E.8 Criterio 8.1. Conocer la influencia de la 
actividad tecnológica en la sociedad y en 
el medio ambiente a lo largo de su 
historia. 

D.2.2.1. Seguridad y protección de datos.  
D.2.2.2. Identidad, reputación digital, privacidad y huella digital.  
D.2.2.3. Medidas preventivas en la configuración de redes sociales  
D.2.2.4. Gestión de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantación 
de identidad.  

1º,2º,3º 



Criterio 8.2. Valorar la importancia de la 
actividad tecnológica en el desarrollo 
sostenible, 
identificando sus aportaciones y 
repercusiones en distintos ámbitos. 

E.2.1.1. Tecnología sostenible: producción, gestión y consumo de energía 
eléctrica. 
E.2.1.2. Desarrollo tecnológico sostenible en Extremadura.  
 
 

1º,2º,3º 

Criterio 8.3. Identificar las aportaciones 
de las tecnologías emergentes al 
bienestar, a la igualdad  social y a la 
disminución del impacto ambiental. 

E.2.1.3. Consumo sostenible y sustentable de bienes y servicios 
tecnológicos.  

1º,2º,3º 

Criterio 8.4. Proponer medidas y 
actuaciones que contribuyan a la 
consecución de los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible (ODS) 
relacionados con el uso ético y 
responsable de las tecnologías. 

E.2.1.4. Compromiso ciudadano en el ámbito local y global para la 
sostenibilidad.  

 
 

1º,2º,3º 

Criterio 8.5. Valorar críticamente la 
contribución de la tecnología sostenible a 
la consecución de los ODS. 

E.2.1.5. Valoración crítica de la contribución de la tecnología a la 
consecución de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). 

1º,2º,3º 

Criterio 8.6. Identificar la contribución 
de las mujeres a la actividad tecnológica. 

E.1.1.3. La mujer en el desarrollo tecnológico. 
 

1º,2º,3º 

C.E.9 Criterio 9.1. Idear y planificar soluciones 
tecnológicas emprendedoras que generen 
un valor para la comunidad, a partir de la 
observación y el análisis del entorno más 
cercano, estudiando sus necesidades, 
requisitos y posibilidades de mejora. 

A.1.2.1. Estrategias de gestión de proyectos colaborativos y técnicas de 
resolución de problemas iterativas.  
A.1.2.2 Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales. 
A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos. 
A.1.2.4. Técnicas de ideación.  

1º,2º,3º 

Criterio 9.2. Aplicar, con iniciativa, 
estrategias colaborativas de gestión de 
proyectos con una perspectiva 
interdisciplinar, siguiendo un proceso 
iterativo de validación, desde la fase de 
ideación hasta la resolución de 
problemas. 

A.1.2.1. Estrategias de gestión de proyectos colaborativos y técnicas de 
resolución de problemas iterativas.  
A.1.2.2 Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales. 
A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos. 
A.1.2.4. Técnicas de ideación.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 9.3. Abordar la gestión de 
proyectos de forma creativa, aplicando 
estrategias y técnicas 
colaborativas. 

E.1.1.1. Desarrollo tecnológico: creatividad, innovación, investigación, 
obsolescencia e impacto social y ambiental.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 9.4. Utilizar métodos de 
investigación adecuados para la ideación 
de soluciones lo más 
eficientes e innovadoras posibles. 

A.1.2.1. Estrategias de gestión de proyectos colaborativos y técnicas de 
resolución de problemas iterativas.  
 A.1.2.4. Técnicas de ideación.  

1º,2º,3º 

C.E.10 Criterio 10.1. Analizar el diseño de un 
producto que ofrezca respuesta a una 
necesidad planteada, evaluando su 
demanda, evolución y previsión de fin de 
ciclo de vida con un criterio ético y 
responsable.  

E.1.2.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la selección de materiales y 
diseño de procesos, de productos y sistemas tecnológicos.  
E.1.2.2. Transporte y sostenibilidad.  
E.1.2.3. Compromiso ciudadano en el ámbito local y global para la 
sostenibilidad.  

1º,2º,3º 

Criterio 10.2. Manejar materiales para la 
construcción de prototipos, sistemas o 
modelos empleando herramientas, 
máquinas, tecnologías de impresión 3D o 
control numérico CNC y respetando las 
normas de seguridad y salud. 

A.5.2.2. Herramientas de diseño asistido por computador en 3D en la 
representación o fabricación de piezas aplicadas a proyectos 

1º,2º,3º 

Criterio 10.3. Construir estructuras y 
mecanismos con elementos estructurales 
y operadores mecánicos o con 
simuladores según los requisitos 
establecidos y aplicando cálculos y 
conocimientos científicos 
multidisciplinares. 

A.5.2.2. Herramientas de diseño asistido por computador en 3D en la 
representación o fabricación de piezas aplicadas a proyectos 

1º,2º,3º 

Criterio 10.4. Diseñar, calcular, montar o 
simular circuitos eléctricos y 
electrónicos funcionales por medio de 
operadores eléctricos o electrónicos para 
resolver problemas concretos y 
aplicando conocimientos y técnicas de 
medida. 

 
B.1.2.1. Electrónica analógica. Componentes básicos, simbología, análisis 
y montaje físico y simulado de circuitos elementales.  
B.1.2.2. Electrónica digital básica.  
 
 

1º,2º,3º 

Criterio 10.5. Contribuir a la igualdad de 
género, colaborando en el reparto 
indistinto de funciones dentro de los 
grupos de trabajo. 

 1º,2º,3º 



C.E.11 Criterio 11.1. Intercambiar 
conocimientos y fomentar el trabajo en 
equipo de manera asertiva, 
empleando las herramientas digitales 
adecuadas y utilizando el vocabulario 
técnico, la simbología y los esquemas de 
sistemas tecnológicos apropiados. 

A.1.2.1. Estrategias de gestión de proyectos colaborativos y técnicas de 
resolución de problemas iterativas.  
A.1.2.2 Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales. 
A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos. 
A.1.2.4. Técnicas de ideación.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 11.2. Presentar y difundir las 
propuestas o soluciones tecnológicas de 
manera efectiva, empleando la 
entonación, expresión, gestión del 
tiempo y adaptación adecuadas del 
discurso. 

A.1.2.1. Estrategias de gestión de proyectos colaborativos y técnicas de 
resolución de problemas iterativas.  
A.1.2.2 Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales. 
A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos. 
A.1.2.4. Técnicas de ideación.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 11.3. Debatir y compartir 
opiniones o información sobre las 
soluciones propuestas en redes sociales o 
aplicaciones y plataformas virtuales 
usando las normas establecidas en la 
etiqueta digital y valorando la 
importancia de la comunicación en 
diferentes lenguas. 

A.1.2.1. Estrategias de gestión de proyectos colaborativos y técnicas de 
resolución de problemas iterativas.  
A.1.2.2 Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales. 
A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos. 
A.1.2.4. Técnicas de ideación.  
 

1º,2º,3º 

C.E.12 Criterio 12.1. Diseñar, simular, construir 
y controlar sistemas de control 
automáticos programables y robots que 
sean capaces de realizar tareas de forma 
autónoma, aplicando los conocimientos 
técnicos estudiados: materiales, 
expresión gráfica, mecánica, neumática, 
hidráulica, electricidad y electrónica. 

 
B.2.2.1. Neumática e hidráulica básica.  
B.2.2.2. Análisis de circuitos simples neumáticos e hidráulicos.  
B.3.2.1. Elementos mecánicos, electrónicos y neumáticos aplicados a la 
robótica.  
B.3.2.2. Montaje físico o simulado. 
 

1º,2º,3º 

Criterio 12.2. Integrar en la resolución de 
problemas tecnológicos lenguajes de 
programación, aplicaciones informáticas 
y tecnologías digitales emergentes como 
la internet de las cosas (IoT), big data e 
inteligencia artificial (IA) con sentido 
crítico y ético. 

C.2.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control digital.  
C.2.2.2. Internet de las cosas (IoT): elementos, comunicaciones y control.  
C.2.2.3. Aplicaciones prácticas. 
 

1º,2º,3º 

C.E.13 Criterio 13.1. Resolver tareas propuestas 
de manera eficiente y autónoma 
mediante el uso de 
diferentes aplicaciones y herramientas 
digitales. 

C.2.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control digital.  
C.2.2.2. Internet de las cosas (IoT): elementos, comunicaciones y control.  
C.2.2.3. Aplicaciones prácticas. 

1º,2º,3º 

Criterio 13.2. Configurar debidamente 
las herramientas digitales utilizadas y 
adaptarlas a la 
necesidad existente y a la aplicación de 
los conocimientos interdisciplinares 
adquiridos en la 
materia. 

C.2.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control digital.  
C.2.2.2. Internet de las cosas (IoT): elementos, comunicaciones y control.  
C.2.2.3. Aplicaciones prácticas. 
 
 

1º,2º,3º 

C.E.14 Criterio 14.1. Hacer un uso responsable 
de la tecnología, mediante el análisis y 
aplicación de 
criterios de sostenibilidad en la selección 
de materiales y en el diseño de estos. 

E.1.2.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la selección de materiales y 
diseño de procesos, de productos y sistemas tecnológicos.  
E.1.2.2. Transporte y sostenibilidad.  
E.1.2.3. Compromiso ciudadano en el ámbito local y global para la 
sostenibilidad.  

1º,2º,3º 

Criterio 14.2. Minimizar el impacto 
negativo en la sociedad y en el planeta 
de los procesos de 
fabricación de productos tecnológicos.  

 1º,2º,3º 

Criterio 14.3. Analizar los beneficios, en 
el cuidado del entorno, que aportan 
soluciones tecnológicas tales como la 
arquitectura bioclimática o el transporte 
eléctrico, valorando la contribución de 
las tecnologías al desarrollo sostenible. 

E.2.2.1. Arquitectura bioclimática.  
E.2.2.1. Instalaciones sostenibles en edificios.  
E.2.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético.  
E.2.2.4. Domótica.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 14.4. Identificar y valorar la 
repercusión y los beneficios del 
desarrollo de proyectos tecnológicos de 
carácter social por medio de 
comunidades abiertas, acciones de 
voluntariado o proyectos de servicio a la 
comunidad. 

E.2.2.1. Arquitectura bioclimática.  
E.2.2.1. Instalaciones sostenibles en edificios.  
E.2.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético.  
E.2.2.4. Domótica.  

1º,2º,3º 



Criterio 14.5. Identificar las principales 
actividades tecnológicas de la 
Comunidad Autónoma, 
valorando la situación del desarrollo 
tecnológico en Extremadura. 

E.2.2.1. Arquitectura bioclimática.  
E.2.2.1. Instalaciones sostenibles en edificios.  
E.2.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético.  
E.2.2.4. Domótica.  

1º,2º,3º 

C.E.15 Criterio 15.1. Proteger los datos 
personales y la huella digital generada en 
internet configurando 
las condiciones de privacidad de las 
redes sociales y espacios virtuales de 
trabajo. 

D.2.2.1. Seguridad y protección de datos.  
D.2.2.2. Identidad, reputación digital, privacidad y huella digital.  
D.2.2.3. Medidas preventivas en la configuración de redes sociales  
D.2.2.4. Gestión de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantación 
de identidad.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 15.2. Configurar y actualizar 
contraseñas, sistemas operativos y 
sistemas de protección informática de 
forma periódica en los distintos 
dispositivos digitales de uso habitual. 

D.2.2.1. Seguridad y protección de datos.  
D.2.2.2. Identidad, reputación digital, privacidad y huella digital.  
D.2.2.3. Medidas preventivas en la configuración de redes sociales  
D.2.2.4. Gestión de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantación 
de identidad.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 15.3. Identificar y tomar 
decisiones responsables ante situaciones 
que representan una 
amenaza en la red (ciberacoso, 
grooming, suplantación de la identidad, 
adicción a los juegos en 
línea...) escogiendo la mejor solución 
entre diversas opciones y valorando el 
bienestar personal y colectivo. 

D.2.2.1. Seguridad y protección de datos.  
D.2.2.2. Identidad, reputación digital, privacidad y huella digital.  
D.2.2.3. Medidas preventivas en la configuración de redes sociales  
D.2.2.4. Gestión de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantación 
de identidad.  
 

1º,2º,3º 

Criterio 15.4. Reconocer las aportaciones 
de las tecnologías digitales en las 
gestiones administrativas, siendo 
consciente de la brecha social de acceso, 
uso y aprovechamiento de dichas 
tecnologías para diversos colectivos. 

E.3.2.1. Comunidades abiertas, voluntariado tecnológico y proyectos de 
servicio a la comunidad.  
E.3.2.2. El papel de la mujer en la ingeniería.  
E.3.2.3.Gestiones administrativas: servicios públicos en línea, registros 
digitales y certificados oficiales. 
 
 

1º,2º,3º 

 

 
MATERIA: ROBÓTICA (3º ESO) 
C.ESP. CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS T 

 
C.E.1. Criterio 1.1. Conocer la función de cada 

uno de los elementos necesarios para 
construir un robot. 

C.1.1.  Historia de los robots 
C.2.1.  Clasificación de los robots 
C.3.1.  Funcionamiento de los robots  

1º 

Criterio 1.2. Construir distintas 
estructuras de robots móviles, así como 
dotarlas de la estabilidad necesaria para 
su correcto funcionamiento. Conocer 
limitaciones de cada estructura. 

C.2.1.  Clasificación de los robots 
C.3.1.  Funcionamiento de los robots 
C.4.1.  Elementos fundamentales de los robots 
 

Criterio 1.3. Saber qué sensores existen y 
conocer sus funciones y limitaciones. 

C.3.1.  Funcionamiento de los robots 
C.4.1. Elementos fundamentales de los robots 

C.E.2.  Criterio 2.1. Elaborar los documentos 
técnicos necesarios para redactar un 
proyecto técnico, utilizando el lenguaje 
escrito y gráfico apropiado. 

B.1.1. Comunicación a través del ordenador. 
B.1.2. Navegación web y buscadores. 
B.1.3. Correo electrónico y comunicación intergrupal. 
 
 

 

Criterio 2.2. Instalar el software 
necesario, así como descargar el 
firmware apropiado para cada tipo de 
microcontrolador o microprocesador. 

B.3.1. Software de simulación de circuitos eléctricos y 
electrónicos. 
 

 

Criterio 2.2. Trabajar de forma 
cooperativa y colaborativa en el diseño, 
planificación y construcción de un robot. 

B.1.3. Correo electrónico y comunicación intergrupal. 
 

 



C.E.3 Criterio 3.1. Elegir y montar 
adecuadamente los sensores, 
transmisores y actuadores necesarios 
para que el robot pueda funcionar acorde 
a un comportamiento predeterminado. 

A.1.1. Corriente eléctrica y magnitudes eléctricas fundamentales 
A.2.1. Circuitos eléctricos 
A.3.1. Electrónica analógica 
D.2.1. Encendido y apagado de motores. 
D.2.2. Niveles de potencia. 
D.2.3. Uso de lámparas. 
D.2.4.  Sensores de contacto y sensores de luz. 

2º,3º 

Criterio 3.2. Conectar los componentes 
electrónicos adecuados para dar solución 
a un problema tecnológico. 

A.3.1. Electrónica analógica 
D.2.1. Encendido y apagado de motores. 
D.2.2. Niveles de potencia. 
D.2.3. Uso de lámparas. 
D.2.4. Sensores de contacto y sensores de luz. 

2º, 3º 

Criterio 3.3. Calibrar manualmente el 
funcionamiento de los sensores para 
ajustar su comportamiento a las 
condiciones del problema. 

A.1. Corriente eléctrica y magnitudes eléctricas fundamentales 
A.2. Circuitos eléctricos 
A.3. Electrónica analógica 
D.2.4.  Sensores de contacto y sensores de luz. 

2º, 3º 

C.E.4 
 

Criterio 4.1. Realizar un Robot, 
analizando el contexto, proponiendo 
soluciones y desarrollando la más 
adecuada. 

D.1.1. Instalación del software de control. 
D.3.1. Programación por bloques. 
D.4. Estructuras de control y condicionales 
 

3º 

D.2.5. Recursividad y programación de múltiples pasos. 
D.3.1. Programación por bloques. 
D.4.1. Estructuras de control y condicionales 
 

3º Criterio 4.2. Desarrollar un programa 
informático para descargar en el 
microcontrolador y que dote al robot del 
comportamiento autónomo 
preestablecido. 

Criterio 4.3. Calibrar automáticamente, 
mediante software, el funcionamiento de 
un sensor para ajustar su 
comportamiento a condiciones 
ambientales cambiantes. 

D.1.Instalación del software de control. 
 

3º 

 

 
MATERIA: TECNOLOGÍA (4º ESO) 
C.ESP. CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS U.P. S.A. (Nº) T 

 
C.E.1 
 

Criterio 1.1. Idear y planificar soluciones 
tecnológicas emprendedoras que generen 
un valor para la comunidad, a partir de la 
observación y el análisis del entorno más 
cercano, estudiando sus necesidades, 
requisitos y posibilidades de mejora. 

A.1.2. Estudio de necesidades: del centro, locales y 
regionales. 

1  1 

Criterio 1.2. Aplicar, con iniciativa, 
estrategias colaborativas de gestión de 
proyectos con una perspectiva 
interdisciplinar, siguiendo un proceso 
iterativo de validación, desde la fase de 

A.1.3. Proyectos colaborativos o cooperativos. 
 

1  1 

A.3.1. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en 
la resolución de problemas interdisciplinares. 

1  1 



ideación hasta la resolución de 
problemas. 
Criterio 1.3. Abordar la gestión de 
proyectos de forma creativa, aplicando 
estrategias y técnicas colaborativas. 

A.2.2. Elementos, técnicas y herramientas. 
 
 

1  1 

Criterio 1.4. Utilizar métodos de 
investigación adecuados para la ideación 
de soluciones lo más eficientes e 
innovadoras posibles. 

A.1.1. Estrategias de gestión de proyectos 
colaborativos y técnicas de resolución de problemas 
iterativas. 

1  1 

A.1.4. Técnicas de ideación. 1  1 

C.E.2 Criterio 2.1. Analizar el diseño de un 
producto que ofrezca respuesta a una 
necesidad planteada, evaluando su 
demanda, evolución y previsión de fin de 
ciclo de vida con un criterio ético y 
responsable. 

A.4.2. Ciclo de vida de un producto y sus fases: 
análisis sencillos. 
 

1  1 

A.4.3. Estrategias de selección de materiales en base a 
sus propiedades o requisitos. 

1  1 

Criterio 2.2. Manejar materiales para la 
construcción de prototipos, sistemas o 
modelos empleando herramientas, 
máquinas, tecnologías de impresión 3D o 
control numérico CNC y respetando las 
normas de seguridad y salud. 

A.4.1. Productos y materiales. 1  1 
A.5.2. Herramientas de diseño asistido por computador 
en 3D en la representación o fabricación de piezas 
aplicadas a proyectos. 

1  1 

A.5.3. Técnicas de fabricación manual y mecánica: 
aplicaciones prácticas. 

1  1 

A.5.4. Técnicas de fabricación digital. Impresión 3D y 
corte: aplicaciones prácticas. 

1  1 

Criterio 2.3. Construir estructuras y 
mecanismos con elementos estructurales 
y operadores mecánicos o con 
simuladores según los requisitos 
establecidos y aplicando cálculos y 
conocimientos científicos 
multidisciplinares. 

A.5.1. Fabricación. 1  1 
B.3.2. Montaje físico o simulado. 2  1 

C.1.4. Trabajo con simuladores informáticos en la 
verificación y comprobación del funcionamiento de los 
sistemas diseñados. 

2  1 

Criterio 2.4. Diseñar, calcular, montar o 
simular circuitos eléctricos y 
electrónicos funcionales por medio de 
operadores eléctricos o electrónicos para 
resolver problemas concretos y 
aplicando conocimientos y técnicas de 
medida. 

B.1.1. Electrónica analógica. Componentes básicos, 
simbología, análisis y montaje físico y simulado de 
circuitos elementales. 

2  1 

B.1.2. Electrónica digital básica. 
 
 

2  1,2 

B.3.2. Montaje físico o simulado. 2  1,2 
Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de 
género, colaborando en el reparto 
indistinto de funciones dentro de los 
grupos de trabajo. 

D.3.2. El papel de la mujer en la ingeniería. 6  1 

C.E.3 Criterio 3.1. Intercambiar conocimientos 
y fomentar el trabajo en equipo de 
manera asertiva, empleando las 
herramientas digitales adecuadas y 
utilizando el vocabulario técnico, la 
simbología y los esquemas de sistemas 
tecnológicos apropiados.  

A.2.2. Elementos, técnicas y herramientas. 
 

1  1 

A.2.3. Comunicación efectiva: entonación, expresión, 
gestión del tiempo y adaptación del discurso. 
 
 

1  1 

Criterio 3.2. Presentar y difundir las 
propuestas o soluciones tecnológicas de 
manera efectiva, empleando la 
entonación, expresión, gestión del 
tiempo y adaptación adecuadas del 
discurso.  

A.2.1. Presentación y difusión del proyecto. 1  1 

A.2.3. Comunicación efectiva: entonación, expresión, 
gestión del tiempo y adaptación del discurso. 

1  1 

Criterio 3.3. Debatir y compartir 
opiniones o información sobre las 
soluciones propuestas en redes sociales o 
aplicaciones y plataformas virtuales 
usando las normas establecidas en la 
etiqueta digital y valorando la 
importancia de la comunicación en 
diferentes lenguas. 

A.2.3. Comunicación efectiva: entonación, expresión, 
gestión del tiempo y adaptación del discurso. 
 

  1,2
,3 



C.E.4 Criterio 4.1. Diseñar, simular, construir y 
controlar sistemas de control 
automáticos programables y robots que 
sean capaces de realizar tareas de forma 
autónoma, aplicando los conocimientos 
técnicos estudiados: materiales, 
expresión gráfica, mecánica, neumática, 
hidráulica, electricidad y electrónica. 

B.1.1. Electrónica analógica. Componentes básicos, 
simbología, análisis y montaje físico y simulado de 
circuitos elementales. 

2  1,2 

B.1.2. Electrónica digital básica. 3  2 

B.2.1. Neumática e hidráulica básica. 4  2 

B.2.2. Análisis de circuitos simples neumáticos e 
hidráulicos. 

4  2 

B.3.1. Elementos mecánicos, electrónicos y 
neumáticos aplicados a la robótica. 

4 
5 

 3 

B.3.2. Montaje físico o simulado. 2,3,4  2,3 
C.1.4. Trabajo con simuladores informáticos en la 
verificación y comprobación del funcionamiento de los 
sistemas diseñados. 

2,3,4  2,3 

C.3.1. Sistemas robóticos. 5  3 
C.3.2. Diseño, construcción y control de robots 
sencillos de manera física o simulada. 

5  3 

Criterio 4.2. Integrar en la resolución de 
problemas tecnológicos lenguajes de 
programación, aplicaciones informáticas 
y tecnologías digitales emergentes como 
la internet de las cosas (IoT), big data e 
inteligencia artificial (IA) con sentido 
crítico y ético. 
 

C.1.5. Iniciación a la inteligencia artificial y big data: 
aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales. 

5  3 

C.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control 
digital. 

5  3 

C.2.2. Internet de las cosas: elementos, 
comunicaciones y control. 

5  3 

C.2.3. Aplicaciones prácticas. 5  3 

C.E.5 Criterio 5.1. Resolver tareas propuestas 
de manera eficiente y autónoma 
mediante el uso de diferentes 
aplicaciones y herramientas digitales.  

A.1.4. Técnicas de ideación. 1  1 
A.5.2. Herramientas de diseño asistido por computador 
en 3D en la representación o fabricación de piezas 
aplicadas a proyectos. 

1  1 

C.1.4. Trabajo con simuladores informáticos en la 
verificación y comprobación del funcionamiento de los 
sistemas diseñados. 

2,3,4  2,3 

C.1.5. Iniciación a la inteligencia artificial y big data: 
aplicaciones. 
Espacios compartidos y discos virtuales. 

5  3 

Criterio 5.2. Configurar debidamente las 
herramientas digitales utilizadas y 
adaptarlas a la necesidad existente y a la 
aplicación de los conocimientos 
interdisciplinares adquiridos en la 
materia. 

C.1.3. El ordenador y dispositivos electrónicos móviles 
como elemento de programación y control. 

5  3 

C.E.6 Criterio 6.1. Hacer un uso responsable de 
la tecnología, mediante el análisis y 
aplicación de criterios de sostenibilidad 
en la selección de materiales y en el 
diseño de estos. 

D.1.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la selección de 
materiales y diseño de procesos, de productos y 
sistemas tecnológicos. 

6  3 

D.1.3. Compromiso ciudadano en el ámbito local y 
global para la sostenibilidad. 

6  3 

 Criterio 6.2. Minimizar el impacto 
negativo en la sociedad y en el planeta 
de los procesos de fabricación de 
productos tecnológicos.  

D.1.3. Compromiso ciudadano en el ámbito local y 
global para la sostenibilidad. 

6  3 

Criterio 6.3. Analizar los beneficios, en 
el cuidado del entorno, que aportan 
soluciones tecnológicas tales como la 
arquitectura bioclimática o el transporte 
eléctrico, valorando la contribución de 
las tecnologías al desarrollo sostenible.  

D.1.2. Transporte y sostenibilidad. 6  3 

D.2.1. Arquitectura bioclimática. 6  3 

D.2.2. Instalaciones sostenibles en edificios. 6  3 
D.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético. 6  3 

Criterio 6.4. Identificar y valorar la 
repercusión y los beneficios del 
desarrollo de proyectos tecnológicos de 

D.3.1. Comunidades abiertas, voluntariado tecnológico 
y proyectos de servicio a la comunidad. 
 

6  3 



carácter social por medio de 
comunidades abiertas, acciones de 
voluntariado o proyectos de servicio a la 
comunidad.  
Criterio 6.5. Identificar las principales 
actividades tecnológicas de la 
Comunidad Autónoma, valorando la 
situación del desarrollo tecnológico en 
Extremadura. 

D.1.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la selección de 
materiales y diseño 
de procesos, de productos y sistemas tecnológicos. 
 

6  3 

 

 

 

 

 

 
MATERIA: DIGITALIZACIÓN (4º ESO) 
C.ESP. CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICO T 

 
C.E.1 
 

Criterio 1.1. Conectar y configurar 
dispositivos, así como gestionar redes 
locales, aplicando los conocimientos y 
procesos asociados a sistemas de 
comunicación alámbrica e inalámbrica 
con una actitud proactiva. 

A.1.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuración y 
resolución de problemas. 
A.2.1. Sistemas de comunicación e internet. 
A.2.2. Dispositivos de red y funcionamiento. 
A.2.3. Configuración de una red doméstica y conexión de dispositivos. 
A.2.4. Dispositivos conectados. IoT+wearables (dispositivos ponibles). 
A.2.5. Configuración y conexión de dispositivos. 

1º 
 

Criterio 1.2. Instalar y mantener sistemas 
operativos configurando sus 
características en función de las 
necesidades personales, para gestionar 
archivos y carpetas, realizando copias de 
seguridad y mejorando el rendimiento 
general del equipo. 

A.1.2. Sistemas operativos: instalación y configuración de usuario. 
A.1.3. Hardware y software libres. 
A.2.5. Configuración y conexión de dispositivos. 

1º 
 

Criterio 1.3. Resolver problemas técnicos 
sencillos analizando componentes y 
funciones de los 
dispositivos digitales, evaluando las 
soluciones de manera crítica y 
reformulando el procedimiento, en caso 
necesario. 

A.1.2. Sistemas operativos: instalación y configuración de usuario. 
A.1.3. Hardware y software libres. 

1º 
 

Criterio 1.4. Valorar la adquisición y uso 
responsables de los dispositivos 
electrónicos, su reutilización e impacto en 
el medioambiente. 

A.1.4. Consumo responsable de los dispositivos electrónicos: reutilización 
e impacto en el medioambiente. 
D.3.3. Compromiso ciudadano en el ámbito local y global 

 2º 

C.E.2 Criterio 2.1. Gestionar el aprendizaje en el 
ámbito digital, configurando el entorno 
personal de aprendizaje mediante la 
integración de recursos y herramientas 
digitales, así como la red personal de 

B.1.1. Búsqueda y selección de información. 
B.1.2. Archivo de la información 
 

 2º 
 



aprendizaje, de manera autónoma, eficaz 
y adecuada. 

Criterio 2.2. Buscar y seleccionar 
información en función de sus 
necesidades haciendo uso de las 
herramientas del entorno personal de 
aprendizaje con sentido crítico y de 
manera segura, atendiendo a criterios de 
validez, calidad, actualidad y fiabilidad y 
contrastándola información procedente de 
diferentes fuentes y evaluando su 
pertinencia. 

B.1.1. Búsqueda y selección de información. 
B.1.2. Archivo de la información 

 2º 
 

Criterio 2.3. Crear, integrar y reelaborar 
contenidos digitales de forma individual o 
colectiva, seleccionando las herramientas 
más apropiadas para generar nuevo 
conocimiento y contenidos digitales de 
manera creativa. 

B.1.3. Edición y creación de contenidos: aplicaciones de productividad, 
desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos móviles y web, 
realidad virtual, aumentada y mixta. 
 

 2º 
 

Criterio 2.4. Interactuar en espacios 
virtuales de comunicación y plataformas 
de aprendizaje colaborativo, 
compartiendo y publicando información y 
datos, adaptándose a diferentes audiencias 
con una actitud participativa y respetuosa 
al tiempo que cumpliendo las normas 
establecidas en la etiqueta digital. 

B.2.1. Comunicación y colaboración en red. 
B.2.2. Publicación y difusión responsable en redes. 
 

 2º 
 

Criterio 2.5. Valorar tanto la diversidad 
personal y cultural como de la resolución 
pacífica de conflictos.  

D.3.2. Activismo en línea: plataformas de iniciativa ciudadana y 
cibervoluntariado; comunidades de hardware y software libres. 

 
3º 

C.E.3 Criterio 3.1. Proteger los datos personales 
y la huella digital generada en internet 
configurando las condiciones de 
privacidad de las redes sociales y espacios 
virtuales de trabajo. 

C.2.1. Seguridad y protección de datos. 
C.2.2. Identidad, reputación digital, privacidad y huella digital. 
C.2.3. Medidas preventivas en la configuración de redes sociales 
C.2.4. Gestión de identidades virtuales y actuaciones ante la suplantación 
de identidad. 
 

3º 

Criterio 3.2. Configurar y actualizar 
contraseñas, sistemas operativos y 
sistemas de protección informática de 
forma periódica en los distintos 
dispositivos digitales de uso habitual. 

C.1.1. Seguridad de dispositivos. 
C.1.2. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, 
amenazas y ataques a dispositivos. 
 

2º 
 

Criterio 3.3. Identificar y tomar 
decisiones responsables ante situaciones 
que representan una 
amenaza en la red (ciberacoso, grooming, 
suplantación de la identidad, adicción a 
los juegos 
en línea...) escogiendo la mejor solución 
entre diversas opciones y valorando el 
bienestar personal y colectivo. 

C.3.1. Seguridad en la salud física y mental. 
C.3.2. La salud y las tecnoadicciones. 
C.3.3. Riesgos y amenazas al bienestar personal. 
C.3.4. Opciones de respuesta ante amenazas. 
C.3.5. Situaciones de violencia, acoso y de riesgo en la red. 
 

3º 

C.E.4 Criterio 4.1. Hacer un uso ético de los 
datos y las herramientas digitales, 
aplicando las normas de etiqueta digital y 
respetando las licencias de uso y 
propiedad intelectual en la comunicación, 
colaboración y participación activa en la 
red. 

D.1.1. Interactividad en la red: libertad de expresión, etiqueta digital, 
propiedad intelectual y licencias de uso. 
. 
 

3º 



 

MATERIA: TECNOLOGÍA E INGENIERÍA I 
C.ESP. CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICO TRIMESTRE 

 
C.E.1 
 

Criterio 1.1. Diseñar y desarrollar 
proyectos que muestren de forma gráfica 
la creación y mejora de un producto,  
seleccionando, referenciando e 
interpretando información relacionada. 

A.1.1.1. Estrategias de gestión y desarrollo de proyectos: diagramas 
de Gantt. 
 
 

3º 

A.1.1.2. Técnicas de investigación e ideación: Design Thinking.  

Criterio 1.2. Participar en el desarrollo y 
colaborativo de proyectos de creación y 
mejora continua de productos viables y 
socialmente responsables. 

A.1.1.2. Técnicas de investigación e ideación: Design Thinking.  3º 

A.2.1.1. Productos: su ciclo de vida y estrategias de mejora continua. 

Criterio 1.3. Diseñar prototipos mediante 
un proceso iterativo, con actitud 
emprendedora. 

A.4.1.1. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para 
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 

3º 

Criterio 1.4. Elaborar documentación 
técnica generando diagramas funcionales 
utilizando medios manuales o 
aplicaciones digitales.  

A.1.1.1. Estrategias de gestión y desarrollo de proyectos: diagramas 
de Gantt. 
 

3º 

C.3.2 Criterio 2.1. Determinar el ciclo de vida 
de un producto, planificando y aplicando 
medidas de control de calidad en sus 
distintas etapas, desde el diseño a la 
comercialización, teniendo en 
consideración estrategias de mejora 
continua. 
 

 
A.2.1.1. Productos: su ciclo de vida y estrategias de mejora continua. 
 

3º 

A.2.1.2. Planificación, desarrollo de diseño y comercialización. 
 
A.2.1.3. Logística, transporte y distribución. 
 
A.2.1.4. Metrología y normalización. Control de calidad. 
 

Criterio 4.2. Reconocer las aportaciones 
de las tecnologías digitales en las 
gestiones administrativas 
y en el comercio electrónico, siendo 
consciente de la brecha social de acceso, 
uso y 
aprovechamiento de dichas tecnologías 
para diversos colectivos. 

D.2.1. Gestiones administrativas: servicios públicos en línea, registros 
digitales y certificados oficiales. 
D.2.2. Comercio electrónico: emprendimiento digital, facturas digitales, 
formas de pago y criptomonedas. 
 

2º 
 

Criterio 4.3. Analizar de forma crítica los 
mensajes recibidos teniendo en cuenta su 
objetividad, 
ideología, intencionalidad, sesgos y 
caducidad, tomando conciencia de la 
importancia de 
la oportunidad, facilidad y libertad de 
expresión que suponen los medios 
digitales conectados. 

D.1.1. Interactividad en la red: libertad de expresión, etiqueta digital, 
propiedad intelectual y licencias de uso. 
D.1.2. Educación mediática: periodismo digital, blogosfera, estrategias 
comunicativas y uso crítico de la red. Herramientas para detectar noticias 
falsas y fraudes. 
 

3º 

Criterio 4.4. Reconocer las aportaciones 
del activismo en línea y valorarlas: 
plataformas de 
iniciativa ciudadana y cibervoluntariado 
así como comunidades de hardware y 
software libres. 

D.3.2. Activismo en línea: plataformas de iniciativa ciudadana y 
cibervoluntariado; comunidades de hardware y software libres. 
D.3.3. Compromiso ciudadano en el ámbito local y global. 
 

 
3º 

Criterio 4.5. Identificar y aplicar de forma 
crítica indicadores propios de la ética en 
el uso de datos y herramientas digitales: 
inteligencia artificial, sesgos algorítmicos 
e ideológicos, obsolescencia 
programada y soberanía tecnológica 

D.3.1. Ética en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia 
artificial, sesgos, algorítmicos e ideológicos, obsolescencia programada, 
soberanía tecnológica y digitalización sostenible.. 

 
3º 



Criterio 2.2. Seleccionar, los materiales, 
tradicionales o de nueva generación, 
adecuados para la fabricación de 
productos de calidad basándose en sus 
características técnicas y atendiendo a 
criterios de sostenibilidad de manera 
ética y responsable. 

B.1.1.1. Materiales técnicos y nuevos materiales. 
 

3º 

B.1.1.2. Clasificación de materiales. 
 

B.1.1.3. Selección de materiales y aplicaciones características.  
 
 

Criterio 2.3. Fabricar modelos o 
prototipos empleando las técnicas de 
fabricación más adecuadas 
y aplicando criterios técnicos y de 
sostenibilidad. 

B.2.1.1. Técnicas de prototipado y mecanizado rápido: impresión 3D, 
mecanizado CNC y corte láser. 

3º 

B.2.1.2. Fabricación digital aplicada a proyectos. 

B.2.1.3. Normas de seguridad e higiene en el trabajo. 
 

C.E.3 Criterio 3.1. Resolver tareas propuestas y 
funciones asignadas de manera óptima, 
mediante el uso y configuración de 
diferentes herramientas digitales, 
aplicando conocimientos 
interdisciplinares con autonomía. 

A.1.1.1. Estrategias de gestión y desarrollo de proyectos: diagramas 
de Gantt. 
 
A.4.1.1. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para 
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 

3º 

Criterio 3.2. Elaborar documentación 
técnica relativa a la presentación de 
proyectos empleando aplicaciones 
digitales adecuadas. 

A.3.1.1. Expresión gráfica. 
A.3.1.2. Aplicaciones CAD, CAE y CAM. 
 

3º 

Criterio 3.3. Comunicar y difundir ideas 
empleando de forma efectiva 
aplicaciones digitales en diferentes 
contextos cumpliendo las reglas de 
comunicación. 

A.3.1.3. Diagramas funcionales, esquemas y croquis. 3º 

C..4 Criterio 4.1. Resolver problemas 
asociados a sistemas e instalaciones 
mecánicas, aplicando fundamentos de 
mecanismos transmisión y 
transformación de movimientos, soporte 
y unión. 

C.1.1.1. Mecanismos de transmisión y transformación de 
movimientos. 

2º 

C.1.1.2. Soportes y unión de elementos mecánicos. 

C.1.1.3. Diseño, cálculo, montaje y experimentación física o simulada. 

C.1.1.4. Aplicación práctica a proyectos. 

Criterio 4.2. Resolver problemas 
asociados a circuitos eléctricos de 
corriente continua. 

D.1.1.1. Circuitos eléctricos de corriente continua. 
 

2º 

D.1.1.2. Interpretación y representación esquematizada de 
circuitos de corriente continua. 
D.1.1.3. Cálculo, montaje y experimentación física o simulada 
de circuitos de corriente continua. 
D.1.1.4. Aplicación de circuitos de corriente continua en 
proyectos. 

Criterio 4.3. Resolver problemas 
asociados a máquinas eléctricas de 
corriente continua. 

D.2.1.1. Máquinas eléctricas de corriente continua. 2º 

D.2.1.2. Aplicación de máquinas eléctricas de corriente continua en 
proyectos. 

Criterio 4.4. Resolver problemas 
asociados a circuitos electrónicos 
analógicos. 

D.3.1.1. Electrónica analógica básica. 2º 
D.3.1.2. Interpretación y representación esquematizada de circuitos 
electrónicos sencillos. 
D.3.1.3. Cálculo, montaje y experimentación física o simulada. 
D.3.1.4. Aplicación de la electrónica analógica en proyectos.  

C.E.5 Criterio 5.1. Controlar el funcionamiento 
de sistemas de control tecnológicos y 
robóticos, utilizando lenguajes de 
programación. 

E.1.1.1. Lenguajes de programación textual. 3º 

E.1.1.2. Creación de programas aplicados a la automatización de 
procesos. 

Criterio 5.2. Aplicar las posibilidades 
que ofrecen las tecnologías emergentes, 
tales como inteligencia artificial, 

E.2.1.1. Internet de las cosas y big data. 
 

3º 



telemetría, monitorización, internet de las 
cosas, big data, para el diseño y 
construcción de soluciones tecnológicas. 

E.2.1.2. Protocolos de comunicación. 
 
F.2.1.3. Inteligencia artificial aplicada a los sistemas de control. 
 
F.2.1.6. Telemetría y monitorización. 
 

Criterio 5.3. Prototipar mediante el 
diseño, simulación, construcción y 
programación procesos 
de automatización en máquinas y 
movimientos en robots. 

F.1.1.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos.  
 

3º 

F.1.1.2. Modelización de sistemas sencillos. 
 
F.2.1.7. Robótica: modelización de movimientos y acciones 
mecánicas.  

C.E.6 Criterio 6.1. Conocer los distintos tipos 
de instalaciones de una vivienda y las 
técnicas de eficiencia energética y 
bioclimática. 

G.1.1.2. Consumo energético sostenible: técnicas y criterios de ahorro. 1º 
G.1.1.3. Suministros domésticos. 
G.1.1.4. Instalaciones eléctricas en viviendas. 
G.1.1.5. Instalaciones de agua en viviendas. 
G.1.1.6. Instalaciones de climatización en viviendas. 
G.1.1.7. Instalaciones de comunicación en viviendas. 
G.1.1.8. Vivienda domótica. 

Criterio 6.2. Evaluar los distintos 
sistemas y mercados de producción de 
energía, estudiando sus características, 
calculando sus magnitudes y valorando 
su eficiencia. 

G.1.1.1. Sistemas y mercados energéticos. 
 

1º 

G.2.1.1. Energías renovables y no renovables. 

Criterio 6.3. Analizar las diferentes 
instalaciones de una vivienda desde el 
punto de vista de su eficiencia 
energética, buscando aquellas opciones 
más comprometidas con el ahorro 
energético,la sostenibilidad y 
fomentando un uso responsable de las 
mismas.  

G.1.1.2. Consumo energético sostenible: técnicas y criterios de ahorro. 
 

1º 

G.2.1.2. Eficiencia energética y sostenibilidad. 
 

 

MATERIA: TECNOLOGÍA E INGENIERÍA II 
C.ESP. CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICO TRIMESTRE 

 
C.E.1 
 

Criterio 1.1. Desarrollar proyectos de 
investigación e innovación con el fin de 
crear y mejorar productos de forma 
continua, utilizando modelos de gestión 
cooperativos y flexibles.  

A.1.1.1 Gestión y desarrollo de proyectos.  1º 

A1.1.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo.  
A.1.1.3. Metodologías Agile: tipos, características y aplicaciones. 

Criterio 1.2. Comunicar y difundir de 
forma clara y comprensible proyectos 
elaborados y presentarlos con la 
documentación técnica necesaria. 

A.2.1.1. Difusión y comunicación de documentación técnica. 1º, 2º y 3º 

A.2.1.2. Elaboración, referenciación y presentación. 

Criterio 1.3. Perseverar en la 
consecución de objetivos en situaciones 
de incertidumbre, identificando y 
gestionando emociones, aceptando y 
aprendiendo de la crítica razonada y 
utilizando el error como parte del 
proceso de aprendizaje. 

A.3.1.1. Autoconfianza e iniciativa. Identificación y gestión de 
emociones 

1º, 2º y 3º 

A.3.1.2. El error y la reevaluación como parte del proceso de 
aprendizaje. 
A.4.1.1. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad 
para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 
 

C.3.2 Criterio 2.1. Analizar la idoneidad de los 
materiales técnicos en la fabricación de 
productos sostenibles y de calidad, 
estudiando su estructura interna, 
propiedades, tratamientos de 
modificación y mejora de sus 
propiedades.  

B.1.1.1. Estructura interna. 1º 

B.1.1.2. Propiedades y procedimientos de ensayo. 
B.2.1.1. Técnicas de diseño y tratamientos de modificación y mejora 
de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. 
B.2.1.2. Técnicas de fabricación industrial. 

Criterio 2.2. Elaborar informes sencillos 
de evaluación de impacto ambiental, de 
manera fundamentada y estructurada. 

G.1.1. Impacto social y ambiental. 1º, 3º 

 G.1.1.2. Informes de evaluación. 



C.E.3 Criterio 3.1. Resolver problemas 
asociados a las distintas fases del 
desarrollo y gestión de un proyecto 
(diseño, simulación y montaje y 
presentación), utilizando las herramientas 
adecuadas que proveen las aplicaciones 
digitales 

A.2.1.1. Difusión y comunicación de documentación técnica.  

A.2.1.2. Elaboración, referenciación y presentación. 

C..4 Criterio 4.1. Calcular y montar 
estructuras sencillas, estudiando los tipos 
de cargas a los que se puedan ver 
sometidas y su estabilidad.  

C.1.1.1.  Estructuras sencillas. 1º 

C.1.1.2. Tipos de cargas, estabilidad y cálculos básicos.  
C.1.1.3. Montaje o simulación de ejemplos sencillos. 
 

Criterio 4.2. Analizar las máquinas térmicas: 
máquinas frigoríficas, bombas de calor y 
motores térmicos, comprendiendo su 
funcionamiento y realizando simulaciones y 
cálculos básicos sobre su eficiencia. 

C.2.1.1. Máquinas térmicas: máquina frigorífica, bomba de calor y motores 
térmicos.  

1º 

C.2.1.2. Cálculos básicos, simulación y aplicaciones. 

Criterio 4.3. Interpretar y solucionar 
esquemas de sistemas neumáticos e 
hidráulicos, a través de montajes o 
simulaciones, comprendiendo y 
documentando el funcionamiento de cada 
uno de sus elementos y del sistema en su 
totalidad.  

C.3.1.1. Neumática e hidráulica: componentes y principios físicos.  2º 

C.3.1.2. Descripción y análisis. 

C.3.1.3. Esquemas característicos de aplicación. 

C.3.1.4. Diseño y montaje físico o simulado. 

Criterio 4.4 Interpretar y resolver 
circuitos de corriente alterna, mediante 
montajes o simulaciones,identificando 
sus elementos y comprendiendo su 
funcionamiento.  

D.1.1.1. Circuitos de corriente alterna.  2º 
D.1.1.2. Triángulo de potencias. 
D.1.1.3. Cálculo, montaje o simulación. 

Criterio 4.5. Experimentar y diseñar 
circuitos combinacionales y secuenciales 
físicos y simulados aplicando 
fundamentos de la electrónica digital, y 
comprendiendo su funcionamiento en el 
diseño de soluciones tecnológicas. 

D.2.1.1. Electrónica digital combinacional.  2º 
D.2.1.2. Diseño y simplificación: mapas de Karnaugh.  
D2.1.3. Experimentación en simuladores 
 
D.3.1.1. Electrónica digital secuencial.  
D.3.1.2. Experimentación en simuladores 
 

C.E.5 Criterio 5.1. Comprender y simular el 
funcionamiento de los procesos 
tecnológicos basados en sistemas 
automáticos de lazo abierto y cerrado, 
aplicando técnicas de simplificación y 
analizando su estabilidad. 

F.1.1.1. Álgebra de bloques y simplificación de sistemas.  3º 

F.1.1.2. Estabilidad. 

F.1.1.3. Experimentación en simuladores. 
 

Criterio 5.2. Conocer y evaluar sistemas 
informáticos emergentes y sus 
implicaciones en la seguridad de los 
datos, analizando modelos existentes 

E.1.1.1. Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y 
ciberseguridad. 

3º 

C.E.6 Criterio 6.1. Analizar los distintos 
sistemas de ingeniería desde el punto de 
vista de la responsabilidad social y la 
sostenibilidad, estudiando las 
características de eficiencia energética 
asociadas a los materiales y a los 
procesos de fabricación. 

G.1.1.1. Impacto social y ambiental.  1º, 3º 
G.1.1.2. Informes de evaluación.  
G.1.1.3. Valoración crítica de las tecnologías desde el punto de vista 
de la sostenibilidad ecosocial. 
 

 

8.  METODOLOGÍA Y PRINCIPIOS PEDAGÓGICOS  

8.1 Metodología y principios pedagógicos en Secundaria 
La tecnología, por su propia naturaleza y desarrollo histórico, constituye un campo privilegiado de integración de saberes 

(es una materia eminentemente interdisciplinar), manteniendo una estrecha relación con otras materias del currículo: ciencias de 
la naturaleza, matemáticas, ciencias sociales, etc. Además, facilita el desarrollo de una serie de habilidades intelectuales 
imprescindibles para el desenvolvimiento personal e intelectual (la capacidad de comunicación, de razonamiento, de organización 
y  planificación, de trabajo en grupo, etc.);  atendiendo así a la  diversidad del alumnado y, utilizando metodología que tengan en 
cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan la capacidad de aprender por sí mismos y promuevan el 



trabajo en equipo. Nuestro departamento trabajará por un Diseño Universal del Aprendizaje DUA, para poder llegar a todo su 
alumnado. 

Asimismo, el ritmo de aprendizaje de los alumnos depende del desarrollo cognitivo de cada uno de ellos, de su entorno 
social y de su entorno familiar, lo que implica contemplar en el proceso de enseñanza las diferentes opciones de aprendizaje, tanto 
de grupo como individuales: es lo que llamamos atención a la diversidad, y que se convierte en un elemento fundamental del 
proceso de enseñanza-aprendizaje. Confeccionaremos, también, un sociograma sencillo que nos esboce las relaciones personales 
de los alumnos del grupo clase con la finalidad de facilitarnos las agrupaciones en equipos de trabajo donde se establezcan las 
condiciones más apropiadas para que el alumno “aprenda a aprender”. 
 
​ Los saberes básicos a impartir se organizarán a partir documentos elaborados por el Departamento de Tecnologías en 
soporte digital en las aulas informatizadas y a través de la construcción de proyectos en el taller. La formulación de los saberes 
en la legislación tiene la particularidad de organizarse en bloques, aunque en su tratamiento docente no tiene por qué ser 
necesariamente diferenciados unos de otros, sino que se desarrollarán con un marcado carácter integrador, lo que se justifica por 
la propia naturaleza de la materia. 

 
En Secundaria se trabajará por la adquisición y desarrollo de las competencias establecidas en el Perfil de salida del 

alumnado al término de esta enseñanza y, se fomentará la correcta expresión oral y escrita, así como el uso de las matemáticas. A 
fin de promover el hábito de la lectura, se dedicará un tiempo a la misma en la práctica docente en la materia de Tecnología 
mediante la lectura de artículos científicos y tecnológicos relacionados con los saberes básicos de las diferentes unidades. 

La materia se articula en torno al binomio conocimiento-acción, donde ambos deben tener un peso específico 
equivalente. La tecnología surge como resultado de la interacción entre ciencia (conocimiento) y técnica (aplicación) y busca dar 
solución a los problemas y necesidades individuales y colectivos mediante la construcción de objetos y sistemas técnicos que 
requerirán el empleo combinado de diversos recursos. 
 
​ El desarrollo de la materia debe construirse apoyándose progresivamente en tres ejes de intervención. Por un lado, la 
adquisición de los conocimientos técnicos y científicos necesarios para la compresión y el desarrollo de la actividad tecnológica 
se hacen imprescindibles. En segundo lugar, estos conocimientos adquieren mayor sentido si se aplica al análisis de los objetos 
tecnológicos existentes y a su posible manipulación y transformación, sin olvidar que este análisis se debe enmarcar trascendiendo 
al propio objeto e integrándolo en el ámbito social y cultural de la época en que se produce. En tercer lugar, la emulación de 
procesos de resolución de problemas se convierte en remate de este proceso de aprendizaje y adquiere su dimensión completa 
apoyada en las dos actividades precedentes. 
 
​ El planteamiento curricular del Área de Tecnologías toma como principal punto de referencia los métodos y 
procedimientos de los que se ha servido la humanidad para resolver problemas y satisfacer necesidades, es decir, la tecnología es 
concebida como el conjunto de actividades y conocimientos científicos y técnicos empleados por el ser humano para la 
construcción o elaboración de objetos, sistemas o entornos, no en vano ha impulsado el desarrollo de muy diversos aspectos de 
las distintas civilizaciones históricas desde sus orígenes. Por ello se contempla como un proceso que desarrolla habilidades y 
destrezas y métodos que, a su vez, permiten avanzar desde la identificación y formulación de un problema técnico hasta su 
solución constructiva, además de hacer hincapié en una planificación que busque la optimización de recursos y de las soluciones. 
 
​ La materia de Tecnologías en la ESO basa su aprendizaje, en consecuencia, en la adquisición de conocimientos (según 
los casos, por facilitación o por descubrimiento) y en el desarrollo de destrezas que permitan tanto la comprensión de los objetos 
técnicos como la intervención sobre ellos, bien sea modificándolos o creándolos, fomentando las actitudes innovadoras en la 
búsqueda de soluciones a los problemas existentes y sensibilizando a los alumnos en el aprovechamiento de los recursos (en suma, 
un conocimiento integrado, basado metodológicamente en la dialéctica conocimiento-acción).  

 

Esta materia se articula, en consecuencia, en torno al binomio conocimiento/aplicación, en el que ambos aspectos, 
mediante su integración, deben tener el peso específico apropiado en cada caso para facilitar el carácter propedéutico e 
instrumental/funcional de sus contenidos. Una continua manipulación de materiales sin los conocimientos necesarios para ello 
tiene escasa validez educativa, y, por el contrario, un proceso de enseñanza -aprendizaje puramente académico, carente de 
experimentación, manipulación y construcción, no cumple tampoco con el carácter práctico o procedimental inherente a su 
contenidos. Resumidamente, el alumno debe saber y saber hacer y, además, debe saber por qué se hace, sobre todo teniendo en 
cuenta la forma tan acelerada en que se crean nuevos conocimientos y otros se quedan obsoletos (necesidad, en consecuencia, 
tanto de un aprendizaje permanente como de un aprendizaje que cree las bases para ese aprendizaje permanente). 
 
​ Igualmente, los alumnos han de usar las tecnologías de la información y la comunicación como herramientas para 
localizar, crear, analizar, intercambiar y presentar la información, algo que no es exclusivo de esta materia sino propio de todas, tal 
y como se pone de manifiesto en el aprendizaje por competencias. Una materia como esta, con un fuerte componente 
procedimental y en la que sus contenidos se están renovando permanentemente desde plantearse desde unos parámetros poco 
academicistas si se quiere que sirva para lograr los objetivos previstos (la utilidad de los conocimientos adquiridos impulsa la 
motivación del alumno). 

 
 
Planteamiento metodológico 



 
Nuestro planteamiento metodológico tiene en cuenta los siguientes principios: 

 
​ -Una parte esencial del desarrollo del proceso de enseñanza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad. 
​ -El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno. 
​ -La actividad manual constituye un medio esencial para la materia, pero nunca es un fin en sí mismo. 
​ -Los saberes y aprendizajes relativos al uso de máquinas, herramientas y materiales son consustanciales a la materia. 
​ -La función del profesor es la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo objetivos, seleccionando actividades y 
creando situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos. 
 
​ Como resultado de este planteamiento, la actividad metodológica se apoyará en los siguientes aspectos: 
 
​ -Adquisición de los conocimientos técnicos y científicos necesarios para la comprensión y el desarrollo de la actividad 
tecnológica. 
​ -Aplicación de los conocimientos adquiridos al análisis de los objetos tecnológicos existentes y a su posible 
manipulación y transformación. 
​ -Posibilidad de enfrentarse a proyectos tecnológicos globales como término final de un proceso de aprendizaje que se 
apoya en los dos puntos precedentes. 
​ -Transmisión de la importancia social y cultural de los objetos inventados por el hombre como modificación de las 
condiciones de vida de las distintas sociedades históricas. 
 
​ Para conseguir el equilibrio del binomio conocimiento-aplicación, la propuesta didáctica en la materia de Tecnologías 
debe basar el proceso de enseñanza-aprendizaje en un soporte conceptual (principios científicos y técnicos) para que 
posteriormente, el alumno desarrolle las acciones de análisis y proyecto, es decir par que integre el saber y el saber hacer ( sin 
olvidar el saber ser, es decir los valores éticos personales y sociales que siempre deben considerarse en este campo). En 
consecuencia, se opta por el método de proyectos, por el cual se diseñan o proyectan objetos u operadores tecnológico partiendo 
de un problema o necesidad que se quiere resolver, para pasar después a construir lo proyectado y evaluar o verificar 
posteriormente su validez. 
 
​ Todas estas consideraciones metodológicas han sido tenidas en cuenta y, en consecuencia, en la propia actividad 
educativa a desarrollar: 
 
​ -Tratamiento de los saberes básicos de forma que conduzcan a un aprendizaje comprensivo y significativo. 
​ -Exposición clara, sencilla y razonada de los contenidos, con un lenguaje adaptado al del alumno. 
​ -Estrategias de aprendizaje que propicien el análisis y comprensión del hecho tecnológico. 
 
​ Esta forma de trabajar en el aula, en el aula de informática y en los talleres le permitirá al alumno un aprendizaje 
autónomo, base de aprendizajes posteriores, imprescindibles en una material como esta, en permanente proceso de 
construcción-renovación del conocimiento y saberes, sin olvidar su aportación al proceso de adquisición de las competencias 
específicas. Para fomentar la integración de las competencias trabajadas, se dedicará un tiempo del horario lectivo tanto a la 
realización de proyectos significativos y relevantes como a la resolución colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la 
autonomía, la reflexión y la responsabilidad, así como la participación en otros proyectos colaborativos del centro como el grupo 
de Trabajo “Aulas con Arte”, seminario REBEX, Semana de la Ciencia, etc. 
 

En las situaciones de aprendizaje, se proponen distintas agrupaciones para las actividades, para que el alumnado 
transfiera lo aprendido a la resolución de la situación planteada en el punto de partida. Es decir, no solo se centrarán en el saber 
sino también en el saber hacer, saber ser y el desarrollo de habilidades. 

No obstante, la Metodología a utilizar se desarrollará con más detenimiento en las orientaciones y el diseño de las Situaciones de 
Aprendizaje (ANEXOS II  y III del Decreto de currículo). 

 

8.2 Metodología y principios pedagógicos en Bachillerato 
 

En Bachillerato, debemos asegurar la comprensión de la información mediante estrategias y ayudas que permitan al 
alumnado representarla, decodificarla, estructurarla y transformarla. Es decir, se ofrecerán diferentes oportunidades de acción, 
expresión y comunicación por parte del alumnado (elementos multimedia, material manipulativo, iconográfico, audiovisual, 
interactivo, hipertextual, en formato de texto oral o escrito, musical, expresión no verbal, etc.), posibilitando el uso de las ayudas 
técnicas necesarias, especialmente en el alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo. 

 
Para conseguir el equilibrio del binomio conocimiento-aplicación, tratado en el apartado anterior, la propuesta didáctica 

en la materia de Tecnologías debe basar el proceso de enseñanza-aprendizaje en un soporte conceptual (principios científicos y 
técnicos) para que posteriormente, el alumno desarrolle las acciones de análisis y proyecto, es decir par que integre el saber y el 



saber hacer ( sin olvidar el saber ser, es decir los valores éticos personales y sociales que siempre deben considerarse en este 
campo). En consecuencia, se opta por el método de proyectos, por el cual se diseñan o proyectan objetos u operadores 
tecnológico partiendo de un problema o necesidad que se quiere resolver, para pasar después a construir lo proyectado y evaluar o 
verificar posteriormente su validez. 
 
​ Todas estas consideraciones metodológicas han sido tenidas en cuenta y, en consecuencia, en la propia actividad 
educativa a desarrollar: 
 
​ -Tratamiento de los saberes básicos de forma que conduzcan a un aprendizaje comprensivo y significativo. 
​ -Exposición clara, sencilla y razonada de los contenidos, con un lenguaje adaptado al del alumno. 
​ -Estrategias de aprendizaje que propicien el análisis y comprensión del hecho tecnológico. 

 

Las actividades educativas en el Bachillerato favorecerán la capacidad del alumnado para aprender por sí mismo, para 
trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigación apropiados, prestando especial atención a la orientación educativa y 
profesional del alumnado, incorporando la perspectiva de género.  

Desde el departamento de Tecnología se promoverá el desarrollo de actividades que estimulen el interés y el hábito de la 
lectura y la capacidad de expresarse correctamente en público. El profesorado trabajará por un Diseño Universal del Aprendizaje 
DUA, para poder llegar a todo el alumnado. 

Esta forma de trabajar en el aula, en el aula de informática y en los talleres le permitirá al alumno un aprendizaje 
autónomo, base de aprendizajes posteriores, imprescindibles en una material como ésta, en permanente proceso de 
construcción-renovación del conocimiento y saberes, sin olvidar su aportación al proceso de adquisición de las competencias 
específicas. Para fomentar la integración de las competencias trabajadas, se dedicará un tiempo del horario lectivo tanto a la 
realización de proyectos significativos y relevantes como a la resolución colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la 
autonomía, la reflexión y la responsabilidad, así como la participación en otros proyectos colaborativos del centro como Semana 
de la Ciencia, etc. 
 
​ Con objeto de que el alumnado tenga información acerca del grado de conocimientos adquiridos, después de haber 
estudiado una unidad determinada, al final de cada unidad didáctica, se presentan diez ejercicios de autoevaluación, de tipo test, 
cuya respuesta correcta aparece al final del libro de texto. 
 
​ En la mayoría de las unidades didácticas se ha incluido, al final de cada unidad, una actividad que consiste en localizar a 
lo largo de la misma el significado de los términos o vocablos técnicos más importantes, referentes a ese bloque de contenidos. 
Para finalizar cada unidad, se muestra una o varias actividades susceptibles de ser desarrolladas en el taller. 
 
​ La enorme cantidad de actividades propuestas a lo largo del libro (más de 1000), de carácter individual y en grupo, en las 
que se analizan y experimentan auténticas situaciones de investigación y diseño industrial, van a contribuir a una mejor adaptación 
al grado de capacidad de cada alumno (adaptación curricular). 
 

No obstante, la Metodología a utilizar se desarrollará con más detenimiento en las orientaciones para el diseño de las 
Situaciones de Aprendizaje (ANEXOS II  y III del Decreto de currículo). 

 

9. RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES, CON ESPECIAL 
ATENCIÓN A ENFOQUES METODOLÓGICOS ADECUADOS A CONTEXTOS 

DIGITALES.  
 
Los recursos y materiales didácticos en las situaciones de aprendizaje y evaluación deben ofrecer múltiples formas de 

comunicarse y representar la información. Por un lado, debemos asegurar la percepción, contemplando alternativas multimodales 
que vayan más allá del lenguaje oral y escrito para adquirir y transmitir la información priorizando el uso de materiales didácticos 
que garanticen la accesibilidad física, cognitiva, emocional, sensorial y comunicativa, tanto en formato analógico como digital.  
 

En Secundaria, no solo es importante percibir la información, sino potenciar las habilidades de procesamiento activo de 
la misma, mediante la atención selectiva, las estrategias de categorización, la memoria activa y la integración de nuevos 
aprendizajes.  
 

Y, en el caso de Bachillerato, debemos asegurar la comprensión de la información mediante estrategias y ayudas que 
permitan al alumnado representarla, decodificarla, estructurarla y transformarla. Es decir, se ofrecerán diferentes oportunidades de 



acción, expresión y comunicación por parte del alumnado (elementos multimedia, material manipulativo, iconográfico, 
audiovisual, interactivo, hipertextual, en formato de texto oral o escrito, musical, expresión no verbal, etc.), posibilitando el uso de 
las ayudas técnicas necesarias, especialmente en el alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo. 

 
Los saberes básicos a impartir se organizarán a partir de documentos elaborados por el Departamento de Tecnologías 

en soporte digital en las aulas informatizadas y a través de la construcción de proyectos en el taller. La formulación de los 
contenidos en la legislación tiene la particularidad de organizarse en bloques, aunque en su tratamiento docente no tiene por qué 
ser necesariamente diferenciados unos de otros, sino que se desarrollarán con un marcado carácter integrador, lo que se justifica 
por la propia naturaleza de la materia. 
 
​ Los saberes se presentarán expositivamente, mediante cuadros explicativos y esquemáticos o representaciones gráficas. 
Además, en una cultura preferentemente audiovisual como la que viven los alumnos, tendrá una marcada importancia esta 
presentación de los contenidos. 
 
​ En lo que a las actividades se refiere, es necesario que el planteamiento sea, a la vez que innovador, un reflejo de los 
contenidos trabajados, y que estén agrupadas por orden de complejidad atendiendo a los diversos intereses y posibilidades de 
aprendizaje del alumno. Se promoverá la aplicación de los contenidos, la presentación de diferentes métodos y técnicas para 
trabajar con materiales del entorno y se analizarán objetos relacionados con los contenidos de la unidad. Es un hecho que la 
consolidación de los saberes es un paso fundamental en el proceso de aprendizaje, por lo que tendrán especial importancia los 
resúmenes a modo de mapa conceptual en los se enumerarán los contenidos básicos de la unidad. Además, las actividades en sí 
mismas pretenden esta consolidación de los aprendizajes, cuestionando los conocimientos previos del alumno y adaptándolos a 
situaciones concretas de su vida cotidiana. 
 
​ En la actividad diaria en el aula y en otros espacios de aprendizaje trabajaremos con diversas fuentes de información: 
documentos de revistas especializadas, prensa diaria, páginas web y bibliografía, de forma que el profesor decidirá en cada caso 
los materiales más adecuados para cada estilo de aprendizaje del grupo, en general , y de cada uno de los alumnos, en particular. 
 
​ Además, el alumno se familiarizará con el uso de las tecnologías de la información y la comunicación como 
herramientas que no solo le facilitarán el aprendizaje sino que le permitirán tratar y presentar la información. 
 
​ Por otra parte, la informatización de las aulas con el sistema operativo Linex permitirá prácticas con procesadores de 
texto, hojas de cálculos, diseñadores gráficos, bases de datos y otras aplicaciones específicas. Para la realización de estos trabajos 
informáticos los alumnos trabajarán de manera individual. Finalmente, comentar que lógicamente todas estas actividades se 
encuentran condicionadas al buen funcionamiento del sistema, en cualquier caso, y como el centro cuenta con un Administrador 
Informático se entiende que las dificultades o problemas que surjan podrán solucionarse. 
 
​ Los proyectos se materializarán en prototipos o maquetas y resolverán problemas y necesidades humanas situadas en el 
contexto del alumno (su vivienda, su ciudad, su instituto, su aula, etc.). Contamos con aula taller, donde la zona destinada a aula 
se impartirá la teoría y en la zona de taller, se destinará a la realización de proyectos. El grupo-clase se dividirá en grupos de 
cuatro/cinco alumnos y para su buen funcionamiento se nombrarán responsables (portavoz, secretario, responsable de 
herramientas, responsable de materiales, responsable de limpieza). Cada grupo estará dirigido por un encargado que velará por la 
correcta administración de los recursos de los que disponen. Con la figura del encargado se pretende que el alumno mejore su 
autoconcepto y tome conciencia de sus obligaciones dentro de un grupo social por lo que será un cargo que rotará a lo largo del 
curso. La elaboración de los citados proyectos se articula en base a Unidades Didácticas, que tendrán en cuenta que tendrán los 
principios metodológico y didácticos considerados anteriormente. 

 

Especial importancia tendrá el material preparado por el profesor para atender mejor los intereses del alumnado ya sea en 
papel o en formato digital (eScholarium). Además, se fomentará la utilización de la biblioteca del centro, creándose una 
bibliografía de las materias que tengan relación con la asignatura. Se utilizarán también todos los recursos audiovisuales a nuestro 
alcance, ordenadores, retroproyector, vídeo, TV, etc, siempre según las posibilidades del centro. 
 
​ Como recursos técnicos se utilizarán materiales comerciales (madera, plástico, pintura, etc.), y los útiles y herramientas 
de los que está dotada el aula. Dentro de esta dotación, deben existir una serie de operadores mecánicos, eléctricos, etc. para la 
confección de partes de circuito o mecanismos que entrañen cierta dificultad de comprensión por parte del alumnado. Es necesario 
el equipamiento de equipos informáticos para llevar a cabo las unidades didácticas planteadas en esta programación. 
 
​ Dentro de esta dotación, deberá existir una previsión de fondos para renovar o reponer herramientas y materiales. 
 

Libros de texto: editorial Oxford y editorial Donostiarra con libro físico para el nivel de 2º y 3º de ESO.  
En el presente curso se ha cambiado el libro de texto de 2º ESO, siendo de editorial Oxford. En 4º de ESO, Tecnología y 

Digitalización y Digitalización, se usarán los libros de editorial Donostiarra, añadiendo apuntes los cuales se facilitarán a los 
alumnos a través de Classroom o fotocopias.  En Bachillerato, durante este curso vamos a utilizar como libro de texto 
recomendado, Tecnología e Ingeniería 1 y II de la editorial Donostiarra. También se utilizarán apuntes en soporte papel y digital, 
pero será el material propio elaborado por el departamento de Tecnologías el núcleo del aprendizaje del alumno. 
 



​ El aprendizaje será de forma gradual a lo largo de los diferentes ciclos y adecuados a cada nivel. También se le fomentará 
la utilización y el manejo de los diferentes libros de texto, revistas científicas, etc., existentes en la biblioteca del aula e instituto, 
así como el uso de la red para ampliar sus conocimientos y la búsqueda de información, importante en ellos/as para alcanzar 
mayor grado de madurez y autonomía, fundamental en la realización de las prácticas. También creemos importante, que no 
consideren la Tecnología como una materia aislada, sino que sepan relacionarla con la gran mayoría de las restantes del curso que 
están realizando y desarrollar en ella los conocimientos adquiridos en las mismas. 

Cuadernos del alumno: Para tomar apuntes, recoger las ideas principales mediante esquemas de los diferentes temas 
estudiados, realizar actividades de aplicación de conceptos, tomar anotaciones de clase, realizar redacciones, anotar 
planificaciones de los trabajos del taller, etc. Las memorias escritas de los proyectos se entregarán en folios independientes cuando 
el proyecto se haya realizado en grupo y a través de la plataforma Classroom. 

Aula-Taller: 
​​ Material de oficina y dibujo, carpetas, archivadores, cartulinas, pegamentos, reglas, lápices, la calculadora 

científica que está permitida y aconsejada en el aula, así como materiales de medida como el compás, el 
transportador de ángulos, etc. 

​​ Biblioteca del Aula: Libros de texto, manuales de construcción de objetos sencillos, diccionarios técnicos, 
revistas científicas, artículos de prensa,etc,. 

​​ Herramientas: Destornilladores, serruchos, alicates, seguetas, tijeras, pistolas termofusibles y barras, soldadores, 
aparatos de medición, etc,. 

​​ Material fungible: madera, cartón, plástico, metal, pilas, bombillas, alambre, material de ferretería y droguería, 
material eléctrico, etc,. 

Aula taller, ordenadores portátiles de aula: Para facilitar al alumnado el trabajo en los proyectos, así como los trabajos 
de las distintas unidades de la materia a tratar, el aula taller cuenta con una dotación de 30 ordenadores portátiles, haciendo uso de 
los mismos los alumnos de cada asignatura. Cada alumno cogerá siempre el mismo y será de obligado cumplimiento el buen trato 
con el dispositivo. El uso de Internet para la búsqueda de información y para unidades didácticas interactivas y virtuales como 
www.tecnotic.com, www.profes.net, www.librosvivos.net, www.tecnoweb.es www.areatecnologia.com   www.educar.ext, 
www.tecnodivers.com, https://www.educacionyfp.gob.es/mc/cidead/portada.html,  you tube, etc. Programas de Enseñanza Asistida por 
Ordenador que pueden ser: 
 

​​ Programas de ejercitación: presentan a los alumnos una serie de preguntas o problemas estructurados en niveles de 
complejidad crecientes. 

​​ Programas tutoriales: suministran información y ayuda sobre los contenidos que desarrolla el programa, es decir, 
autorizan el proceso de aprendizaje del usuario. 

​​ Programas de simulación: reproducen virtualmente modelos de una realidad difícilmente accesible para los alumnos 
ya sea por la distancia física, por la peligrosidad, por coste, entre otros motivos. Estos programas están basados en el 
aprendizaje por descubrimiento. Entre ellos se encuentra crocodile technology  o yenka, Tinkercad, etc. (Ejemplos 
son laboratorios virtuales, reproducción de experiencias caras o de alto riesgo) 

​​ Programas de juegos educativos. El alumno mientras realiza una actividad de juego adquiere los conocimientos de la 
unidad a la que el juego va referida. Además visores como el Google earth o el earth visible (de la NASA), ofrecen 
muchas posibilidades como visitas virtuales sin la necesidad de desplazamientos. Estos recursos informáticos 
permiten la publicación de las actividades que se realicen en el aula, así como complementar y motivar el estudio 
personal. 

 

Material audiovisual: Para introducir, aclarar o ampliar contenidos, cuando sea necesario, consistente en videos, 
transparencias, etc. 

 
Bibliografía de aula: En el aula de clase existe una biblioteca con diferentes libros de texto de otras editoriales además 

de la que se sigue en clase, para que el alumnado pueda hacer consultas cuando así lo necesite. 
 

Integración de las tecnologías de la información y comunicación como recurso didáctico 
 
​ La integración de la tecnología de la información y comunicación como recurso didáctico no las vamos a desarrollar en 
este apartado porque la propia naturaleza de nuestras materias aparecen constantemente en la programación de las unidades y 
situaciones de aprendizaje, por lo que nos remitimos a lo aparecerá en dichas unidades. 
 

http://www.tecnotic.com/
http://www.profes.net/
http://www.librosvivos.net/
http://www.tecnoweb.es/
http://www.areatecnologia.com/
http://www.educar.ext/
http://www.tecnodivers.com/
https://www.educacionyfp.gob.es/mc/cidead/portada.html


10. CARACTERÍSTICAS, INSTRUMENTOS Y/O HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN 
INICIAL 

​ La evaluación inicial se realizará al comienzo del curso para saber el punto de partida, y así poder reestructurar la 
programación si fuera necesario. Igualmente al comienzo de cada periodo de aprendizaje o unidad didáctica se realizará una 
prueba de preconcepciones.  
 

Todos los miembros del Departamento estamos de acuerdo en establecer unos criterios comunes a la prueba de 
evaluación inicial para las materias de Tecnología y Digitalización,  Tecnología y Tecnología e Ingeniería I y II, diferenciada en 
los distintos niveles. La estructura de la prueba consiste en un Texto relacionado con nuestra Materia de donde se sacarán 
preguntas y/o ejercicios donde se pueda obtener información del alumnado en: 

●​ Competencia Lingüística, mediante preguntas de comprensión lectora, vocabulario técnico y expresión escrita 

conforme al texto seleccionado. 
●​ Competencia Matemática, Ciencia, Tecnología e Ingeniería, mediante pregunta de realización de cálculo 

matemático; así como en los niveles de 3º y 4º de ESO con relación a contenidos previos vistos en cursos 
anteriores en la materia de Tecnología. 

●​ Expresión gráfica, mediante la realización de dibujo relacionado con la lectura del texto y comprobar la 

capacidad y desarrollo visual y espacial. 
●​ Pregunta relacionada con el texto donde el alumnado pueda expresar su opinión crítica y razonamiento sobre el 

tema propuesto y podamos comprobar su grado de razonamiento y reflexión ante la propuesta planteada, su 
forma de expresión y redacción.  

 
​ En la materia de Digitalización la prueba inicial consiste en una prueba práctica con el ordenador con los siguientes 
items: 

●​ Facilitar y comprobar el correcto acceso con los usuarios y contraseñas de las plataformas Scholarium, Rayuela 
y Educarex y detectar dificultades de gestión básica en los alumnos y alumnas. 

●​ Creación de carpetas en el escritorio y guardar archivos en él. 
●​ Descarga de archivos de diferentes formatos y guardarlos en carpetas. 
●​ Abrir correo electrónico. 

11. INCORPORACIÓN DE LOS CONTENIDOS TRANSVERSALES 
 
Los contenidos transversales formarán parte de los procesos generales de aprendizaje del alumnado, así, los 

Departamentos Didácticos desarrollarán prácticas educativas que beneficien la construcción y consolidación de la madurez 
personal y social del alumnado. Detallarán en la siguiente tabla, los contenidos transversales abordados en las diferentes 
situaciones de aprendizaje desarrolladas a lo largo del curso (pendiente de elaborar hasta en tanto no se hayan diseñado dichas 
situaciones de aprendizaje para cada materia): 
 

Materia: 

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevención activa de la violencia de género; la prevención de la violencia 
contra personas con discapacidad, promoviendo su inserción social, y los valores inherentes al principio de igualdad de trato, respeto y no discriminación 
por cualquier condición o circunstancia personal, social o cultural, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que supongan discriminación. 
Situaciones de Aprendizaje: 

b) La prevención y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia entre iguales que se manifiesta en el ámbito de la escuela y su 
entorno, incluidas las prácticas de ciberacoso. 
Situaciones de Aprendizaje: 

c) La prevención y resolución pacífica de conflictos en todos los ámbitos de la vida personal, familiar y social, así como la promoción de los valores que 
sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la pluralidad, el pluralismo político, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto a 
hombres y mujeres por igual, el respeto a las personas con discapacidad, el respeto al Estado de derecho y la prevención del terrorismo y de cualquier tipo 
de violencia. 
Situaciones de Aprendizaje: 

d) La educación para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la protección medioambiental y los peligros del cambio climático. 

Situaciones de Aprendizaje: 

e) El desarrollo del espíritu emprendedor; la adquisición de competencias para la creación y el desarrollo de los diversos modelos de empresas, para el 
fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, así como para la promoción de la ética empresarial y la 
responsabilidad social corporativa; el fomento de los derechos del trabajador y del respeto al mismo; la participación del alumnado en actividades que le 



permitan afianzar el emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomía, la iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la 
confianza en uno mismo y el sentido crítico.  
Situaciones de Aprendizaje: 

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsarán el desarrollo de asociaciones escolares en el propio centro y la participación 
del alumnado en asociaciones juveniles de su entorno.  
Situaciones de Aprendizaje: 

g) La educación para la salud, tanto física como psicológica. Para ello, se fomentarán hábitos saludables y la prevención de prácticas insalubres o nocivas, 
con especial atención al consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnológicas.  
Situaciones de Aprendizaje: 

h) (Esta solo para Bachillerato) La prevención de los accidentes de tráfico, con el fin de que el alumnado conozca sus derechos y deberes como usuario de 
las vías en calidad de peatón, viajero y conductor de bicicletas o vehículos de motor, respete las normas y señales y se favorezca la convivencia, la 
tolerancia, la prudencia, el auto control, el diálogo y la empatía con actuaciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes de tráfico y sus secuelas.  
Situaciones de Aprendizaje:  

 

12. MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD  
 

12.1 Características de las medidas de refuerzo y atención a la diversidad 
•​ ADAPT. CURRICULAR (SIGNIFICATIVA): se puede variar las enseñanzas de la materia todo lo que precise, el 

nivel y las dificultades del alumno o alumna. 

•​ AJUSTE CURRICULAR SIGNIFICATIVO: se puede variar las enseñanzas de la materia todo lo que precise, el 
nivel y las dificultades del alumno o alumna. Las especialistas intervienen con este alumnado. 

•​ PLANES ESPECÍFICOS REFUERZO: se contemplan las medidas de flexibilización en los instrumentos de 
evaluación, así como pautas de atención en el aula y de elaboración de pruebas (intervención indirecta por parte del D.O.). 

•​ ADAPTACIONES DE ACCESO: utilizar medios (técnicos, personales o de cualquier otra índole), para que el 
alumno o alumna pueda entender y trabajar con el currículo sin necesidad de eliminar saberes. En nuestro centro, cuando es 
posible, implica también el apoyo, dentro del aula preferiblemente. (si es así aparece CONSIGNADO EN “OTROS” DE LA 
TABLA). 

•​ PROGRAMAS DE ENRIQUECIMIENTO: profundizar en los saberes, competencias y habilidades del currículo 
mediante actividades y experiencias diversificadas, pero que no supongan adelantar saberes del nivel superior. (CONSIGNADO 
EN “OTROS” DE LA TABLA). 

●​ MEDIAS ORDINARIAS a adoptar durante el curso ante la detección de dichas dificultades: actividades de 
recuperación, procedimientos de apoyo y refuerzo educativo. Documento de recogida de información.  

12.2 Medidas acordadas por el centro para el alumnado con dificultad específica de 
aprendizaje (TDA, TDH, TDAH y/o DISLEXIA)  

​  

​ Se puede proceder a la adaptación (disminución) en la extensión de las pruebas escritas. Cuando esta adaptación no 
sea posible, -o no se estime lo más  conveniente-, otra alternativa a considerar es que estos alumnos y alumnas puedan disponer de 
15 minutos más para finalizar las pruebas, siempre y  cuando se acuerde con los profesores de la/s materia/s que se puede ver 
afectada. (Se puede contar con el Departamento de Orientación para desarrollar estos minutos extra).   

​ Estas decisiones serán tomadas por la profesora o profesor de la materia, y no han de entenderse como un derecho 
que se aplica por defecto para todo el alumnado con TDA, TDH, TDAH y DISLEXIA, sino, que se aplicará sólo con aquellos 
alumnos y alumnas que así lo requieran, (basándose en el listado de alumnos-alumnas con diagnóstico), sólo en las pruebas que se 
precise, y con el asesoramiento del Departamento de Orientación cuando así se demande. 

​ 13. PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACIÓN DE LOS APRENDIZAJES 
NO ADQUIRIDOS 
 

La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado será continua y formativa, concretándose la evaluación continua 
a lo largo del curso en una evaluación inicial, en el seguimiento y desarrollo del proceso de enseñanza y aprendizaje a lo largo del 



mismo y en una síntesis final al concluir el proceso ordinario o, en su caso, en una prueba extraordinaria. Como ya se ha 
mencionado, los procedimientos de evaluación serán variados para facilitar la información al profesorado y al propio alumnado de 
sus progresos en cada una de las materias y ámbitos.  
 
​ En cuanto a las medidas de refuerzo se refiere, éstas se adoptarán en cualquier momento del curso y en cuanto se 
detecten las dificultades. Dichas medidas de refuerzo tienen especial relevancia al finalizar la segunda evaluación en el contexto de 
un proceso continuo de recuperación que culminará, en su caso, con la realización de pruebas extraordinarias a la finalización del 
curso escolar.  
 
​ En virtud del acuerdo del claustro de profesores de I.E.S. El Pomar informaremos en la segunda sesión de evaluación de 
los alumnos con fundado riesgo de no alcanzar los objetivos al finalizar el curso y se le hará saber a sus padres o tutores legales. 
 
​ Entonces el departamento de tecnología analizará los modelos de corrección para la evaluación del alumno, esto es, las 
correcciones del cuaderno, los exámenes y el proyecto. Esta herramienta de análisis nos permite detectar de manera sistemática los 
saberes que los alumnos necesiten reforzar y nos muestran los ejercicios concretos que los alumnos deben realizar para adquirir 
esos saberes. No las incluimos en la presente programación porque su formato alteraría el diseño de este documento, pero en 
cualquier caso está a disposición de quien las reclamara. Además, nos gustaría hacer constar que es una herramienta aceptada y 
valorada por los alumnos por lo que estamos muy seguros de su eficacia. 
 
​ Una vez se obtengan las oportunas conclusiones del análisis anterior, se informará a los alumnos de las actividades de 
refuerzo, las cuales consistirán en: 
 

a.​ La repetición de preguntas básicas sobre saberes básicos conceptuales no aprendidos por el alumno. 
b.​ La repetición de ejercicios básicos de carácter procedimental en los que el alumno mostró dificultades. 

 
​ Si los alumnos trabajan correctamente su programa personalizado de refuerzo estarán en disposición de superar la prueba 
extraordinaria confeccionada a partir de los contenidos mínimos que aparecen en todos los ejercicios y preguntas que el alumno ha 
realizado como refuerzo. Si fuera necesario, se llevarán a cabo sesiones de repaso de los contenidos impartidos. Durante estas 
sesiones, los alumnos podrán resolver dudas y realizar actividades de los diferentes contenidos. Este tipo de actuaciones resulta 
bastante interesante fundamentalmente por dos motivos:  
 

a.​ Por un lado, permite al profesor llevar a cabo un seguimiento del alumnado (el alumnado será informado en cada 
momento acerca de sus progresos y dificultades). 

b.​ Por otro lado, estas sesiones resultan beneficiosas para todos los alumnos, promoviendo el trabajo en equipo y la 
colaboración entre iguales.  

 
​​RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES 

 
​ La materia impartida en cada trimestre podrá ser recuperada por los alumnos realizando una prueba escrita, revisando su 
cuaderno de trabajo o recuperando el proyecto que quedará pendiente. Las recuperaciones se realizarán como muy tarde antes de 
la evaluación ordinaria de junio.  
 
​ Un alumno que lleve aprobadas dos evaluaciones y muestre falta de interés y mala actitud en la tercera se considerará 
como pérdida de evaluación continua y se tramitará como tal, debiendo presentarse a las correspondientes pruebas ordinaria y 
extraordinaria, si fuese necesario, que contendrá todos los contenidos trabajados durante el curso. 
 

Aquellos alumnos que tras adoptar las medidas de refuerzo y recuperación y finalizar la evaluación ordinaria fueran 
evaluados negativamente, deberán presentarse a una prueba a finales de junio que versará sobre los saberes básicos  y será 
elaborada con las siguientes características:  

​​  
​​ -Las preguntas de contenidos podrán ser:  

 
​​ -Las preguntas sobre procedimientos podrán ser:  

 
​​ -Proyecto Lingüístico (según los baremos indicados en esta programación):  

 
​ -El examen se calificará de 0 a 10 puntos (5 puntos como nivel mínimo para considerar la prueba superada).  

 
​ ​ -La prueba se confeccionará a partir de los ejercicios y preguntas que el alumno ha realizado como refuerzo.  
 
​ Cabe destacar que en todo el proceso de refuerzo y recuperación de los aprendizajes no adquiridos, serán 
informadas las familias vía mensaje por la plataforma RAYUELA. 



13.1 Para el alumnado que repite con evaluación negativa en alguna o algunas materias 
 
El Plan específico de recuperación para el alumnado que repite curso será equivalente al tratamiento del resto de alumnos 

y alumnas, prestando especial atención a estos alumnos, viendo la situación inicial de partida a principio de curso mediante 
reunión de Departamento y recogidos en la correspondiente Acta; de la misma manera aplicar los planes de recuperación y 
refuerzo previstos  que vienen recogidos en las medidas ordinarias adoptadas durante el curso que son las siguientes: 

●​ Corrección detallada de los exámenes realizados durante el trimestre para que tuvieran una referencia corregida 
de cómo podrían enfrentarse a las recuperaciones de las evaluaciones suspensas. 

●​ Prueba de recuperación tras cada evaluación suspensa y puesta a disposición de tutorías para reforzar los 
contenidos suspensos y enfrentarse a las pruebas de recuperación. 

●​ A partir de la 2ª Evaluación, si los miembros del departamento lo consideran oportuno, se realizará para todos 
aquellos alumnos con fundado riesgo de suspender la materia, la entrega de un cuadernillo de actividades con 
los saberes básicos mínimos a superar en cada trimestre suspenso que  era obligatorio su entrega para poder 
presentarse a una prueba extraordinaria basada en ese cuadernillo en el mes de Junio. 

 
Seguimiento específico durante el curso: se comunicará al tutor/a en las sesiones de Evaluación y reuniones de equipo 

docente la evolución de dicho alumnado. 

13.2 Para el alumnado que promociona con evaluación negativa en alguna o algunas 
materias 

 
​​ ​Se convocará a los alumnos y se les entregará el calendario de entrega y recogida de los trabajos y actividades 

que tienen que realizar por cada una de las Unidades Didácticas (se trabajarán conceptos y procedimientos) .  
​​ ​La actividades se calificarán con una nota del 0 al 10. La nota servirá para conocer los progresos o dificultades 

del alumno. Se exigirá una nota mínima de 5 en todas las actividades para hacer media con la prueba final.  
​​ ​A mediados de mayo se realizará una prueba final con los contenidos mínimos exigibles y se calificará del 0 al 

10.  
​​ ​La nota media de todos los ejercicios hará media con la prueba final (mínimo un 4 para hacer media con las 

actividades) y el resultado será la calificación del alumno.  

14. CRITERIOS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN 

14.1 Criterios de evaluación. 
​ Los criterios de evaluación para cada una de las materias, vienen recogidos en el punto 5 y 15 de esta programación. 

14.2 Instrumentos y herramientas de evaluación 

 ​ La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado será continua, formativa e integradora.  

- Continua. Significa que en todo momento se debe evaluar al alumnado, lo cual me permite detectar aquellos que están 
teniendo problemas para conseguir los objetivos y debo plantear medidas de refuerzo. Establecemos actividades 
específicas para uno o varios criterios de evaluación. De esta manera, conozco en cortos periodos de tiempo aquellos 
alumnos que están teniendo problemas y puedo diseñar medidas para que mejoren esos aspectos.  

- Formativa. La evaluación debe permitir al alumno mejorar. La idea es que el alumno debe tener totalmente claro que es 
lo que esperamos de ellos. Utilizaremos las rúbricas en la que se le dice al alumno con detalle qué es un 10 y que es un 5, 
de esta forma tenemos un instrumento realmente formativo.  

-Integradora. A pesar de que cada materia hace una evaluación diferenciada (como dice el artículo 28 y 36 de la 
LOMCE), debemos tener en cuenta que los objetivos de la etapa y las 7 competencias clave, se deben conseguir con 
todas las materias. Por ello hay sesiones de evaluación donde se llega a un nivel de adquisición final de dichas 
competencias.  

Los instrumentos de evaluación son todo aquello que hará el alumnado y que nos servirá de información para medir el 
desempeño del alumnado (pruebas, actividades, trabajos etc.)  

1.​ Pruebas específicas  
2.​ Actividades por unidades didácticas  
3.​ Trabajos investigación  
4.​ Mapas conceptuales y mentales  



Las herramientas de evaluación son aquello que usamos los profesores para registrar y analizar la información (como 
por ejemplo rúbricas, lista de cotejo, registros anecdóticos etc.)  

1.​ Observación 
2.​ Coevaluación  
3.​ Rúbricas  

Cada actividad estará vinculada con uno o varios criterios de evaluación ponderados, que a su vez tienen relación con las 
competencias específicas y los descriptores asociados a cada una de ellas, es decir, en cada unidad trabajaremos unas 
competencias específicas y uno o varios descriptores ¿cuales? dependerá de los contenidos que trabajamos en cada 
unidad. Los descriptores operativos nos permiten evaluar las competencias claves con más rigor.  

Nuestra finalidad es que el alumno adquiera las competencias claves que están vinculadas con las competencias 
específicas a través de los descriptores operativos, ayudándonos de los criterios de evaluación de cada competencia 
específica y de los saberes básicos asociados. Los descriptores específicos nos permiten evaluar las competencias claves 
con más rigor.  

No podemos olvidar que lo que pretendemos es hacer al alumno competente, de manera que pueda llevar a la práctica lo 
que vemos en clase y sea capaz de resolver los problemas que se le planteen, ya sea en el aula o fuera del aula.  

Los criterios de calificación para la obtención de la nota final de la materia serán:  

La nota de cada unidad formativa vendrá compuesta por la suma de las notas ponderadas (peso en %) de cada criterio de 
evaluación que aparece en la unidad formativa.  

NOTA UF = CRITERIO1*PESO1% + CRITERIO2*PESO2% +  

Los diferentes criterios de evaluación se calificarán a partir del nivel de consecución del aprendizaje asociado a dicho 
criterio.  

La nota final de la asignatura vendrá dada por la media aritmética de la nota obtenida en las diferentes unidades 
formativas.  

NOTA FINAL = Nota U.F.1 + Nota U.F.2+ ...+ Nota U.F.N  

El profesorado utilizará técnicas variadas, de tal forma que faciliten y aseguren la evaluación integral del alumnado y que 
permitan una  valoración objetiva de todo el alumnado. Los instrumentos de evaluación se planificarán y se seleccionarán 
teniendo en cuenta: 

o​ Su capacidad diagnóstica 
o​ Su adecuación a las situaciones de aprendizaje programadas 
o​ Su idoneidad para realizar una evaluación competencial 
o​ Su grado de fiabilidad para asegurar la objetividad en el proceso de evaluación 
o​ Su adaptación a la diversidad del alumnado y, deberán utilizarse al menos dos instrumentos diferentes por 

cada situación de aprendizaje. 

 

Instrumento Tipos Código  
Técnica de observación 
Su objetivo es conocer el 
comportamiento natural del alumnado 
en situaciones que pueden ser 
controladas o no. Se utiliza sobre todo 
para evaluar procedimientos y actitudes, 
fácilmente observables.  

Registro 
Anecdótico 

Fichas para observar los hechos más sobresalientes del 
desarrollo de una acción. Se describen acciones sin 
interpretaciones 

RA 

Listas de control Contienen una serie de rasgos a  observar, ante los que el 
profesorado señala su presencia/ausencia en el desarrollo de 
una actividad o tarea. 

LC 

Escalas de 
observación 

Listado de rasgos en los que se anota la presencia/ausencia, y 
se gradúa el nivel de consecución del aspecto observado 

EO 

Diarios de clase  Recoge el trabajo de cada alumno/a cada día, tanto de la 
clase como el desarrollo en casa 

DC 

Revisión de tareas del alumnado 
Se utilizan para evaluar procedimientos 

Análisis del 
cuaderno de 
clase 

Comprobar si toma apuntes, si hace las tareas, si comprende, 
si se equivoca con frecuencia, si corrige los errores, 
caligrafía, ortografía…Deberá informarse al alumnado de los 
aspectos adecuados y de los que deberá mejorar. 
Para valorar el grado de madurez y las capacidades 
empleadas 

AC 



Análisis de 
trabajos 

Para valorar el grado de madurez y las capacidades 
empleadas 

AT 

Pruebas específicas 
Se le presenta al alumnado tareas 
representativas a la conducta a evaluar, 
para tratar de medir los resultados 
máximos. Son apropiadas para evaluar 
conceptos y procedimientos. 
Los exámenes orales o escritos, deben 
especificar los saberes presentes para 
asignarles un nivel de logro. 

Pruebas de 
composición 

Piden al alumnado que organicen, seleccionen y expresen 
ideas esenciales de los saberes tratados. Permiten evaluar la 
lógica de las reflexiones, capacidad comprensiva y expresiva, 
grado de conocimiento… 

PC 

Pruebas 
objetivas/exáme
nes 

Son breves en su enunciado y en la respuesta que se demanda 
por medio de distintos tipos de preguntas: 

-   preguntas de respuesta corta (si se pide una 
información muy concreta) 
- preguntas de texto incompleto, para valor el recuerdo 
de hechos, terminología… 
-  preguntas de emparejamiento, donde se presentan dos 
listas de palabras o enunciados para que el alumnado 
relacione entre sí 
-  preguntas de opción múltiple, para valorar la 
comprensión, aplicación y discriminación de significados 
-   preguntas de verdadero o falso, útiles para medir la 
capacidad de distinción entre hechos y opiniones  

EX 

Técnica de observación en el Taller 
Su objetivo es conocer el 
comportamiento natural del alumnado 
en situaciones que pueden ser 
controladas o no. Se utiliza sobre todo 
para evaluar procedimientos y actitudes, 
fácilmente observables dentro de la 
realización de. Proyectos Técnicos en 
el taller 
 
 

Diario de taller Se recogerán tareas tales como: 
-Iniciativa e interés. 
-Participación en el trabajo dentro del equipo de trabajo. 
-Hábitos de trabajo: trabajador, orden, organización.  
-Habilidades y destrezas en sus trabajos. 

 

DT 

Análisis de 
trabajos de 
construcción en 
el taller 

Se recogen tareas específicas de la fase de construcción del 
Proyecto Técnico: 
-Interpretación de bocetos, croquis, diagramas, etc. 
-Trazado y medida de figuras y piezas. 
-Corte, ensamblado y acabado de piezas. 
-Manejo de herramientas y máquinas del taller 
-Uso de materiales apropiados. 
-Uso de herramientas adecuadas. 
-Cumplimiento de normas de seguridad. 

ATT 

Entrevistas 
A través de ellas se puede recoger 
mucha información sobre aspectos que 
son difícilmente evaluables por otros 
métodos. Se usará de forma 
complementaria a otros instrumentos de 
evaluación 

  EN 

Autoevaluación 
Permite conocer las valoraciones que 
sobre el proceso de aprendizaje, puede 
proporcionar el alumnado, a la vez que 
permite reflexionar sobre su propio 
proceso de aprendizaje. Requiere 
elaborar cuestionarios. 

  AEV 

Coevaluación 
Consiste en evaluar el desempeño del 
alumnado a través de sus propios 
compañeros. Este instrumento anima al 
alumnado a sentirse parte de una 
comunidad de aprendizaje e invita a que 
participen de aspectos claves del proceso 
educativo, haciendo juicios críticos 
sobre el trabajo de sus compañeros. 

  CEV 

 

Por otra parte, para facilitar los mecanismos de observación y de recogida de información, los departamentos podrán establecer 
Indicadores de logro para los criterios de evaluación (que constituyen el referente para la evaluación del grado de desarrollo de 
las competencias específicas) de cada materia. En su caso, esta tarea, que se irá desarrollando de manera gradual, quedará recogida 
en el Anexo I de este documento. 



15. CRITERIOS DE CALIFICACIÓN  
Teniendo en cuenta que los criterios de calificación vendrán determinados de la siguiente manera: 

 Ponderación Secundaria Bachillerato 

Competencias Específicas 
Para cada materia, las competencias específicas contribuirán por igual al 
perfil de salida, por lo que el peso de la calificación de cada competencia 
específica debe ser el mismo. 

El departamento consensuará para 
cada materia, el peso de las 
competencias específicas y el de los 
criterios de Evaluación/Indicadores de 
logro, asociados a las mismas . 

Criterios de Evaluación/ 
Indicadores de logro 

El departamento debe consensuar para cada materia, la ponderación que 
deben tener cada uno de los criterios de evaluación e Indicadores de logro en 
cada competencia. 

 

Se proponen los siguientes criterios de calificación para las diferentes materias: 

 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DE LA 
MATERIA:  

TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 
 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DE LA 
MATERIA:  

TECNOLOGÍA E INGENIERÍA I 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DE LA 
MATERIA:  

TECNOLOGÍA E INGENIERÍA II 

CE CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 

CRITERIOS DE 
CALIFICACIÓN (%) 

CE CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN  

CRITERIOS DE 
CALIFICACIÓN 

(%) 

CE CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN  

CRITERIOS DE 
CALIFICACIÓN (%) 

C.E. 1 
(14,3%) 

C.Ev. 1.1.  4,77% C.E. 1 
(16,7%) 

C.Ev. 1.1.  3,34% C.E. 1 
(16,7%) 

C.Ev. 1.1.  5,56% 

C.Ev. 1.2. 4,77% C.Ev. 1.2. 3,34% C.Ev. 1.2. 5,56% 

C.Ev. 1.3. 4,77% C.Ev. 1.3. 3,34% C.Ev. 1.3. 5,56% 

C.E. 2 
(14,3%) 

C.Ev. 2.1. 2,86% C.Ev. 1.4.  3,34% 

C.Ev. 1.5.  3,34% 

C.Ev. 2.2. 2,86% C.E. 2 
(16,7%) 

C.Ev. 2.1. 5,6% C.E. 2 
(16,7%) 

C.Ev. 2.1. 8,35% 

C.Ev. 2.3. 2,86% C.Ev. 2.2. 5,6% C.Ev. 2.2. 8,35% 

C.Ev. 2.4. 2,86% C.Ev. 2.3. 5,6% 

C.Ev. 2.5. 2,86% C.E. 3 
(16,7%) 

C.Ev. 3.1. 8,35% C.E. 3 
(16,7%) 

C.Ev. 3.1. 16,7% 

C.E. 3 
(14,3%) 

C.E. 3.1. 4,77% C.Ev. 3.2. 8,35% 

C.E. 3.2. 4,77% 

C.E. 3.3. 4,77% C.E. 4 
(16,7%) 

C.Ev. 4.1 8,35% C.E. 4 
(16,7%) 

C.Ev. 4.1 3,34% 

C.E. 4 
(14,3%) 

C.Ev. 4.1. 3,57% 

C.Ev. 4.2. 3,57% C.Ev. 4.2. 8,35% C.Ev. 4.2. 3,34% 

C.Ev. 4.3. 3,57% C.Ev. 4.3. 3,34% 

C.Ev. 4.4. 3,57% C.Ev. 4.4. 3,34% 

C.E. 5 
(14,3%) 

C.Ev. 5.1. 4,77% C.Ev. 4.5. 3,34% 

C.Ev. 5.2. 4,77% 

C.Ev. 5.2. 4,77% 

C.E. 6 
(14,3%) 

C.Ev. 6.1. 3,34% C.E. 5  
(16,7%) 

C.Ev. 5.1 5,6% C.E. 5  
(16,7%) 

C.Ev. 5.1 8,35% 

C.Ev. 6.2. 3,34% 

C.Ev. 6.3. 3,34% C.Ev. 5.2. 5,6% C.Ev. 5.2. 8,35% 



C.E. 7 
(14,3%) 

C.Ev. 7.1. 2,04% C.Ev. 5.3. 5,6% 

C.Ev. 7.2. 2,04% C.E. 6 
(16,7%) 

C.Ev. 6.1. 8,35% C.E. 6 
(16,7%) 

C.Ev. 6.1. 16,7% 

C.Ev. 7.3. 2,04% C.Ev. 6.2. 8,35% 

C.Ev. 7.4. 2,04% 

C.Ev. 7.5. 2,04% 

C.Ev. 7.6. 2,04% 

C.Ev. 7.7. 2,04% 

 

 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DE LA 
MATERIA:  

TECNOLOGÍA  

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DE 
LA MATERIA:  

DIGITALIZACIÓN 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DE LA 
MATERIA:  

ROBOTICA  

CE CRITERIOS 
DE 

EVALUACIÓ
N 

CRITERIOS DE 
CALIFICACIÓN 

(%) 

CE CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN  

CRITERIOS DE 
CALIFICACIÓN 

(%) 

CE CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN  

CRITERIOS DE 
CALIFICACIÓN 

(%) 

C.E. 1 
(16,7%) 

C.Ev. 1.1.  4,17% C.E. 1 
(25%) 

C.Ev. 1.1.  6,25% C.E. 1 
(25%) 

C.Ev. 1.1.  8,33% 

C.Ev. 1.2. 4,17% C.Ev. 1.2. 6,25% C.Ev. 1.2. 8,33% 

C.Ev. 1.3. 4,17% C.Ev. 1.3. 6,25% C.Ev. 1.3. 
 

8,34% 

C.Ev. 1.4. 4,17% 

C.E. 2 
(16,7%) 

C.Ev. 2.1. 3,3% C.Ev. 1.4. 6,25% 

C.Ev. 2.2. 3,3% C.E. 2 
(25%) 

C.Ev. 2.1. 6,25% C.E. 2 
(25%) 

C.Ev. 2.1. 8,33% 

C.Ev. 2.3. 3,3% 

C.Ev. 2.4. 3,3% C.Ev. 2.2. 6,25% C.Ev. 2.2. 8,33% 

C.Ev. 2.5. 3,3% 

C.E. 3 
(16,7%) 

C.E. 3.1. 5,57% C.Ev. 2.3. 6,25% C.Ev. 2.3. 8,34% 

C.E. 3.2. 5,57% 
 

C.Ev. 2.4. 6,25% 

C.Ev. 2.5. 6,25% 

C.E. 3.3. 5,57% C.E. 3 
(25%) 

C.E. 3.1. 8,33% C.E. 3 
(25%) 

C.Ev. 2.1. 8,33% 

C.E. 4 
(16,7%) 

C.Ev. 4.1. 8,35% C.E. 3.2. 8,33% 

C.Ev. 4.2. 8,35% C.E. 3.3. 
 

8,33% C.Ev. 2.2. 8,33% 

C.Ev. 2.3. 8,34% 

C.E. 5 
(16,7%) 

C.Ev. 5.1. 8,35% C.E. 4 
(25%) 

C.Ev. 4.1. 5% C.E. 4 
(25%) 

C.Ev. 2.1. 8,33% 

C.Ev. 5.2. 8,35% C.Ev. 4.2. 5% 



C.Ev. 2.2. 8,33% 

C.E. 6 
(16,7%) 

C.Ev. 6.1. 3,34% C.Ev. 4.3. 5% 

C.Ev. 2.3. 8,34% 

C.Ev. 4.4. 5% 

C.Ev. 6.2. 3,34% C.Ev. 4.5. 5% 

C.Ev. 6.3. 3,34% 

C.Ev. 6.4. 3,34% 

C.Ev. 6.5. 3,34% 

 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DE LA 
MATERIA:  

ÁMBITO PRÁCTICO (3º DIVER)  

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DE LA 
MATERIA:  

ÁMBITO PRÁCTICO (4º DIVER) 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 
DE LA MATERIA: 
DIGITALIZACIÓN BÁSICA 

CE CRITERIOS 
DE 

EVALUACIÓ
N 

CRITERIOS DE 
CALIFICACIÓN 

(%) 

CE CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN  

CRITERIOS DE 
CALIFICACIÓN (%) 

CE  CRITERIOS 
DE 

EVALUACIÓ 
N ) 

CRITERIOS 
DE 

CALIFICACI
Ó N (%) 

C.E. 1 
(11,1%) 

C.Ev. 1.1.  3.7% C.E. 9 
(16,7%) 

C.Ev. 9.1.  4,18% C.E. 1 
(20%) 

C.Ev. 1.1.  3,3% 

C.Ev. 1.2. 3.7% C.Ev. 9.2. 4,18%  C.Ev. 1.2. 3,3% 

C.Ev. 1.3. 3.7% C.Ev. 9.3. 4,18% C.Ev. 1.3. 3,3% 

C.E. 2 
(11,1%) 

C.Ev. 2.1. 2,22% C.Ev. 9.4. 4,18% C.Ev. 1.4. 3,3% 

C.Ev. 1.5. 3,3% 

C.Ev. 2.2. 2,22% C.E.10 
(16,7%) 

C.Ev. 10.1. 3,34% 
 

C.Ev. 1.6. 3,3% 

C.Ev. 2.3. 2,22% 

C.Ev. 2.4. 2,22% C.Ev. 10.2. 3,34% 
 

C.E. 2 (20%) C.Ev. 2.1. 5% 

C.Ev. 2.5. 2,22% C.Ev. 2.2. 5% 

C.E. 3 
(11,1%) 

C.E. 3.1. 3.7% C.Ev. 10.3. 3,34% C.Ev. 2.3. 5% 

C.E. 3.2. 3.7% C.Ev. 10.4. 3,34% C.Ev. 2.4. 5% 

C.Ev. 10.5. 3,34% C.E. 3 
(20%) 

C.E. 3.1. 4% 

C.E. 3.3. 3,7% C.E. 11 
(25%) 

C.E. 11.1. 5,57% C.E. 3.2. 4% 

C.E. 4 
(11,1%) 

C.Ev. 4.1. 2,78% C.E. 11.2. 5,57% C.E. 3.3. 4% 

C.Ev. 4.1. 2,78% C.E. 11.3. 5,57% C.E. 3.4. 4% 

C.Ev. 4.1. 2,78% C.E. 3.5. 4% 



C.Ev. 4.1. 2,78% C.E. 4 
(20%) 

C.Ev. 4.1 4% 

C.E. 5 
(11,1%) 

C.Ev. 5.1. 3.7% C.E. 12 
(16.7%) 

C.Ev. 12.1. 8,35% C.Ev. 4.2 4% 

C.Ev. 5.2. 3.7% C.Ev. 12.2. 
 

8,35% 
 

C.Ev. 4.3 4% 

C.Ev. 5.3. 3.7% C.Ev. 4.4 4% 

C.E. 6 
(11,1%) 

C.Ev. 6.1. 2,22% C.Ev. 4.5 4% 

C.E. 4 (20%) C.Ev. 5.1. 3,3% 

C.Ev. 6.2. 2,22% C.Ev. 5.2. 

C.Ev. 6.3. 2,22% C.Ev. 5.3. 3,3% 

C.Ev. 6.4. 2,22% C.Ev. 5.4. 

C.Ev. 6.5. 2,22% C.Ev. 5.5. 3,3% 

C.E. 7 
(11,1%) 

C.Ev. 7.1. 2,22% C.Ev. 5.6. 

C.Ev. 7.2. 2,22%    

C.Ev. 7.3. 2,22% 

C.Ev. 7.4. 2,22% 

C.Ev. 7.5. 2,22% 

C.E. 8 
(11,1%) 

C.Ev. 8.1. 1,59% 

C.Ev. 8.2. 1,59% C.E.13 
(16,7%) 

C.Ev. 13.1. 8,35% 

C.Ev. 8.3. 1,59% C.Ev. 13.2. 8,35% 

C.Ev. 8.4. 1,59% C.E.14 
(16,7%) 

C.Ev.14.1 3,34% 

C.Ev. 8.5. 1,59% C.Ev.14.2 3,34% 

C.Ev. 8.6. 1,59% C.Ev.14.3 3,34% 

C.Ev. 8.7. 1,59% C.Ev.14.4 3,34% 

C.E. 15 
(11,1%) 

C.Ev.15.1 2,78% C.Ev.14.5 3,34% 

C.Ev.15.2 2,78% 

C.Ev.15.2 2,78% 

C.Ev.15.2 2,78% 

 

​ En Secundaria y Diversificación curricular: La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado de Educación 
Secundaria Obligatoria y diversificación curricular será continua, formativa e integradora. La calificación del alumnado en cada 
materia se obtendrá como la media ponderada (según la ponderación establecida por cada departamento en los criterios de 
calificación) de los criterios de evaluación evaluados hasta cada momento de la evaluación, es decir: para la primera evaluación se 
tendrán en cuenta todos los criterios de evaluación evaluados en el primer trimestre; para la segunda evaluación, todos los criterios 
de evaluación evaluados en los dos primeros trimestres; y para la  evaluación final, la calificación del alumnado se obtendrá como 
la media ponderada (según los criterios de calificación) de todos los criterios de evaluación evaluados a lo largo del curso. La 
calificación se ajustará en cualquier caso a la graduación insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 
7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10). 

​ Una vez calculada la nota media del alumno, utilizaremos el redondeo para la nota final de la materia, actuando de la 
siguiente manera: 



1.​ Si la fracción de la nota calculada es superior a 0.5 o más, la nota se redondeará a la inmediata superior, (ej. 7.50 a 
8, o 7.8 a 8).  

2.​ Si la fracción de la nota calculada es inferior a 0.5, la nota se redondeará a la inmediata inferior, (ej. 7.49 a 7).  

​ En Bachillerato: La calificación del alumnado en cada materia se obtendrá como la media ponderada (según la 
ponderación establecida por cada departamento en los criterios de calificación) de los criterios de evaluación evaluados hasta cada 
momento de la evaluación, es decir: para la primera evaluación se tendrán en cuenta todos los criterios de evaluados en ese primer 
trimestre; para la segunda evaluación, todos los criterios de evaluación evaluados en los dos primeros trimestres; y para la  
evaluación Ordinaria, la calificación del alumnado se obtendrá como la media ponderada (según los criterios de calificación) de 
todos los criterios de evaluación evaluados a lo largo del curso. Queda pendiente de determinar la obtención de la calificación del 
alumnado en la Evaluación Extraordinaria. La calificación será en cualquier caso de 0 a 10 sin decimales, y se considerarán 
negativas, aquellas que resulten inferiores a 5. 

​ Una vez calculada la nota media del alumno, utilizaremos el redondeo para la nota final de la materia, actuando de la 
siguiente manera: 

1.​ Si la fracción de nota calculada es superior a 0.5 o más, la nota se redondeará a la inmediata superior, (ej. 7.50 a 8, 
o 7.8 a 8).   

2.​ Si la fracción de nota calculada es inferior a 0.5, la nota se redondeará a la inmediata inferior, (ej. 7.49 a 7). 

​ Para facilitar esta tarea de obtención de calificaciones, el profesorado cuenta con una herramienta (Excel) que permitirá 
obtener, a partir de las calificaciones de cada criterio de evaluación, tanto la calificación del alumnado en cada materia, como el 
nivel de adquisición de cada una de las competencias, en cada una de las evaluaciones. 

16. MEDIDAS COMPLEMENTARIAS PARA EL TRATAMIENTO DE LA MATERIA 
DENTRO DEL PROYECTO BILINGÜE. 

 NO PROCEDE 

17. PLANIFICACIÓN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y, EN SU CASO, 
EXTRAESCOLARES, DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN PGA. 

De acuerdo con la Instrucción 23/2014 de la Secretaría General de educación sobre actividades extraescolares y 
complementarias organizadas por los centros educativos públicos de la Comunidad Autónoma de Extremadura, las actividades 
planificadas desde el Departamento de Orientación para este curso 2021/22 son las siguientes: 
 
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

 
De las siguientes actividades se realizará una o dos de las propuestas:  

●​ Visita a una central fotovoltáica o termosolar. 3º, 4º ESO y 1º y 2º Bachillerato. 1º y 2ºTrimestre. Profesores 
responsables: Francisco Javier Larios y Maider Encinillas González.  

●​ Visita Cementera situada en la carretera de Zafra- Fregenal. Grupos de 3º, 4ºESO, 1º y 2º Bachillerato. 1º y 2 º 
Trimestre. Profesor responsable: Francisco Javier Larios y Maider Encinillas González. 

●​ Visita a Siderúrgica Balboa situada en Jerez de los Caballeros. Grupos de 3º ESO, 4ºESO, 1ºy 2º Bachillerato.1º y 2º 
Trimestre. Profesor responsable: Francisco Javier Larios y Maider Encinillas González..  

●​ Visita a la fábrica de plásticos RESILUX en Higuera La Real. Grupo: 3º ESO. 2º Trimestre. Profesor responsable: 
Francisco Javier Larios. 

●​ Feria de Robótica o desafío lego, por confirmar localidad de realización y fecha 3º ESO, 4º ESO y 1º y 2º Bachillerato. 
Profesor responsable: Francisco Javier Larios, Maider Encinillas González y Francisco Javier Jiménez Carrascal.  

●​ Parque de las Ciencias (Granada) con pernocta una noche en colaboración con los departamentos de Física y química y 
Lengua.  2ºTrimestre. Alumnado 2º ESO. Profesorado: Profesor responsable: Dª Maider Encinillas González. 

●​ Participación en la actividad ESCAPE ROOM, organizada para la Semana Cultural del centro, Profesor responsable: 
Francisco Javier Larios, Maider Encinillas González, Francisco Javier Jiménez Carrascal y Francisco de Borja Alonso. 

●​ ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA: Visita al ciclo de electromecánica y mantenimiento de vehículos. Alumnado de 
4º ESO y 1º y 2º Bachillerato. Profesor responsable: Francisco Javier Larios y Maider Encinillas González .  



●​ Empresa Montesano (Jerez de los Caballeros) Alumnado de diversificación y 4º ESO. Profesor responsable Francisco 
Javier Larios, Maider Encinillas González y Francisco de Borja Alonso. 

●​ Visita al Centro Interactivo de Ciencia Experimenta en Llerena. Dicha actividad será organizada por el Departamento 
de Física y Química, por lo que nuestro Departamento tan solo hace de colaborador. Profesor que asistirá del 
Departamento de Tecnología Dº Francisco Javier Larios Rodríguez y Dª Maider Encinillas González.  

●​ Visita al Museo de las Ciencias a Madrid, actividad organizada por el Departamento de Física y química, para los 
alumnos de 4º ESO. Profesor responsable del departamento de tecnología   Dº Francisco Javier Larios Rodríguez. 

18. SITUACIONES DE APRENDIZAJE  

18.1 Principios y orientaciones generales para el diseño de situaciones de aprendizaje en 
Secundaria. 

Situación de aprendizaje Secundaria 

18.2 Principios y orientaciones generales para el diseño de situaciones de aprendizaje en 
Diversificación. 

 
Situación de aprendizaje Diversificación 

18.3 Principios y orientaciones generales para el diseño de situaciones de aprendizaje en 
Bachillerato 

Situación de aprendizaje Bachillerato 

18.4 Situaciones de aprendizaje 
 

 
 

 
 

DEPARTAMENTO **** MATERIA 

SITUACIÓN APRENDiZAJE 1 
1. PRESENTACIÓN 

TÍTULO: TEMPORALIZACIÓN: 
2. JUSTIFICACIÓN/OBJETIVOS DIDÁCTICOS 

 
3. DESCRIPCIÓN PRODUCTO FINAL 

 
4. CONCRECIÓN CURRICULAR 

COMPETENCIA ESPECÍFICA/DESCRIPTORES 
 

CRIT.EVAL. SABERES BÁSICOS 
  

COMPETENCIA ESPECÍFICA/DESCRIPTORES 
 

CRIT.EVAL. SABERES BÁSICOS 
 
 

5. INTERDISCIPLINARIEDAD 
 

6. SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA 
ACTIVIDADES COMPETENCIALES 
(Tipos y contextos) 

EJERCICIOS 
 (Recursos, Agrupamientos, Procesos Cognitivos…) 

DE MOTIVACIÓN:  

https://doe.juntaex.es/pdfs/doe/2022/1640o/22040165C.pdf
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2022-3296
https://doe.juntaex.es/pdfs/doe/2022/1640o/22040164C.pdf


DE DESARROLLO:  
DE CONSOLIDACIÓN:  
DE APLICACIÓN:  

 
Secuencia de 

actividades (Título 
y descripción) 

Cod. 
CE 

Productos / 
instrumentos 
de evaluación 

 
Agrupamientos 

 
Sesiones 

 
Recursos 

 
Espacios 

 
Observaciones 

 
 
 
 
 

       

 

 
Contenidos transversales: 

7. MEDIDAS DE ATENCIÓN EDUCATIVA ORDINARIA EN EL AULA (generales, específicas, adaptaciones, DUA) 
 
 

8. EVALUACIÓN 
CRIT.EVAL. INST. EVAL. RÚBRICAS 

  (IN) 1-4 (SU) 5-6 (BI) 6-7 (NT) 7-8 (SB) 9-10 
       
       
       
VALORACIÓN MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD 
 
PROCEDIMIENTOS EVALUACIÓN PRÁCTICA DOCENTE 
Indicador Instrumento 
  
Valoración: 

 

19. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y MODIFICACIÓN, 
EN SU CASO, DE LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA EN RELACIÓN CON LOS PROCESOS DE 
MEJORA 

En la evaluación de los procesos de enseñanza y de nuestra práctica docente tendremos en cuenta la estimación, tanto aspectos 
relacionados con el propio documento de programación, (adecuación de sus elementos al contexto, identificación de todos los 
elementos,…), como los relacionados con su aplicación (actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos, 
selección de materiales, referentes de calidad en recursos didácticos, etc.). 

 
Para ganar en sistematicidad y rigor llevaremos a cabo el seguimiento y valoración de nuestro trabajo apoyándonos en los 
siguientes indicadores de logro: 

●​ Identifica en la programación objetivos, contenidos, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje adaptados a las 
características del grupo de alumnos a los que va dirigida la programación. 

●​ Describe las medidas para atender tanto a los alumnos con ritmo más lento, de aprendizaje, como a los que presentan 
un ritmo más rápido. 

●​ Emplea materiales variados en cuanto a soporte (impreso, audiovisual, informático) y en cuanto a tipo de texto 
(continuo, discontinuo). 

●​ Emplea materiales “auténticos” para favorecer el desarrollo de las competencias clave y la transferencia de los 
aprendizajes del entorno escolar al sociofamiliar y profesional. 

●​ Estimula tanto el pensamiento lógico (vertical) como el pensamiento creativo (lateral). 
●​ Fomenta, a través de su propia conducta y sus propuestas de experiencias, de enseñanza- aprendizaje, la educación en 

valores. 

●​ Favorece, la participación activa del alumno, para estimular la implicación en la construcción de sus propios 
aprendizajes. 

●​ Enfrenta al alumno a la resolución de problemas complejos de la vida cotidiana que exigen aplicar de forma conjunta 
los conocimientos adquiridos. 

●​ Establece cauces de cooperación efectiva con las familias para el desarrollo de la educación en valores y en el 
establecimiento de pautas de lectura, estudio y esfuerzo en casa, condiciones para favorecer la iniciativa y autonomía 
personal. 

●​ Propone actividades que estimulen las distintas fases del proceso la construcción de los contenidos (identificación de 



conocimientos previos, presentación, desarrollo, profundización, síntesis). 

●​ Da respuesta a los distintos tipos de intereses, necesidades y capacidades de los alumnos. 
●​ Orienta las actividades al desarrollo de capacidades y competencias, teniendo en cuenta que los contenidos no son el 

eje exclusivo de las tareas de planificación, sino un elemento más del proceso. 

●​ Estimula la propia actividad constructiva del alumno, superando el énfasis en la actividad del profesor y su 
protagonismo. 

(Valorados: 3 excelente; 2 satisfactorio; 1 en proceso; 0 no logrado). 
 

Asimismo, velaremos por el ajuste y calidad de nuestra programación a través del seguimiento de los siguientes 
indicadores: 

 
a)​ Reconocimiento y respeto por las disposiciones legales que determinan sus principios y elementos básicos. 

b)​ Adecuación de la secuencia y distribución temporal de las unidades didácticas y, en ellas, de los objetivos, 
contenidos, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje evaluables. 

c)​ Validez de los perfiles competenciales y de su integración con los contenidos de la materia. 
d)​ Evaluación del tratamiento de los temas transversales. 
e)​ Pertinencia de las medidas de atención a la diversidad y las adaptaciones curriculares aplicadas. 
f)​ Valoración de las estrategias e instrumentos de evaluación de los aprendizajes del alumnado. 
g)​ Pertinencia de los criterios de calificación. 
h)​ Evaluación de los procedimientos, instrumentos de evaluación e indicadores de logro del proceso de enseñanza. 
i)​ Idoneidad de los materiales y recursos didácticos utilizados. 
j)​ Adecuación de las actividades extraescolares y complementarias programadas. 
k)​ Detección de los aspectos mejorables e indicación de los ajustes que se realizarán en consecuencia 

(Valorados: 3 excelente; 2 satisfactorio; 1 en proceso; 0 no logrado). 

 
Un ejemplo de la documentación manejada en el Departamento de Tecnología para la evaluación del proceso de enseñanza, 
(siendo flexible y mejorable por consenso de las profesoras del Departamento y adaptado a cada grupo y nivel), sería: 

 

ANEXO. EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE 

PROFESOR…………………………GRUPO……….     MATERIA………………. 

DEPARTAMENTO……………………… 

1. Adecuación de los contenidos, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje a las características y 

necesidades de los alumnos. INDICADORES 

0 1 2 3 

1.1 Incidencia de la evaluación inicial en los contenidos programados     

1.2 Adecuación de los contenidos con el currículo     

1.3 Adecuación de los criterios de evaluación y de calificación     

1.4 Grado de cumplimiento de los criterios de evaluación fijados en la programación     

1.5 Necesidad de establecer modificaciones o reajustes en los criterios de evaluación y estándares     

Observaciones 

Propuestas de mejora 

 

2.​ Nivel de aprendizaje alcanzado por los alumnos. 

INDICADORES 

0 1 2 3 



2.1 Grado de consecución de los estándares evaluables     

2.2 La programación contempla el grado de contribución a la adquisición de competencias clave     

2.3 Las actividades programadas contemplan el grado de contribución a la adquisición de competencias clave     

2.4 Los alumnos han alcanzado los estándares evaluables mínimos     

2.5 El plan de refuerzo es efectivo para que los alumnos alcancen los estándares evaluables en el primer trimestre del 
curso, pendientes de adquisición del curso anterior. 

    

Observaciones 

Propuestas de mejora 

 

3.Las medidas de atención individualizada de los alumnos, consideran las medidas de apoyo y refuerzo 

utilizadas 

 INDICADORES 

0 1 2 3 

3.1 Progreso de alumnos con medidas de apoyo en el curso     

3. 2 Progreso de alumnos con adaptaciones curriculares     

3 .3 Progreso de alumnos con medidas de profundización     

3.4 Progreso de alumnos con programas de refuerzo     

3.5 Plan de refuerzo establecido por Covid_19     

Observaciones 

Propuestas de mejora 

4. Desarrollo de la programación, las estrategias del proceso de enseñanza-aprendizaje, procedimientos e 
instrumentos de evaluación del alumno, organización de la clase y utilización de los recursos del centro. 
INDICADORES 

0 1 2 3 

4.1 Desarrollo de la programación didáctica según las previsiones     

4.2 Adecuación de las estrategias del proceso de enseñanza-aprendizaje aplicadas al grupo     

4.3 Organización de la clase en función del grupo/clase     

4.4 Relación entre contenidos, criterios de evaluación, estándares evaluables y competencias clave aplicados     

4.5 Las actividades programadas contemplan diferentes niveles de dificultad     

4.5.1 Las actividades programadas se adaptan a la situación en caso de confinamiento, escenario III, COVID-19.     

4.6 Los recursos del centro han sido adecuados     

4.7 Resultados de los materiales y recursos didácticos utilizados     

4.8 Validez y eficacia de la evaluación inicial     

Observaciones 

Propuestas de mejora 

5.Metodología y materiales curriculares apropiados 0 1 2 3 



INDICADORES 

5.1 Los materiales programados son adecuados     

5.2 Los otros recursos del centro han sido adecuados a la metodología     

5.3 Utilización de las TIC     

5.4 A partir de los resultados obtenidos: reajustes de la metodología utilizada     

5.5 Uso de plataformas, cuentas educarex y rayuela en periodo de confinamiento por COVID-19. Educación on line 
Escenario III 

    

5.6 Uso de las plataformas y efectividad de envío de tareas y trabajos. Escenario II     

Observaciones 

Propuestas de mejora 

 

6.Coordinación de la actividad educativa con el resto del profesorado INDICADORES 0 1 2 3 

6.1 Grado de coordinación entre los profesores de grupo     

6.2 Grado de coordinación entre los profesores del Departamento     

6.3 Grado de coordinación con los profesores de otro nivel     

6.4 Grado de implicación en la elaboración de la programación didáctica     

6.5 Reunión con el equipo educativo del grupo     

Observaciones 

Propuestas de mejora 

La evaluación del proceso de enseñanza tendrá un carácter formativo, orientado a facilitar la toma de decisiones para 
introducir las modificaciones oportunas que nos permitan la mejora del proceso de manera continua. 

1. Con ello pretendemos una evaluación que contribuya a garantizar la calidad y eficacia del proceso educativo. Todos estos 

logros y dificultades encontrados serán recogidos en la Memoria Final de curso, junto con las correspondientes 

Propuestas de Mejora de cara a que cada curso escolar, la práctica docente aumente su nivel de calidad. 
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