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1. Introducción. Marco legal.

1.1 Marco legal

- LOMLOE  (Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley 

Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación)

- Decreto 110/2022, DOE n.º 164- 25 de agosto de 2022, por el que se establecen la ordenación
y  el  currículo  de  la  Educación  Secundaria  Obligatoria  para  la  Comunidad  Autónoma  de
Extremadura.

- Decreto 109/2022,DOE n.º 164- 25 de agosto de 2022, por el que se establecen la ordenación y
el currículo del Bachillerato para la Comunidad Autónoma de Extremadura.

-   INSTRUCCIÓN n.º 14/2025, de 19 de junio, de la Secretaría General de Educación y Formación 
Profesional por la que se unifican las actuaciones correspondientes al inicio y desarrollo del

curso  escolar  2025/2026  en  los  centros  docentes  no  universitarios  sostenidos  con  fondos
públicos de la Comunidad Autónoma de Extremadura que imparten enseñanzas de educación
infantil, educación primaria, educación especial, educación secundaria obligatoria, bachillerato,
formación profesional o enseñanzas de régimen especial. 

1.2 Introducción.

En  los  últimos  años  se  ha  ido  configurando  una  nueva  forma  de  entender  la  educación.  Para

adaptarnos a estos cambios, tenemos que crear unas pautas de aprendizaje, considerando la Educación

Secundaria Obligatoria una etapa en la que se persigue que los alumnos y las alumnas alcancen, entre

otros, los siguientes objetivos:

● Conseguir aprender a aprender y adquirir la motivación suficiente para seguir aprendiendo.

● Incorporar  a su manera de ser  una serie  de valores éticos y  humanísticos que  les permitan

trabajar solidariamente en una sociedad más justa.

● La incorporación de algunos de ellos al mundo laboral al finalizar la etapa.

Aparte de lo anterior,  el  objetivo prioritario de esta etapa es preparar a los adolescentes para ser

futuros ciudadanos de una sociedad democrática y tecnológicamente avanzada.

La ordenación y organización de la Educación Secundaria Obligatoria está condicionada por su doble

intencionalidad:

● Procurar   que   los   jóvenes   asimilen   críticamente   los   elementos culturales básicos de su

tiempo, preparándose para desempeñar sus deberes y ejercer sus derechos en la sociedad actual.

● Facilitar  las  bases  que  permitan  una  formación  posterior,  a  través  del  Bachillerato  o  de  la

Educación Técnico-Profesional.

La Educación Secundaria  Obligatoria,  si  bien adquiere un valor  terminal  claro,  conlleva,  al  mismo

tiempo, un valor preparatorio, por cuanto debe asegurar a los alumnos y a las alumnas el paso a la
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Educación Postobligatoria sin ningún tipo de discriminación.

Ello sitúa al profesorado de esta etapa educativa en la necesidad de diseñar un currículo presidido por

los siguientes criterios básicos:

1.  La Educación Secundaria Obligatoria debe asegurar la adquisición de los saberes que configuran

el bagaje  necesario de toda persona,  articulando lo básico y  común para todos los jóvenes con las

particularidades de las comunidades autónomas, de las comunidades locales y de los propios centros

educativos.

2.  La  Educación  Secundaria  Obligatoria  debe  contemplar  una  progresiva  diferenciación  de  los

contenidos  curriculares,  con  el  fin  de  asegurar  un  equilibrio  adecuado  entre  el  principio  de

comprensividad,  por  un lado,  y  el  principio  de satisfacción de los distintos intereses,  motivaciones y

capacidades de los alumnos y las alumnas, por otro.

Las matemáticas están presentes de forma continuada en todo el  recorrido escolar del estudiante.

Desde el comienzo de la Primaria hasta la terminación de la Secundaria, la totalidad del alumnado tiene

matemáticas en cada curso.

El alumno llega a esta etapa, por tanto, con una cierta competencia y se pretende que, cuatro años

después, cuando la concluya, haya mejorado dicha competencia hasta ciertos niveles. Al profesorado le

corresponde  organizar  los  pasos  y  secuenciar  los  aprendizajes  para  conseguir  que  esa  mejora  se

produzca del modo más natural, satisfactorio y eficiente.

La  competencia  matemática  es  una  capacidad  en  la  que  intervienen  múltiples  ingredientes:

conocimientos específicos de la materia, formas de pensamiento, hábitos,   destrezas,   actitudes,   todos

ellos   fuertemente   entreverados   y enlazados de modo que, lejos de ser independientes, la consecución

de cada uno de ellos es concomitante con los demás.

La adquisición paulatina de esa competencia matemática o, mejor dicho, la mejora en los niveles de

competencia  no  puede  conseguirse,  pues,  mediante  atiborramiento  de  conocimientos  específicos

(conceptos, principios, algoritmos, procedimientos, destrezas) con la pretensión de que la suma de todos

dé  el  resultado  apetecido.  Los  contenidos  deben  aparecer  en  momentos  oportunos  para  que  su

asimilación sea eficaz.

Mediante  un tratamiento didáctico adecuado se puede conseguir,  en cualquier  nivel  educativo,  un

ambiente en el que el aprendizaje sea un activo y provechoso intercambio de ideas cuya asimilación es

un proceso costoso pero sumamente  satisfactorio.  Para  ello,  las  dotes  personales  del  profesorado

deben  complementarse  con  algunos  criterios  relativos  a  la  elección  y secuencia de contenidos. Los

siguientes puntos son reflexiones que emanan de forma natural de la experiencia de cualquier profesor:

● Los contenidos  deben ser  acordes  con las capacidades del  alumno y con  sus conocimientos

previos, pues el aprendizaje se construye lentamente sobre lo que ya hay.

● Las dificultades han de graduarse de tal modo que al alumno no le resulten insalvables y puede

conseguir éxitos, imprescindibles, además, para que la tarea sea gratificante.

Por  tanto,  hay  que  evitar  las  dificultades  innecesarias:  excesiva  complejidad  de  cálculos,
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formalización  y abstracción  prematuras,  lenguaje  difícil, algoritmización inoportuna.

Puesto que se trabaja con más ganas y, por tanto, con más provecho cuando se hace en algo que

resulta próximo (familiar, conocido, concreto, de dificultad adecuada), hay que ir graduando lo novedoso

de tal manera que, al trabajar sobre ello, pase a engrosar el círculo de lo que es familiar y que, así, sirva

de base a nuevos conocimientos.

Se  debe  pretender  que  el  alumno,  en  vez  de  estar  continuamente  aprendiendo  a  manejar

herramientas que solo utilizará mucho más adelante, encuentre sentido, aplicándolo, a lo que aprende en

cada curso, en cada momento. El aprendizaje así es más sólido, satisfactorio, globalizador y duradero. En

definitiva, más funcional.

2. Aspectos Generales. Estructura del departamento.

2.1.- Materias que se imparten.

En el presente curso, el Departamento de Matemáticas asume la docencia de los niveles de 1º, 2º, 3º

ESO, 4º de  ESO  (opciones de  Matemáticas A y B),  1º  de  Bachillerato  (Matemáticas I , Matemáticas

Aplicadas a las Ciencias Sociales I ) y 2º de Bachillerato (Matemáticas II y Matemáticas Aplicadas a las

Ciencias Sociales II). También los Refuerzos de Matemáticas de 1º y 2º de ESO, Digitalización básica de

1º de ESO y la asignatura de Robótica de 3º de ESO.

El centro cuenta además con la sección bilingüe de inglés en las asignaturas de Matemáticas , en 1º, 2º

,3º y 4º  de la ESO .

2.2.- Composición del Departamento. Profesorado.

Durante el curso 2025-2026 forman parte del Departamento de Matemáticas los siguientes profesores:

Dña. María del Mar Lucas Nogales, D. Pablo Correa Gordillo (Secretario),  Dña. Laura Carmona Félix , D.

Juan Antonio Saavedra Pecero, D. Carlos Badalo López y D. Francisco Javier Jiménez Carrascal (Jefe de

departamento)

La distribución de las materias entre los profesores del Departamento es la siguiente: 

PROFESOR/A CURSOS Y MATERIAS

Dña. Mar Lucas

Nogales

2º BCT - Matemáticas II

1ºBHCS - Matemáticas Aplicadas a las CCSS I

1º BCT - Matemáticas I

2ºESO - Matemáticas
D.Pablo Correa

Gordillo

2º BCS - Matemáticas Aplicadas a las CCSS II

2º BCT -Matemáticas II
Dña.Laura Carmona

Felix

3º ESO - Matemáticas

4º ESO - Matemáticas A

Don Juan Antonio

Saavedra Pecero

1º ESO - Matemáticas

2º ESO - Refuerzo de Matemáticas

1º ESO - Digitalización

D. Carlos Badalo

López

1º ESO – Matemáticas (bilingüe)

2º ESO – Matemáticas (bilingüe)

3º ESO - Matemáticas B (bilingüe)
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4ºESO -  Matemáticas B (bilingüe)

1º ESO – Refuerzo de Matemáticas 

D. Francisco Javier

Jiménez Carrascal

1º BCT – Matemáticas I

4º ESO – Matemáticas B

3º ESO – Robótica

1º ESO - Matemáticas

2.3.- Día y hora de la reunión de departamento.

La reunión semanal de departamento queda fijada los martes a segunda hora de la jornada escolar

(09:25-10:20).

3. Programación didáctica de Matemáticas en ESO

En su afán de comprender el mundo las civilizaciones a lo largo de la historia de la humanidad han ido

creando  y  desarrollando  herramientas  matemáticas.  Así  pues,  las  matemáticas,  tanto  histórica  como

socialmente, forman parte de nuestra cultura y todos los ciudadanos deberían ser capaces de apreciarlas.

En la sociedad actual las personas necesitan, en los distintos ámbitos profesionales, un mayor dominio

de ideas y destrezas matemáticas que las que precisaban hace sólo unos años. La  toma de decisiones

requiere comprender, modificar y producir mensajes de todo tipo, y en la información que se maneja cada

vez aparecen con más frecuencia tablas, gráficos y fórmulas que demandan  conocimientos matemáticos

para su correcta interpretación. Por ello, los ciudadanos deben estar preparados para adaptarse con eficacia

a los continuos cambios que se generan.

Ahora  bien,  acometer  los  retos  de  la  sociedad  contemporánea  supone,  además,  preparar  a  los

ciudadanos  para  que  adquieran  autonomía  a  la  hora  de  establecer  hipótesis  y  contrastarlas,  diseñar

estrategias o extrapolar resultados. El sentido numérico se caracteriza por la aplicación del conocimiento

sobre numeración y cálculo en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar

basados en la comprensión, la representación y el uso flexible de los números y las operaciones. El sentido

de la medida se centra en la comprensión y comparación de atributos de los objetos del mundo natural.

Entender  y  elegir  las  unidades  adecuadas  para  estimar,  medir  y  comparar  magnitudes,  utilizar  los

instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos físicos y comprender las relaciones

entre formas y medidas son los ejes centrales de este sentido. El sentido espacial aborda la comprensión

de los aspectos geométricos de nuestro mundo. Registrar y representar formas y figuras, reconocer sus

propiedades, identificar relaciones entre ellas, ubicarlas, describir  sus movimientos, elaborar o descubrir

imágenes de formas y figuras, clasificarlas y razonar con ellas, todos son elementos fundamentales de la

enseñanza  y  aprendizaje  de la  geometría.  Los contenidos  matemáticos seleccionados para esta  etapa

obligatoria están orientados a conseguir que todos los alumnos puedan alcanzar los objetivos propuestos y

estén preparados para incorporarse a la vida adulta.

Las Matemáticas contribuyen de manera especial  al  desarrollo del  pensamiento y razonamiento,  en

particular,  el  pensamiento  lógico-deductivo  y  algorítmico,  al  entrenar  la  habilidad  de  observación  e
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interpretación de los fenómenos, además de favorecer la creatividad o el pensamiento geométrico- espacial.

La asignatura de Matemáticas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matemática,

reconocida como clave por la Unión Europea. Esta se entiende como habilidad para desarrollar y aplicar el

razonamiento  matemático  con  el  fin  de  resolver  diversos  problemas  en  situaciones  cotidianas.

Concretamente engloba los siguientes aspectos y facetas: pensar matemáticamente, plantear y resolver

problemas,  modelar  matemáticamente,  razonar  matemáticamente,  representar  entidades  matemáticas,

utilizar  los símbolos matemáticos,  comunicarse con las Matemáticas y sobre las Matemáticas,  y utilizar

ayudas y herramientas tecnológicas. Además, el pensamiento matemático ayuda a la adquisición del resto

de competencias y contribuye a la formación intelectual de los alumnos, lo que les permitirá desenvolverse

mejor tanto en el ámbito personal como social. 

La resolución  de problemas y  los  proyectos de investigación  constituyen  ejes  fundamentales  en el

proceso de enseñanza y aprendizaje de las Matemáticas. La habilidad de formular, plantear, interpretar y

resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la actividad matemática ya que permite a las

personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver situaciones interdisciplinares reales, lo

que resulta de máximo interés para el desarrollo de la creatividad y el pensamiento lógico. En este proceso

de resolución e investigación están involucradas muchas otras competencias, además de la matemática.

Entre  otras,  la  comunicación lingüística,  al  leer  de forma comprensiva  los  enunciados y  comunicar  los

resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revisión y

modificación continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar de

forma adecuada la información y, en su caso, servir de apoyo a la resolución del problema y comprobación

de la solución o la competencia social y cívica, al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones.

Los  nuevos  conocimientos  que  deben adquirirse  tienen  que  apoyarse  en  los  ya  conseguidos.  Los

contextos deben ser elegidos para que el alumnado se aproxime al conocimiento de forma intuitiva mediante

situaciones cercanas al mismo e ir adquiriendo cada vez mayor complejidad, ampliando progresivamente la

aplicación  a  problemas  relacionados  con  fenómenos  naturales  y  sociales  y  a  otros  contextos  menos

cercanos a su realidad inmediata.

3.1.Objetivos generales de la etapa.

Al finalizar la etapa de la educación secundaria obligatoria los alumnos deben haber alcanzado los objetivos

de etapa que se enumeran en el Real Decreto 217/2022 (página 6 de 219)

3.2.Objetivos generales del área de matemáticas

El diseño curricular de la materia parte como eje vertebrador de diez competencias específicas para

cuyo desarrollo es necesario que el alumnado vaya adquiriendo de manera progresiva una serie de

saberes  básicos  que  tendrá  que  movilizar  en  actuaciones  y  situaciones  concretas.  Estos  saberes

básicos (conceptuales, procedimentales y actitudinales), que constituyen los contenidos propios de la

materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisición de las competencias específicas, quedan
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organizados en seis sentidos matemáticos. Se trataría de los conjuntos de capacidades relacionadas

con  el  dominio  en  contexto  de  contenidos  numéricos  y  algebraicos,  geométricos,  métricos  y

estocásticos, que permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en las

propias habilidades. Debe tenerse en cuenta que la organización de los saberes en el currículo se ha

planteado combinando la lógica del enfoque competencial con la lógica disciplinar, pero que no implica

su  temporalización  ni  su  secuenciación  para  su  tratamiento  en  el  aula,  nivel  de  concreción  que

corresponderá determinar a cada centro una vez analizada su realidad educativa. Cada uno de estos

saberes básicos puede consultarse en el Decreto 110/2022 (Página 507 de 713)

Las  competencias  específicas  se  ponen  de  manifiesto  a  través  de  los  saberes  básicos

imprescindibles, pero para que estos puedan ser movilizados es necesario contar con situaciones de

aprendizaje diseñadas  desde  principios  y  criterios  que  garanticen  un  aprendizaje  competencial,

personalizado e inclusivo.

La adquisición de las competencias específicas constituye la base para la  evaluación competencial

del alumnado, que se valorará a través de los criterios de evaluación, referentes que indican el nivel de

desempeño esperado en el  alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las

competencias específicas de la materia en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Las competencias específicas, los criterios de evaluación y los saberes básicos están conectados de

forma  que  van  a  permitir  diseñar  situaciones  y  tareas,  en  diferentes  contextos,  y  clasificar  estos

saberes básicos en imprescindibles y deseables en función de la diversidad de motivaciones y

características  del  alumnado,  lo  que,  por  un  lado,  garantizará  la  adquisición  de  las  competencias

específicas y, por otro, dará respuesta a sus intereses y motivaciones.

Las  matemáticas  permiten  conocer  y  estructurar  la  realidad,  analizarla,  obtener  información  para

valorarla  y  tomar  decisiones,  además  de  ser  necesarias  para  la  vida  cotidiana,  para  aprender  a

aprender y para desarrollar estudios posteriores, aparte de su contribución al desarrollo cognitivo. La

resolución de problemas constituye el eje fundamental en el proceso de enseñanza y aprendizaje. El

alumnado, al comienzo de esta etapa, parte de un conocimiento de lo cercano, donde aplica cálculos

elementales, estimaciones, conocimientos geométricos observables y una iniciación al conocimiento

abstracto, para conseguir a lo largo de la etapa un desarrollo del pensamiento y del razonamiento,

concretamente lógico-deductivo y algorítmico así como geométrico-espacial y, con ellos, una mejora de

la  creatividad.  Los  nuevos  conocimientos  que  se  van  adquiriendo  deben  apoyarse  en  los  ya

conseguidos, las situaciones de aprendizaje deben considerar contextos que, desde lo cercano, vayan

adquiriendo  cada vez  mayor  complejidad,  para  poder  aplicar  los  procesos  cognitivos  con  los  que

abordar y resolver situaciones interdisciplinares reales.

Los objetivos generales del Área de Matemáticas son:

1. Mejorar  la  capacidad  de  pensamiento  reflexivo  e  incorporar  al  lenguaje  y  modos  de

argumentación las formas de expresión y razonamiento matemático, tanto  en  los procesos matemáticos

o  científicos como en los distintos ámbitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matemáticos y

abordarlas siguiendo los protocolos habituales en matemáticas.

3. Utilizar técnicas y procedimientos matemáticos para interpretar la realidad, cuantificándola con

el  tipo  de  número  más  adecuado  y  analizando  los  datos  mediante  los  cálculos  apropiados  a  cada
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situación.

4. Identificar  los elementos matemáticos (datos estadísticos,  geométricos,    gráficos,  cálculos,

etc.)   presentes   en   los   medios   de comunicación, Internet, publicidad u otras fuentes de información

valorando críticamente su utilidad a la hora de facilitar la comprensión de los mensajes.

5. Identificar  las formas y relaciones geométricas presentes en la  vida cotidiana,  analizar  sus

propiedades y elementos característicos y apreciar la belleza y utilidad de las mismas.

6. Utilizar de forma adecuada los distintos medios tecnológicos (calculadoras, ordenadores,  etc.)

tanto  para  realizar  cálculos  como  para buscar, tratar y representar informaciones de índole diversa.

7. Actuar ante los problemas que se plantean en la vida cotidiana de acuerdo con modos propios

de la actividad matemática, tales como la exploración  sistemática  de  alternativas,  la precisión  en  el

lenguaje,  la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la búsqueda de soluciones.

8. Elaborar  con  flexibilidad  estrategias  personales  a  la  hora  de analizar  situaciones o

identificar y resolver problemas, utilizando las herramientas matemáticas a su alcance y revisando las

propias estrategias cada vez que las evidencias así lo aconsejen.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolución de problemas y mostrar confianza en la propia

capacidad para enfrentarse a ellos con éxito y adquirir un nivel de autoestima adecuado, que le permita

disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos y utilitarios de las matemáticas.

10. Integrar   los   conocimientos   matemáticos   en   el   conjunto   de  saberes   que   se   van

adquiriendo  desde  las  distintas  materias,  dándoles sentido, utilizándolos cada vez que la situación lo

requiera y percibiendo las aportaciones de las matemáticas a otras áreas de conocimiento.

11. Valorar las Matemáticas como parte integrante de nuestra cultura, tanto desde un punto de

vista histórico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual.

12. Aplicar  las  competencias  matemáticas  adquiridas  para  analizar  y  comprender  la  realidad

circundante y  valorar  fenómenos sociales como la diversidad cultural, el respeto al medio ambiente, la

salud, el consumo, la igualdad de género o la convivencia pacífica.

3.3.Competencias Clave  (LOMLOE)

Competencias clave que se deben adquirir.

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptación al sistema educativo

español de las competencias clave establecidas en la citada Recomendación del Consejo de la Unión

Europea. Esta adaptación responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los retos y

desafíos del siglo XXI, con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE y con el

contexto escolar, ya que la Recomendación se refiere al aprendizaje permanente que debe producirse

a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado del desarrollo

personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la enseñanza básica.

Con  carácter  general,  debe  entenderse  que  la  consecución  de  las  competencias  y  los  objetivos

previstos en la  LOMLOE para las distintas etapas educativas  está  vinculada a la  adquisición y  al

desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

—Competencia en comunicación lingüística

—Competencia plurilingüe
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—Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería

—Competencia digital

—Competencia personal, social y de aprender a aprender

—Competencia ciudadana

—Competencia emprendedora

—Competencia en conciencia y expresión culturales

La transversalidad  es  una  condición  inherente  al  Perfil  de  salida,  en  el  sentido  de  que  todos  los

aprendizajes contribuyen a su consecución. De la misma manera, la adquisición de cada una de las

competencias clave contribuye a la adquisición de todas las demás. No existe jerarquía entre ellas, ni

puede establecerse una correspondencia exclusiva con una única área, ámbito o materia, sino que

todas se concretan en los aprendizajes de las distintas áreas,  ámbitos o materias y,  a su vez,  se

adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave en la enseñanza básica.

En cuanto a la dimensión aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un

conjunto  de  descriptores  operativos,  partiendo  de  los  diferentes  marcos  europeos  de  referencia

existentes.

Los  descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la

etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias específicas de cada área,

ámbito o materia. Esta vinculación entre descriptores operativos y competencias específicas propicia

que de la evaluación de estas últimas pueda colegirse el grado de adquisición de las competencias

clave definidas en el  Perfil  de salida y,  por  tanto,  la consecución de las competencias y  objetivos

previstos para la etapa.

Dado  que  las  competencias  se  adquieren  necesariamente  de  forma  secuencial  y  progresiva,  se

incluyen también en el Perfil  los descriptores operativos que orientan sobre el nivel  de desempeño

esperado  al  completar  la  Educación  Primaria,  favoreciendo  y  explicitando  así  la  continuidad,  la

coherencia y la cohesión entre las dos etapas que componen la enseñanza obligatoria.

Un  listado  de  las  competencias  clave  junto  a  los  descriptores  operativos  relacionados  puede

consultarse en el Decreto 110/2022 (página 54 de 713)

3.4.Situaciones de aprendizaje

Son contextos de aprendizaje, tareas y actividades interdisciplinares, significativas y relevantes que

permiten vertebrar la programación de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del entorno para

convertir  a  los  estudiantes  en  protagonistas  de  su  propio  proceso  de  aprendizaje  y  desarrollar  su

creatividad. Las características de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

● Conectan los distintos aprendizajes.

● Movilizan los saberes.

● Posibilitan nuevas adquisiciones.
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● Permiten la aplicación a la vida real.

El currículo expresa literalmente que «las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz

para integrar los elementos curriculares de las distintas áreas mediante tareas y actividades significativas y

relevantes  para  resolver  problemas  de  manera  creativa  y  cooperativa,  reforzando  la  autoestima,  la

autonomía, la reflexión y la responsabilidad».

Una  situación  de  aprendizaje  implica  la  realización  de  un  conjunto  de  actividades  articuladas  que  los

estudiantes llevarán a cabo para lograr ciertos fines o propósitos educativos en un lapsus de tiempo y en un

contexto específicos, lo que supone distintos tipos de interacciones:

● Con los integrantes del grupo y con personas externas.

● Con información obtenida de diversas fuentes: bibliografía, entrevistas, observaciones, vídeos, etc.

● En  distintos  tipos  de  espacios  o  escenarios:  aula,  laboratorio,  taller,  empresas,  instituciones,

organismos, obras de construcción, etc.

Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del ámbito social o profesional en

las que tienen lugar acontecimientos, hechos, procesos, interacciones, fenómenos… cuya observación y

análisis resultan relevantes para adquirir aprendizajes o en las que se pueden aplicar los aprendizajes que

van siendo adquiridos a lo largo del curso.

En las situaciones de aprendizaje, el alumnado se constituye en el objetivo y el protagonista, y tiene un

papel activo y dinámico en su proceso de aprender. 

Las claves para el diseño de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

● Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a diferentes ámbitos.

● Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

● Partir de unos objetivos claros y precisos. 

● Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo

en grupos.

● Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales progresivamente y actúe de

forma cooperativa en la resolución creativa de retos de diferente naturaleza. 

● Implicar la producción y la interacción oral e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y

formatos, tanto analógicos como digitales. 

● Atender  a  aquellos  aspectos  relacionados  con  el  interés  común,  la  sostenibilidad  o  la  convivencia

democrática.

Finalmente, existen una serie de aspectos que deben impregnar las situaciones de aprendizaje:

● Fomento de la participación activa y razonada.
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3.5.Metodología didáctica en ESO

Se ha de buscar un equilibrio entre, por una parte, el carácter exacto y deductivo y tradicional  de  las

Matemáticas,  y  por  otra  el  inductivo   y constructivo.

El  adolescente  debe  participar  de  forma  activa  en  su  aprendizaje  matemático.  Es  necesario

fomentar la intuición y la manipulación operativa.

Las Matemáticas se han de presentar a los alumnos no como una colección de saberes ordenados

y  cerrados sino  más bien  como un proceso  de  búsqueda,  ensayos y  errores.  Se  han  de mezclar

convenientemente  el  pensamiento  y  la  acción.  Esto  puede  conseguirse  formulando  problemas,

elaborando estrategias  de resolución,  revisando y valorando resultados,  dando en definitiva,  a  este

aprendizaje un carácter investigador, descubridor y crítico en el que iniciativa y creatividad van de la

mano de sistematización y constancia.

En lugar de comenzar con abstracciones o definiciones que se aplicarán más tarde, la educación

matemática debe partir de situaciones problemáticas que sean significativas para el alumnado y que se

desarrollen  en  un  contexto  que  se  pueda  matematizar,  poniendo  a  los  estudiantes  en  la  pista  de

estrategias de soluciones informales relacionadas con el contexto de la situación planteada como un

primer paso en el proceso de aprendizaje, para pasar después a una formalización más estricta. Esto le

ofrecerá la oportunidad de dar significado a las construcciones matemáticas que desarrollan mientras

resuelven problemas o a los nuevos aprendizajes que se precisan para resolver dicha situación.

  Este enfoque del aprendizaje  matemático puede provocar manifestaciones relacionadas con el

estrés, la frustración y el rechazo hacia las matemáticas en nuestro alumnado, al no llegar de forma rápida

e inmediata a las soluciones de las cuestiones planteadas, pero, lejos de provocar el abandono, deben ser

el  punto  de  partida  para  trabajar  la  capacidad  de  autocrítica  y  el  espíritu  de  superación,  habilidades

necesarias ambas para avanzar significativamente en el aprendizaje.

Es, pues, necesario trabajar con los estudiantes la gestión de esos fracasos o de esos intentos

fallidos como un valor intrínseco al aprendizaje científico en general, y matemático en particular, que va a

permitir mejorar su gestión emocional y su desarrollo personal.

El  uso  crítico  de  la  calculadora  científica  permite  visualizar  los  resultados  de  operaciones

aritméticas, así como buscar patrones y analizar la coherencia de los resultados obtenidos y observados en

el  que  hacer  diario  del  alumnado.  El  uso de  programas de geometría  dinámica  con el  fin  de  verificar

propiedades  geométricas  de  los  polígonos  y  poliedros  permiten  el  afianzamiento  de  la  visualización  y

comprensión  de  estas  propiedades,  así  como  la  interpretación  matemática  del  entorno  próximo  del

estudiante. La hoja de cálculo para compro- bar conjeturas, ordenar la información y resumir en forma de

gráfico permite estructurar los procesos matemáticos y desarrolla la capacidad del alumnado de interpretar y

juzgar  el  mundo  que  lo  rodea.  Los  programas  de  cálculo  simbólico  con  los  que  trabajar  conceptos

algebraicos  permiten  encontrar  patrones,  comprobar  resultados,  resolver  ecuaciones  y,  a  la  vez  que

desarrollan el pensamiento computacional, abren una ventana para que el alumnado se sienta seguro a la

hora de utilizar los conceptos algebraicos para representar la realidad, redundando esto en la autoestima y
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autoconfianza del estudiante.

El trabajo individual fomenta el reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje

como son la autoestima, la autoconciencia y la autorregulación; mientras que el trabajo en equipo, así

como la toma de decisiones de manera colectiva, motiva la aparición de conductas empáticas y estrategias

para la resolución de conflictos, promociona actitudes inclusivas y de aceptación de la diversidad presente

en el aula y desarrolla la flexibilidad cognitiva, a la vez que abre la posibilidad de un cambio de estrategia

cuando sea necesario.  El  desarrollo  de esta  competencia específica implica,  lógicamente,  el  equilibrio

entre ambas propuestas.

La propuesta  de ejercicios  y  problemas deberán  basarse  en actividades de la  vida  cotidiana,

contextualizado  a  ser  posible  en la  realidad  extremeña,  nacional  o  europea,  planteando problemas y

situaciones originales apoyados en su propias necesidades e intereses.

La conexión entre las matemáticas y otras materias no debería limitarse a los saberes conceptuales,
sino que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que estos pueden ser transferidos y
aplicados a otras materias y contextos. El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de
conexiones  entre  ideas,  conceptos  y  procedimientos  matemáticos  con  el  quehacer  diario  en  cualquier
ámbito  y  su  aplicación en la  resolución de problemas en situaciones  diversas.  La transversalidad y  la
conexión de las matemáticas con otras materias y su necesaria utilización en la vida real, capacitarán al
alumnado para pasar de situaciones reales a abstractas y para utilizar ante cualquier situación y problema
planteado.

La  conexión  entre  los  diferentes  conceptos,  procedimientos  e  ideas  matemáticas  aporta  una

comprensión más profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una visión más

amplia sobre el propio conocimiento.

La unión que se establece entre dos o más contenidos para que entre ellos haya una relación o

una comunicación,  en matemáticas se presenta como un aspecto clave en el  momento de enseñar y

aprender un nuevo conocimiento ya que permite relacionar los distintos contenidos de la disciplina y, al

mismo tiempo, otorgar sentido al trabajo matemático.

Los materiales manipulativos acercan las matemáticas a una realidad palpable y próxima, por lo

que  su  utilización  adecuada  promueve  aprendizajes  más  significativos  y  útiles  para  probar  o  refutar

determinadas aseveraciones.

Conceder valor al trabajo práctico e intuitivo, desarrollar el cálculo mental, favorecer la capacidad de

estimación  de  resultados  y  magnitudes,  introducir  las  notaciones  simbólicas  y  las  formalizaciones  en

contextos significativos,  utilizar  actividades en grupo que favorezcan la  discusión,  la  confrontación y  la

reflexión, prestar atención al desarrollo de estrategias personales  de  resolución  de  problemas  y  utilizar

las  vivencias  de  los alumnos dentro y fuera del aula, como fuente de experiencias Matemáticas.

Junto a la finalidad formativa, las Matemáticas en esta etapa tienen una finalidad funcional, como

conjunto de procedimientos que permiten enfrentarse a situaciones de la vida real fuera del ámbito

escolar, y una finalidad  instrumental  creciente  para  el  tratamiento  y  desarrollo  de  otras áreas y de

la Matemáticas mismas.  No es suficiente  dar  a conocer a los alumnos una cantidad importante de

herramientas matemáticas, sino que es necesario enseñarles a utilizarlas adecuadamente dependiendo
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de las situaciones.  Han  de  aprender  a apreciar  la  utilidad  de  los  diferentes contenidos matemáticos

para  resolver  problemas  en  muchos  ámbitos  distintos,  en  otras  ramas  de  conocimiento  e  incluso

apreciar la propia belleza y potencia de los métodos aprendidos.

No se puede entender ninguna etapa, curso o bloque de contenidos como algo aislado, sino como

parte de una estructura mayor. El proceso de enseñanza debe construirse de forma gradual, de modo

que en cada curso se  trabajen  contenidos  nuevos  a  modo  de  introducción  y  se  repasen, afiancen

y completen los de los cursos anteriores, estableciéndose nuevas relaciones y ampliando su campo de

aplicación.

La planificación de la actividad en el aula ha de atender tanto a los alumnos que tienen facilidad y

avanzan rápidamente como a los que tienen dificultades, de modo que se consiga el desarrollo de las

capacidades individuales de todos en función de sus posibilidades.

La resolución de problemas debe contemplarse como una práctica habitual integrada en el día a

día  del  aprendizaje  de  las  matemáticas  y  no  tratarse  de  modo  aislado.  Además  a  través  de  los

enunciados se podrá fomentar  el  conocimiento  de  la  realidad  extremeña  y  de  su  patrimonio

cultural, provocando en el alumno curiosidad por su entorno.

El  uso  racional  y  crítico  de  las  nuevas  tecnologías  de  la  información  y  comunicación,

principalmente  calculadoras,  ordenadores  y  otros  materiales  didácticos,  deben  potenciarse,  al  ser

recursos motivadores con grandes posibilidades respecto al cálculo, las gráficas y el tratamiento de la

información, entre otros.

La historia de las Matemáticas, y la gran cantidad de curiosidades que se pueden encontrar en

ella, son instrumentos motivadores para que el alumno se interese por un determinado conocimiento

matemático.

3.6.    Programación desde  1º ESO      a 3º ESO

La numeración de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localización, sigue los

criterios que se especifican a continuación:

—La letra indica el bloque de saberes.

—El primer dígito indica el subbloque dentro del bloque.

—El segundo dígito indica los niveles en que se imparte, entendiendo en el caso de cuarto,que ya
queda claro en la columna, si se refiere a Matemáticas A o B.

—El tercer dígito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Así, por ejemplo, A.2.3.3. correspondería al tercer saber del segundo subbloque dentro del bloque A,

que se debe haber trabajado al acabar 3º de la ESO.

Dichos  saberes,  separados  por  bloques  o  sentidos,  pueden  consultarse  en  Decreto  110/2022

(Página 528 de 713)
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COMPETENCIAS ESPECÍFICAS EN LA ESO

Las competencias específicas deben tenerse en cuenta de forma constante en la formación del alumnado.

Por ello  es necesario conocer cuáles son así  como su justificación  como bien aparece en el  Decreto

110/2022 (Página 509 de 713)

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

Cada una de las competencias específicas anteriormente nombradas tiene asociados unos criterios de

evaluación como puede verse en el Decreto 110/2022 (Página 544 de 713) en el caso de 1º a 3º de ESO.

Estos criterios se tendrán en cuenta en cada una de las pruebas evaluables, las cuales deben ser diversas y

variadas.

Temporalización 1º ESO

Evaluación Unidad Nombre unidad

1ª eval.

Unidad 1 Los números naturales

Unidad 2 Divisibilidad

Unidad 3 Números enteros
Unidad 4 Las fracciones

2ª eval.

Unidad 5 Decimales
Unidad 6 Álgebra
Unidad 7 Proporcionalidad y porcentajes
Unidad 8 Sistema métrico decimal
Unidad 9 Rectas y ángulos

3ª eval.

Unidad 10 Polígonos. Triángulos
Unidad 11 Cuadriláteros y circunferencia
Unidad 12 Perímetros y áreas
Unidad 13 Funciones. Gráficas
Unidad 14 Estadística y probabilidad

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

     La LOMLOE define las situaciones de aprendizaje como «situaciones y actividades que implican el

despliegue  por  parte  del  alumnado  de  actuaciones  asociadas  a  competencias  clave  y  competencias

específicas y que contribuyen a la adquisición y desarrollo de las mismas».

El  desarrollo  de  las  mismas,  se  realizará  durante  el  curso  y  vendrá  encuadrado  dentro  de  la

programación de aula de cada profesor. 
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Temporalización 2º ESO

Evaluación Unidad Nombre unidad

1ª eval.

Unidad 1 Números enteros

Unidad 2 Fracciones y decimales

Unidad 3 Potencias y raíz cuadrada
Unidad 4 Expresiones algebraicas

2ª eval.

Unidad 5 Ecuaciones de primer y segundo grado
Unidad 6 Sistemas de ecuaciones
Unidad 7  Estadística y probabilidad
Unidad 8 Proporcionalidad geométrica

3ª eval.

Unidad 9 Figuras planas.Áreas

Unidad 10 Cuerpos geométricos. Áreas y volúmenes

Unidad 11 Funciones

Unidad 12 Proporcionalidad numérica

A modo de ejemplo, se expone la siguiente situación de aprendizaje encuadrada en la unidad

didáctica 10.Cuerpos geométricos.Áreas y volúmenes

Temporalización de 3º ESO. Matemáticas 

Evaluación Unidad Nombre unidad

1ª eval.

Unidad 1 Números Racionales

Unidad 2 Potencias y raíces

Unidad 3 Polinomios 
Unidad 4 Ecuaciones de primer y segundo grado
Unidad 5 Sistemas de ecuaciones

2ª eval.

Unidad 6  Funciones
Unidad 7 Funciones lineales y cuadráticas
Unidad 8  Proporcionalidad numérica
Unidad 9 Movimientos y semejanzas

Unidad 10 Lugares geométricos. Áreas y perímetros.

3ª eval.

Unidad 11 Cuerpos geométricos 
Unidad 12 Estadística

Unidad 13 Probabilidad
Unidad 14 Progresiones 

17



Programación Departamento de Matemáticas       Curso 2025/2026

3.7. Programación de 4º de ESO. Matemáticas   A y B

 En cuarto de ESO se presentan dos opciones para esta materia que, aunque tienen algunos aspectos

comunes,  determinan  dos  desarrollos  competenciales  terminales  muy  diferentes.  Por  su  parte,  la

opción de Matemáticas A ofrece un claro carácter terminal, y la opción de Matemáticas B un carácter

más  propedéutico,  proporcionando  al  estudiante  la  preparación  necesaria  para  continuar  con  su

aprendizaje matemático en etapas posteriores. Teniendo esto en cuenta, los saberes básicos se han

organizado en tablas que permiten confrontar la evolución a lo largo del primer jalón con cada una de

las dos opciones del segundo jalón.

     

Saberes Básicos 4º ESO - Matemáticas A y  B. 

Los saberes básicos de matemáticas para 4º de ESO, opción A y opción B, han sido numerados siguiendo 

el mismo criterio visto en la sección de 1º de ESO a 3º ESO. De igual forma pueden consultarse en el 

Decreto 110/2022 (Página 547 de 713)

Criterios de evaluación de 4º ESO Matemáticas A.

Los criterios de evaluación serán aquellos recogidos en el Decreto 110/2022 (Página  547 de 713) 

     Criterios de evaluación de 4º ESO Matemáticas B. 

En el caso de las Matemáticas B los criterios de evaluación también pueden consultarse en el Decreto 
110/2022 (Página  549 de 713) 

Temporalización de 4º ESO - Matemáticas A 

Evaluación Unidad Nombre unidad

1ª

Unidad 0 Entrénate resolviendo problemas

Unidad 1 Porcentajes e intereses

Unidad 2 Números naturales, enteros y

fraccionarios

Unidad 3 Decimales
Unidad 4 Números reales
Unidad 5 Polinomios
Unidad 6 Ecuaciones

2ª
Unidad 7 Sistemas de ecuaciones e inecuaciones
Unidad 8 Funciones. Características
Unidad 9 Funciones elementales

3ª

Unidad 10  Semejanza. Aplicaciones.

Unidad 11 Estadística
Unidad 12 Distribuciones bidimensionales
Unidad 13 Probabilidad
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Temporalización de 4º ESO Matemáticas B

Evaluación Unidad Nombre unidad

1ª eval.

Unidad 1 Números reales.

Unidad 2 Polinomios. Fracciones algebraicas

Unidad 3 Ecuaciones, inecuaciones y

sistemas
Unidad 4 Funciones I

2ª eval.

Unidad 5 Funciones II
Unidad 6 Geometría analítica
Unidad 7 Trigonometría
Unidad 8 Calculo de probabilidades

3ª eval.f

Unidad 9 Estadística
Unidad 10 Combinatoria

Unidad 11 Distribuciones bidimensionales
Unidad 12 Semejanza. Aplicaciones

3.8. La evaluación  en la ESO

La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado de Educación Secundaria Obligatoria será

continua,  formativa  e  integradora.  Con  carácter  general,  la  evaluación  del  proceso  de  aprendizaje  del

alumnado que se llevará a cabo en cada uno de los cursos de la etapa será continua,  a través de la

observación y el seguimiento sistemáticos, para valorar, desde su particular situación inicial y atendiendo a

la diversidad de capacidades, aptitudes, ritmos y estilos de aprendizaje, su evolución y adoptar en cualquier

momento del curso las medidas de refuerzo pertinentes; tendrá un carácter formativo, regulador y orientador

del proceso educativo al proporcionar información al profesorado, al alumnado y a las familias, y será un

instrumento para la mejora tanto de los procesos de enseñanza como de los procesos de aprendizaje.

 En el proceso de evaluación continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el

adecuado,  se  establecerán  medidas  de  refuerzo  educativo.  Estas  medidas  se  adoptarán  en  cualquier

momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento a la situación del

alumnado con necesidades educativas especiales y estarán dirigidas a garantizar la adquisición del nivel

competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise.

Evidencias del aprendizaje a través de:

 •Respuestas  a  preguntas  cerradas /  abiertas  o  construidas  (por  escrito,  digital  u  oralmente):  elección

múltiple,  verdadero/falso,  asociación,  ordenación;  llenar  huecos  (frases  o  palabras),  frases  o  párrafos,

etiquetar un diagrama, tablas, ilustraciones, mapas conceptuales, diagramas de flujo.

 •Desempeños: presentación oral, demostración, debate, etc.

 •Productos: ensayo, trabajo de investigación o laboratorio, entrada o artículo de un blog, porfolio, un diario

de aprendizaje, modelo, maqueta, proyecto de ciencias, vídeo, audio, hoja de cálculo, base de datos…

 •Procesos: toma de decisiones, proceso de descripción, análisis, creación, planificación, revisión, diálogos,

participación en grupo...
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Criterios de evaluación: referentes que indican los niveles de desempeño esperados en el alumnado en

las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias específicas de cada materia o ámbito

en un momento determinado de su proceso de aprendizaje. 

Saberes básicos:  conocimientos,  destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una

materia o ámbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisición de las competencias específicas. 

Entendemos la evaluación como un proceso integral, en el que se contemplan diversas dimensiones

o  vertientes:  análisis  del  proceso  de  aprendizaje  de  los  alumnos  y  alumnas,  análisis  del  proceso  de

enseñanza y de la práctica docente, y análisis del propio Proyecto Curricular. 

Evaluación del proceso de aprendizaje 

La evaluación se concibe y  se practica de la siguiente manera: 

● Individualizada,  centrándose  en  la  evolución  de  cada  alumno  y  en  su  situación  inicial  y

particularidades. 

● Integradora,  para lo  cual  contempla la  existencia  de diferentes grupos y  situaciones y  la

flexibilidad en la aplicación de los criterios de evaluación que se seleccionan. 

● Cualitativa,  en  la  medida  en  que  se  aprecian  todos  los  aspectos  que  inciden  en  cada

situación particular y se evalúan de forma equilibrada los diversos niveles de desarrollo del alumno, no

sólo los de carácter cognitivo. 

● Orientadora, dado que aporta al alumno o alumna la información precisa para mejorar su

aprendizaje y adquirir estrategias apropiadas. 

● Continua, ya que atiende al aprendizaje como proceso, contrastando los diversos momentos

o fases.

 Se contemplan tres modalidades:

- Evaluación inicial. Proporciona datos acerca del punto de partida de cada alumno, proporcionando 

una primera fuente de información sobre los conocimientos previos y características personales, que 

permiten una atención a las diferencias y una metodología adecuada. 

- Evaluación formativa. Concede importancia a la evolución a lo largo del proceso, confiriendo una visión

de las dificultades y progresos de cada caso.

-  Evaluación sumativa. Establece los resultados al término del proceso total de aprendizaje en  cada

período formativo y la consecución de los objetivos. 

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluación y coevaluación

que impliquen a los alumnos y alumnas en el proceso. 
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Para poder observar el proceso de aprendizaje del alumno realizaremos una evaluación inicial para

obtener  información  sobre el  punto  de partida  del  alumnado,  una  evaluación  continua (formativa)  para

determinar  qué  y  cómo  están  aprendiendo  los  alumnos  y  una  evaluación  final  (o  sumativa)  que  nos

proporcionará información sobre el grado de consecución de los objetivos propuestos, referidos a cada

alumno y al proceso formativo (¿Cuándo evaluar?).

 Procedimientos e instrumentos de evaluación.

Para llevar a cabo la evaluación es necesario poner atención a la forma de obtener y seleccionar la

información  relevante,  por  lo  que  debemos  tener  presentes  los  procedimientos  e  instrumentos  de

evaluación que vamos a utilizar, así como unos criterios establecidos que nos regule este proceso. 

Los procedimientos serán: 

-Observación directa y sistemática: Nos permite observar y valorar en los alumnos: la participación en

las actividades cotidianas del aula, la interacción y el trabajo en equipo, los hábitos escolares, la actitud

ante la búsqueda de información, el dominio de los contenidos procedimentales, entre otros aspectos. 

    -Análisis de tareas y de la producción de los alumnos: Se efectúa mediante un planteamiento             

permanente,  con  registro  continuo  de  datos  sobre  la  realización  de  las  actividades  y  los  

aprendizajes adquiridos.  Es un procedimiento clave para  identificar  la situación individual  de cada  

alumno y sus particulares necesidades de ayuda. 

-Autoevaluación: Los alumnos deben tener capacidad para expresar sus criterios y opiniones sobre las

facilidades o dificultades encontradas en el aprendizaje de los contenidos, sobre los aspectos que les

atraen o, por el contrario, no les han gustado. Incluso deben manifestar su juicio sobre los resultados

que consiguen. 

-Coevaluación: Procedimiento que enfocamos hacia la constante retroalimentación que nos facilita el

diálogo con los alumnos sobre sus necesidades de ayuda, sobre su participación e implicación, sobre la

asistencia que le prestamos, entre otros aspectos. 

-Intercambios  orales  y  pruebas  específicas: Las  preguntas,  los  diálogos,  el  debate,  la

intervención en las puestas en común son medios básicos para identificar los conocimientos, los contenidos

actitudinales y las capacidades en general. Las pruebas escritas (objetivas, abiertas, cuadros sinópticos

mutilados, etc.)  son de gran utilidad para valorar  la adquisición de las  capacidades cognitivas y de los

contenidos procedimentales, estos también se evaluarán a través de trabajos escritos. 

En  cuanto  a  los  contenidos  actitudinales,  más  difíciles  de  evaluar,  se  hará  a  través  de  la

observación  del  alumnado.  Se  tendrá  en  cuenta  la  participación  positiva  o  negativa,  su  pasividad,  la

asistencia a clase,  el  mantenimiento de actitudes de respeto a la asignatura,  hacia  sus compañeros y
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compañeras y hacia el profesorado.

 Los instrumentos de evaluación   que más utilizaremos

Herramientas que permiten establecer una valoración sobre el nivel de logro de los aprendizajes.

Se  promoverá  el  uso  generalizado  de  instrumentos  de  evaluación  variados,  diversos,  accesibles  y

adaptados  a  las  distintas  situaciones  de  aprendizaje  que  permitan  la  valoración  objetiva  de  todo  el

alumnado.

Posibles instrumentos que utilizaremos:

• Pruebas objetivas: En los cuales se deberá informar a los alumnos de aquellos criterios que se 

tendrán en dicha prueba.

• Cuestionarios cognitivos : Las preguntas de orden cognitivo tienen como meta la comprensión del 

dominio de conocimiento referido a un campo determinado de la realidad. Estas preguntas inducen 

a la recordación, al análisis, a la síntesis, a la comparación y a la generalización. Estas categorías 

se pueden resumir en una sola, la comprensión.

• Lista de comprobación:(Ejemplo para la libreta de clase)

• Escalas de valoración o estimación :

• Rúbricas: 

● Se realizarán preguntas orales a lo largo del desarrollo de las clases que serán plasmadas en

notas y observaciones. 

● Se propondrán ejercicios, problemas u otro tipo de cuestiones, para realizar en clase o en casa,

unos obligatorios  y  otros  voluntarios,  que  serán  corregidos  por  el  profesor  para  detectar  posibles

errores. 

● Algunos contenidos serán tratados a través de distintas herramientas informáticas que también

permitirán recoger información relevante.

3.8.1 Evaluación inicial

En los primeros días del curso se hará una prueba inicial para todos los alumnos a fin de

evaluar su nivel. Esta prueba estará diseñada a partir de los contenidos trabajados en los cursos anteriores

y únicamente servirá para que el profesor conozca el punto de partida de cada alumno y el nivel general del

grupo. Esta prueba no tiene porqué ser una prueba escrita como si  fuese un examen más, podrán ser

cuestiones a resolver de forma individual o colectiva, por escrito o en la pizarra, uno o varios días, etc... La

información recogida por esta prueba se completará con las impresiones experimentadas en las primeras

semanas de clase. De esta forma se podrá adaptar los nuevos conocimientos a los conocimientos previos

de los alumnos. Esta prueba no influye en la nota de la primera evaluación.  Independientemente de esta

prueba inicial,  al  inicio  de cada  tema,  el  profesor  deberá  realizar  una  pequeña evaluación  inicial  para

asegurarse de que se empieza desde el nivel correspondiente al grupo. 

Además, debido a que en todos los niveles de ESO se empieza con una unidad de aritmética,
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el examen de dicha unidad servirá también para recabar información acerca de los conocimientos previos

del alumno en dicha área.

3.8.2 Criterios de calificación en la ESO

Calificación en las evaluaciones parciales. De  1º a 4º ESO

En cada evaluación se podrán realizar pruebas escritas, pruebas orales, trabajos individuales y en

grupo sobre los diferentes saberes que incluye el currículo de la asignatura. Además se hará observación

directa del alumno incluyendo la supervisión de su cuaderno. En todas estas pruebas, se evaluarán los

diferentes criterios de evaluación de la asignatura. Cada prueba (herramientas de evaluación) , se calificará

con una nota numérica de 0 a 10 que se asignará a TODOS los criterios de evaluación que estén presentes

en la misma. Para que esta información sea significativa, se procurará que la elaboración de las pruebas

sea equitativa y que los criterios evaluados estén presentes de una manera u otra a lo largo de toda la

prueba.  Para evitar distorsiones se  recomienda, por ejemplo, separar ejercicios procedimentales y

de  ejecución  rutinaria  de  los  problemas.  De  tal  manera,  al  final  del  trimestre  se  habrán  recogido

diferentes notas en todos los criterios de evaluación. La nota de cada criterio al final del trimestre será la

media aritmética de todas las notas obtenidas con las distintas herramientas de evaluación. La nota de cada

competencia específica será la media aritmética de los criterios de evaluación asociados. La nota de la

evaluación será la media aritmética de todos las competencias específicas.

Véase la siguiente tabla como ejemplo de cómo se calcula la nota de un alumno en una evaluación:
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En caso de faltar a cualquier prueba que tenga su peso para la evaluación continua, se podrá solicitar

al alumno/a certificación médica o cualquier documento acreditativo adicional al justificante firmado por sus

padres o tutores, y más si el profesor alberga dudas sobre su ausencia intencionada a dicha prueba y/o

faltas reiteradas.

Cuando un  alumno/a,  durante  cualquier  prueba/examen,  realice  algo  no  permitido  (copiar  de otro

examen, dejar copiar de su examen, disponer de chuletas u otro material no autorizado, uso de móviles

durante el examen, comunicación con el exterior por algún medio, etc.), será calificado con 0 puntos en

dicha prueba/examen. 

La copia o plagio en un trabajo académico (de un compañero, de internet, etc.) se considerará un

procedimiento desleal y, por tanto, tendrá una calificación de 0 puntos (sobre 10).

 Queda a criterio de cada profesor los intrumentos de evaluación que manejará en su grupo.

El alumno siempre debe estar informado de los instrumentos de evaluación y de su peso en la

evaluación.

TRABAJO PERSONAL Y OTRAS HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN: 

Queda  a  criterio  de  cada  profesor  qué  porcentaje  asigna,  a  su  vez,  al  TRABAJO  y  a  las  OTRAS

HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN (si decide evaluarlas por separado), o si evalúa el conjunto de las dos

cosas, otorgando a esto  el porcentaje máximo de este apartado. En Otras Herramientas de Evaluación, el

profesor evaluará aspectos como si el alumno trae el material y hace un uso correcto del mismo en clase, si

atiende, si muestra interés, si respeta las normas establecidas, si llega con puntualidad a clase, etc. En el

TRABAJO  PERSONAL,  el  profesor  evaluará  aspectos  como  la  realización  de  las  tareas  y  trabajos
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mandados para casa, el trabajo en clase, las actuaciones que tenga el alumno en la pizarra, cómo lleva el

cuaderno personal de trabajo, etc. Este apartado (o subapartados) podrá ser calificado(s) por el profesor

con una nota numérica comprendida entre 0 (mínima) y 10 (máxima), y para la obtención de su calificación

trimestral aplicará el porcentaje(s) correspondiente(s).

El alumno debe estar informado tanto de las herramientas de evaluación como de el peso de cada una de

ellas.

·CUADERNO DEL ALUMNO: Donde se evaluarán aspecto tales como:  la presentación del mismo; si

tiene la totalidad de los contenidos o sólo de forma parcial  o incompleta; si tiene los errores señalados y

corregidos;   la  totalidad de las actividades corregidas,  así  como la organización de los contenidos del

mismo.

· EXÁMENES PARCIALES: Se harán exámenes o pruebas parciales de uno o varios temas, quedando

esto a criterio del profesor.

· EXAMEN FINAL DE EVALUACIÓN: Si el profesor lo estima conveniente, podrá realizarse un examen

final en cada evaluación en el que se valoraran todos los saberes impartidos en dicha evaluación.

Cuando un alumno no alcance  alguno de los criterios de evaluación  se le facilitarán actividades de

refuerzo y recuperación.

En caso de falta a cualquier prueba que tenga su peso para la evaluación continua, se podrá solicitar al

alumno/a certificación médica o cualquier documento acreditativo adicional al justificante firmado por sus

padres o tutores, y más si el profesor alberga dudas sobre su ausencia intencionada a dicha prueba y/o

faltas reiteradas.

Cuando un  alumno/a,  durante  cualquier  prueba/examen,  realice  algo  no  permitido  (copiar  de otro

examen, dejar copiar de su examen, disponer de chuletas u otro material no autorizado, uso de móviles

durante el examen, comunicación con el exterior por algún medio, etc.), será calificado con 0 puntos en

dicha prueba/examen.

La copia  o  plagio  en un trabajo  académico (de un compañero,  de internet,  etc.)  se considera un

procedimiento desleal y, por tanto, tendrá una calificación de 0 puntos (sobre 10).

Los puntos obtenidos se traducen en notas insuficiente , suficiente, bien , notable y sobresaliente, pudiendo

señalarse en las observaciones si se trata de un notable alto: próximo al  8 o bajo: próximo al 7 ,igual para

el sobresaliente o insuficiente, de tal manera que los padres y madres  tengan una información más precisa

sobre los logros alcanzados por sus hijos e hijas.

2.- Calificación en la evaluación final.

En la 1ª, 2ª y 3ª  evaluación  señaladas en la programación general anual del centro, el alumno será

evaluado  de  los  saberes  impartidos  en  los  periodos  correspondientes,  de  forma  que  la  nota   en  la

evaluación  final  refleje  la  evolución  del  alumno,  pudiendo  ser  la  media  aritmética  o  dando más  peso

conforme van trascurriendo las evaluaciones .
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El alumno o alumna deben estar informados en todo momento del criterio del profesor.

En Junio, se podrá realizar una prueba global para los alumnos que quieran subir nota y para aquellos

alumnos que no hayan aprobado la asignatura por evaluaciones. 

Queda a criterio de los profesores y profesoras realizar pruebas de recuperación por unidades, no siendo

estas obligatorias en ningún caso.

3.8.3 Medidas de recuperación de pendientes

Los alumnos de 2º, 3º y 4º que no superaron la materia en el curso anterior, deberán hacer lo siguiente

para recuperar dicha materia:

      

1.  Se les dará una lista de actividades en forma de cuadernillo que deben ir resolviendo bajo la

supervisión del profesor.

2. Realizar  una  prueba escrita en enero/febrero de los contenidos  más relevantes impartidos el

curso pasado que será controlada y corregida por su profesor actual. Dicha prueba se realizará,

tras la primera evaluación.  El valor de esta prueba será de un  60 % en la nota final.

3. Entregar, en el mismo día de realización del mencionado examen, un cuaderno de actividades

de repaso que a tal fin se les entregará durante el primer trimestre. El cuaderno de actividades se

valorará con un 40% de la nota.

4. Se realizará un seguimiento del alumno o alumna y se le resolverán posibles dudas 

5. Si el alumno obtuviera un 5 o más como valoración global de examen y cuadernillo, aprobaría la

asignatura.  

6. Los alumnos que no hubieran aprobado, tendrían una segunda oportunidad a principios de la 3ª

Evaluación, siguiendo exactamente los mismos criterios de la anterior prueba citada.

7. El alumno que no aprobará ninguna de las dos pruebas, tendría que realizar la prueba final en

Junio.

8. Además,  aquellos alumnos que aprueben las matemáticas del curso actual, automáticamente

tendrán aprobadas las del curso anterior.

3.8.4 Plan específico personalizado para el alumno repetidor

• Alumnado repetidor que superó la materia  : Puesto que ya en el curso anterior alcanzó los objetivos

marcados,  así  como las  competencias  establecidas,  este  alumnado realizará  junto  con  las  actividades

propias del nivel educativo en el que se encuentra. En casos puntuales y bajo la supervisión del profesor/a,

este tipo de alumnado podrá prestar ayuda a otros compañeros con dificultades. Estaremos pendientes de

que el resto de materias, que no superó, no afecten al rendimiento en las matemáticas. Procuraremos que

no le coincidan exámenes con esas otras asignaturas .

• Alumnado repetidor que no superó la materia: Este alumnado, seguirá la programación establecida por

el  departamento  para  el  nivel  educativo  donde  se  encuentre.  Sin  embargo,  se  reforzará  mediante  la

realización de actividades aquellos aspectos que no posibilitaron la superación de la materia en el curso

anterior.  Realizarán actividades de refuerzo de diferente  nivel  de dificultad,  actividades encaminadas a
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consolidar los conocimientos y competencias adquiridos, así como  actividades de ampliación en caso de

que en alguno de los bloques de contenidos se observe que su nivel de partida es mayor que el requerido

por el departamento para el nivel educativo que cursa. 

Además se podrán tomar ciertas medidas metodológicas que favorezcan el aprendizaje como pueden ser:

-  Sentarse en las primeras filas de la clase, siempre que sea posible.

-  Entrega de propuestas de preguntas por parte del alumno al profesor a la hora de preparar las diferentes

pruebas que se llevan a cabo a lo largo del curso. Si el profesor lo estima conveniente, podrá usar estas

preguntas para preparar dichas pruebas de evaluación. De esta manera fomentamos la participación del

alumno en el proceso de enseñanza- aprendizaje incluso en el proceso de la evaluación del mismo.

-Hacer que el alumno se implique en el proceso enseñanza -aprendizaje de una forma activa.

- Se le preguntará en clase con mucha frecuencia, se le animará y se le reconocerán de forma pública sus

aciertos.

-Intentaremos no plantearle cuestiones o situaciones de aprendizaje que creamos le van a resultar difíciles

de solventar.

-Cada vez que introduzcamos un concepto nuevo, debemos asegurarnos de que este tipo de alumnos y

alumnas  los asimilan, pondremos ejemplos con distintos grados de dificultad.

3.9.Contenidos transversales

El tratamiento de los temas transversales se manifiesta de dos formas:

- Mediante la actitud en el  trabajo en clase, en la formación de los grupos, en los debates,  en las

intervenciones y directrices del profesor, etc.

- Además, en los materiales se ha puesto especial cuidado en que ni en el lenguaje, ni en las imágenes,

ni en las situaciones de planteamiento de problemas existan indicios de discriminación por sexo, nivel

cultural, religión, riqueza, aspecto físico, etc. 

Además de este planteamiento general, algunos contenidos transversales, especialmente implicados en el 

área de Matemáticas son los siguientes: 

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevención activa de la

violencia  de  género;  la  prevención  de  la  violencia  contra  personas  con  discapacidad,  promoviendo  su

inserción social, y los valores inherentes al principio de igualdad de trato, respeto y no discriminación por

cualquier  condición  o  circunstancia  personal,  social  o  cultural,  evitando  comportamientos  sexistas  y

estereotipos que supongan discriminación.

b) La prevención y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia entre iguales que se

manifiesta en el ámbito de la escuela y su entorno, incluidas las prácticas de ciberacoso.

c) La prevención y resolución pacífica de conflictos en todos los ámbitos de la vida personal, familiar y

social, así como la promoción de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la pluralidad, el

pluralismo político, la paz, la democracia, el respeta los derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres
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por igual, el respeto a las personas con discapacidad, el respeto al Estado de derecho y la prevención del

terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

d) La educación para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la protección medioambiental y los

peligros del cambio climático.

e) El desarrollo del espíritu emprendedor; la adquisición de competencias para la creación y desarrollo de

los  diversos  modelos  de  empresas  y  el  fomento  de  la  igualdad  de  oportunidades  y  del  respeto  al

emprendedor y al empresario, así como la promoción de la ética empresarial y la responsabilidad social

corporativa; el fomento de los derechos del trabajador y del respeto al mismo; la participación del alumnado

en actividades que le permitan afianzar el emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la creatividad,

la autonomía, la iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido crítico.

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsará el desarrollo de asociaciones

escolares en el propio centro y la participación del alumnado en asociaciones juveniles de su entorno.

g) La educación para la salud, tanto física como psicológica. Para ello, se fomentarán hábitos saludables y

la prevención de prácticas insalubres o nocivas, con especial atención al consumo de sustancias adictivas y

a las adicciones tecnológicas.

3.10. Atención a la diversidad

El objetivo fundamental de la Enseñanza Secundaria Obligatoria es atender a las necesidades educativas

de  todos  los  alumnos.  Pero  estos  alumnos  tienen  distinta  formación,  distintos  intereses,  distintas

necesidades...  Por eso,  la atención a la diversidad debe convertirse en un aspecto característico de la

práctica docente diaria. 

En  nuestro  caso,  la  atención  a  la  diversidad  se  contempla  en  tres  niveles  o  planos:  en  la

programación, en la metodología y en los materiales. 

Atención a la diversidad en la programación 

La programación de Matemáticas debe tener en cuenta aquellos contenidos en los que los alumnos

consiguen  rendimientos  muy  diferentes.  En  Matemáticas  este  caso  se  presenta  en  la  resolución  de

problemas. 

Aunque la práctica y la utilización de estrategias de resolución de problemas deben desempeñar un

papel importante en el  trabajo de todos los alumnos, el tipo de actividad concreta que se realice y los

métodos que se utilicen variarán necesariamente de acuerdo con los diferentes grupos de alumnos; y el

grado de complejidad y la profundidad de la comprensión que se alcance no serán iguales en todos los

grupos.  Este  hecho  aconseja  organizar  las  actividades  y  problemas  en  actividades  de  refuerzo  y  de

ampliación, en las que puedan trabajar los alumnos más adelantados. 

La programación ha de tener en cuenta también que no todos los alumnos adquieren al mismo

tiempo y con la misma intensidad los contenidos tratados. Por eso, debe estar diseñada de modo que

asegure un nivel mínimo para todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para recuperar
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los conocimientos no adquiridos en su momento. Este es el motivo que aconseja realizar una programación

cíclica o en espiral. La atención a la diversidad en el programa de Matemáticas se concreta, sobre todo, en

su programación en espiral. Este método, como se sabe, consiste en prescindir de los detalles en el primer

contacto del alumno con un tema, y preocuparse por ofrecer una visión global del mismo. 

Atención a la diversidad en la metodología 

En  el  mismo  momento  en  que  se  inicia  el  proceso  educativo,  comienzan  a  manifestarse  las

diferencias entre los alumnos. 

La falta de comprensión de un contenido matemático puede ser debida, entre otras causas, a que

los conceptos o procedimientos sean demasiado difíciles para el nivel de desarrollo matemático del alumno,

o puede ser debido a que se avanza con demasiada rapidez, y no da tiempo para una mínima comprensión.

La atención a la diversidad, desde el punto de vista metodológico, debe estar presente en todo el

proceso de aprendizaje y llevar al profesor a: 

● Detectar los conocimientos previos de los alumnos al empezar un tema. A los alumnos en los

que se detecte una laguna en sus conocimientos, se les debe proponer una enseñanza compensatoria,

en la que debe desempeñar un papel importante el trabajo en situaciones concretas. 

● Procurar  que  los  contenidos  matemáticos  nuevos  que  se  enseñan  conecten  con  los

conocimientos previos y sean adecuados a su nivel cognitivo. 

● Intentar que la comprensión del alumno de cada contenido sea suficiente para una mínima

aplicación y para enlazar con los contenidos que se relacionan con él.

Atención a la diversidad en los materiales utilizados 

La selección de los materiales utilizados en el aula tiene también una gran importancia a la hora de

atender a las diferencias individuales en el conjunto de los alumnos y alumnas. Como material esencial

debe considerarse el libro base. El uso de materiales de refuerzo o ampliación, tales como los cuadernos

monográficos, permite atender a la diversidad en función de los objetivos que nos queramos fijar. 

Por consiguiente, estableceremos una serie de objetivos que persigan la atención a las diferencias

individuales de los alumnos y alumnas, y seleccionaremos los materiales curriculares complementarios que

nos ayuden a alcanzar esos objetivos.

3.11. Integración de las TIC's

Las nuevas tecnologías proporcionan muchas y muy variadas posibilidades, desde programas atractivos

para realizar tareas mecánicas sin que el alumno las rechace, hasta complejas herramientas para el trabajo

geométrico o las simulaciones. Estas aplicaciones suelen ser bastante accesibles especialmente a través de

Internet.

Además de todo esto, habrá que tener siempre presente que:

● Deberían  diseñarse  actividades  con  distinto  grado  de  dificultad,  adaptadas  al  nivel  de  cada

alumno.
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● Las actividades propuestas deben ser lo suficientemente simples como para que los alumnos

puedan tener garantías de éxito. No hay nada más frustrante que enfrentarse cada día a tareas que no

sabe cómo resolver.

● No deben repetirse las mismas actividades que se realizan en el área de Matemáticas y en las

que estos alumnos encuentran problemas, si lo que se quiere es no reproducir esquemas que se han

demostrado ineficaces con este tipo de alumnos.

● El fracaso se multiplica si se hace el esfuerzo de construir sobre unas bases que no existen.

En relación al  presente curso escolar,  una  unidad didáctica  que versará  sobre el  uso de la

plataforma Rayuela,  así como el uso de las aplicaciones por parte del alumnado de la  G-suite de

Educarex,  y que será transversal  a todos los bloques de contenidos de todas las asignaturas que

imparte el departamento en bachillerato, ya que facilitarán la impartición de los contenidos al alumnado.

LINEXEDU MATEMÁTICAS

LinExEdu-matemáticas es  el  paquete  de  software  para  gnuLinEx  dirigido  a  la  enseñanza  de  las

matemáticas, que cuenta con multitud de programas llenos de posibilidades para la docencia. Ahora, con la

versión 2006, se amplia su número y diversidad.  Una buena colección de aplicaciones  que cubren las

necesidades de profesores y alumnos de todos los niveles, desde primaria hasta la Universidad. 

Detallamos, a continuación, dichas aplicaciones:

Matemáticas

Álgebra y geometría: libro de texto interactivo para Bachillerato.
Descartes: proyecto del CNICE para la enseñanza de las matemáticas.
Dr. Geo: programa de geometría interactiva con definición de macros y programas

en lenguaje Scheme.
Genius: programa interactivo de geometría.
Geogebra: magnífico programa interactivo de álgebra y geometría.
Geometría  interactiva  para  KDE: (Kig)  Programa  para  enseñar  geografía.  Muy

similar a Kgeo.
Gnuplot: una de las aplicaciones más potentes para la representación gráfica de

curvas y superficies.
GNU  TeXmacs: editor  de  archivos  .tex  e  interface  para  otros  programas

matemáticos.
Gretl: software para análisis econométrico, regresión y series temporales.
Kbruch: operaciones con fracciones.
Kile: editor de LaTeX (entorno para la creación de documentos científicos ).
Kmplot: dibujo de funciones en el plano.
Kpercentage: (Cálculo de porcentajes) Para calcular porcentajes "de cabeza", con

varios tipos de ejercicios y niveles.
Mathomatic: programa de cálculo simbólico.
Octave: para programar matemáticas.
R: para cálculos estadísticos, gráficos y simulación. Superpotente entorno de trabajo

en estadística.
WIMS: servidor Web científico.
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wxMaxima: interface  amigable  para  utilizar  maxima  y  forma  recomendable  para

utilizar la potencia de maxima.
Xabacus: ábaco para practicar.
Xmaxima: potente  aplicación  para  resolver  problemas  algebraicos,  de  cálculo

diferencial e integral, representación gráfica, etc.
Yacas: sistema algebraico que permite la manipulación de expresiones matemáticas,

funciones y ecuaciones.

Los  programas  de  LinExEdu matemáticas que  más  utilizaremos   en  el  aula  el  departamento  de

matemáticas son:

Álgebra y Geometría: Sobre todo, en 4º E.S.O. 

Lo utilizaremos  como herramienta  para la explicación de los temas, ejecución de prácticas guiadas,

realización  de test  de  comprensión  y  de  ejercicios.  También  lo  recomendaremos a  los  alumnos como

material de estudio en casa en el que podrá mejorar su conocimiento teórico, hacer prácticas y realizar

ejercicios. 

Descartes  Útil para el alumno. La forma más sencilla de usar Descartes consiste en navegar por las

páginas que contengan las escenas interactivas, bien directamente en la web, en un CD o en su disco duro.

Es la que utilizarán generalmente quienes se acerquen por primera vez a esta aplicación. No se requiere

tener ningún conocimiento previo. Bastará con las indicaciones que se hagan en la propia página en la que

se habrán señalado las actividades que se deben realizar. Muy útil en 3º  y 4º E.S.O. 

Dr Geo:  Para  3º  y  4º  de ESO, en la  construcción de figuras geométricas y  especialmente en la

construcción de los triángulos y sus rectas y puntos notables. También para estudiar la posición relativa de

dos rectas en el plano. 

Genius: En  3º  y  4º  E.S.O.  para  la  representación  de  familias  de  funciones  de  dos  variables.  La

calculadora se puede utilizar en la introducción de la idea intuitiva de límite de sucesiones y de funciones y

para  estudiar  la  racionalidad  e  irracionalidad  de  determinados  números  (periódicos,  puros,  mixtos,

irracionales), también en el cálculo de factoriales de números grandes (estudio de permutaciones, números

combinatorios...). 

Geogebra: En 4º e.s.o. matemáticas B y fórmulas trigonométricas.

Gnuplot: Para representar funciones en 4º E.S.O.

Kbruch: Para operaciones con fracciones en primer y segundo ciclo de E.S.O.
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3.12 Fomento de la lectura

A lo largo del curso se prestará especial atención a la  lectura comprensiva de los enunciados de los

problemas y actividades planteadas. Hemos observado que una de las dificultades más comunes que el

alumno tiene a la hora de enfrentarse a los ejercicios, es que no comprende el enunciado. Este es un

problema cuya  raíz,  y  la  mayoría  de las veces,  se encuentra  en las deficiencias que presentan en la

destreza básica de lectura. Por ello, se destinará parte de la clase a leer en alto.

Para  fomentar  la  lectura,  durante  el  presente  curso  escolar  realizaremos  lecturas  de  divulgación

matemática  a  través de la plataforma LIBRARIUM,  contando el Departamento de Matemáticas  de un

club de lectura digital llamado LOS ELEMENTOS.

Desde  el  área  de  matemáticas  se  pretende  fomentar  la  lectura  con  contenido  matemático,  así  como

contribuir a que mejore su expresión escrita tanto en la forma (ortografía, vocabulario, estilo de redacción,

etc.) como en el fondo (comprensión y dominio de contenidos matemáticos).

Para ello se realizarán:

•Lecturas reflexivas de problemas en clase

•Cuaderno de conceptos matemáticos

•Proyecto de lectura comprensiva de un artículo científico, creación de una obra de carácter científico o con 
contenidos matemáticos, etc... y donde se presentará en el Minuto de Oro (tienen un minuto para presentar 
el proyecto)

Además para aquellas personas que disfrutan leyendo, proponemos como lectura alternativa una serie de 
obras de carácter lúdico y de contenido matemático, repartido por niveles:

•1º de ESO:"Ojalá no hubiera números"de Esteban Serrano Marugán. Ed Nivola. ISBN:9788496566446

•2º de ESO:"El asesinato del profesor de Matemáticas"de Jordi Sierra i Fabra. Ed Anaya. 
ISBN:9788420712864

•3º de ESO:"El curioso incidente del perro a media noche"de Mark Haddon. Ed. Salamandra.ISBN 
9788478889105

•4º de ESO:"Los crímenes de Oxford"de Guillermo Martínez. Ed. Booket.ISBN 9788423339839

3.13. Materiales y recursos didácticos

Los materiales didácticos han de ser un auxiliar al servicio del profesor y del aprendizaje del alumno. Un

material ideal debería amoldarse a la forma de proceder de cada profesor y a las necesidades y niveles de

cada grupo de alumnos. Como esto es imposible, un buen material debe ser suficientemente versátil como

para  que  cada  profesor  encuentre  en  él  contenidos  y  líneas  de  actuación  que  se  acomoden  a  las

necesidades de cada alumno.

Por todo ello y después de analizar los proyectos de varias editoriales, el Departamento de Matemáticas

ha decidido recomendar como libros de uso de los alumnos de la Editorial Anaya.

Además del libro de texto se pide a los alumnos que tengan una calculadora (en el segundo ciclo de

ESO),   y  material  de  dibujo  (compás,  regla,  escuadra,  cartabón  y  transportador  de  ángulos)  para  su

utilización  a  la  hora  de  construir  o  representar  formas  geométricas  con  una  cierta  precisión.  

Entendemos que los criterios de evaluación tanto del libro de texto, como del uso de la calculadora y

material de dibujo son los establecidos por cada profesor a la hora de realizar los controles y exámenes

rutinarios.

32



Programación Departamento de Matemáticas       Curso 2025/2026

Tampoco nos podemos olvidar del cuaderno de cada alumno, que ha de ser no sólo un instrumento de

evaluación  para  el  profesor,  sino  también  una  herramienta  útil  para  sí  mismo.  Para  su  evaluación  se

considerarán positivamente el orden, pulcritud y rigor de lo escrito en él.

3.14. Indicadores de logro para evaluar el proceso y la práctica docente

Se desarrollará la evaluación de la enseñanza y sus componentes conforme a estrategias que permitan

obtener  información significativa  y  continua para formular  juicios y  tomar decisiones  que favorezcan  la

mejora de calidad de la enseñanza. 

Con el objetivo de garantizar la objetividad de la evaluación, se seleccionarán procedimientos, técnicas e

instrumentos de acuerdo a los siguientes requisitos: 

● Variedad,  de modo que permitan contrastar datos de evaluación obtenidos a través de  distintos

instrumentos. 

● Concreción  sobre lo que se pretende, sin introducir  variables que distorsionen los datos que se

obtengan con su aplicación. 

● Flexibilidad y versatilidad, serán aplicables en distintos contextos y situaciones. 

● Participación, el consenso en todos estos aspectos básicos marcará la estrategia evaluadora del

equipo docente. 

Para obtener información del proceso de enseñanza se emplearán algunas de las siguientes técnicas: 

-  Observación:  directa (proceso de aprendizaje de los alumnos) e indirecta (análisis de contenido de la

programación didáctica). 

- Entrevista: nos permitirá obtener información sobre la opinión, actitudes, problemas, motivaciones etc. de

los alumnos y de sus familias. Su empleo adecuado exige sistematización: definición de sus objetivos, la

delimitación de la información que se piensa obtener y el  registro  de los datos esenciales que se han

obtenido. 

- Cuestionarios: complementan la información obtenida a través de la observación sistemática y entrevistas

periódicas.  Resulta  de  utilidad  la  evaluación  que  realizan  los  alumnos  sobre  algunos elementos  de  la

programación: qué iniciativas metodológicas han sido más de su agrado, con qué fórmula de evaluación se

sienten más cómodos, etc. 

En la evaluación de los procesos de enseñanza y de nuestra práctica docente se tendrá en cuenta la

estimación,  tanto aspectos relacionados con el  propio documento de programación (adecuación  de sus

elementos al contexto, identificación de todos los elementos,…), como los relacionados con su aplicación

(actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos, selección de materiales, referentes de

calidad en recursos didácticos, etc). 
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Para ganar en sistematicidad y rigor se llevará a cabo el seguimiento y valoración del trabajo del profesor

apoyándose en los siguientes indicadores de logro: 

1 = Escaso/no logrado. 

2 = Básico. 

3 = Satisfactorio. 

4 = Excelente. 

La evaluación del proceso de enseñanza tendrá un carácter formativo, orientado a facilitar la

toma de decisiones para introducir las modificaciones oportunas que nos permitan la mejora del proceso de

manera continua. Con ello pretendemos una evaluación que contribuya a garantizar la calidad y eficacia del

proceso educativo. Todos estos logros y dificultades encontrados serán recogidos en las Propuestas de

Mejora de la Programación de cara a que cada curso escolar, la práctica docente aumente su nivel de

calidad. 

3.15. Revisión, evaluación y modificación de la programación.

Durante  todo  el  curso,  en  las  reuniones  de  Departamento,  se  irá  controlando  el  desarrollo  de  la

Programación. También se irá tomando nota de todas las sugerencias que vayan surgiendo con el objetivo

de  velar  por  el  ajuste  y  calidad  de  nuestra  programación  a  través  del  seguimiento  de  los  siguientes

indicadores: 

a) Reconocimiento y respeto por las disposiciones legales que determinan sus principios y elementos 

básicos. 

b) Adecuación de la secuencia y distribución temporal de las unidades didácticas y, en ellas, de los 

objetivos, contenidos, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje evaluables. 

c) Validez de los perfiles competenciales y de su integración con los contenidos de la materia. 

d) Evaluación del tratamiento de los temas transversales. 

e) Pertinencia de las medidas de atención a la diversidad y las adaptaciones curriculares aplicadas. 

f) Valoración de las estrategias e instrumentos de evaluación de los aprendizajes del alumnado. 

g) Pertinencia de los criterios de calificación. 

h) Evaluación de los procedimientos, instrumentos de evaluación e indicadores de logro del proceso de 

enseñanza. 

i) Idoneidad de los materiales y recursos didácticos utilizados. 

j) Adecuación de las actividades extraescolares y complementarias programadas. 

k) Detección de los aspectos mejorables e indicación de los ajustes que se realizarán en consecuencia. 
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Propuestas de mejora para el presente curso:

 Urge la necesidad de un departamento físico donde poder reunirnos y tener el material lo más

ordenado posible.  Si  no fuera posible  uno para el  departamento de matemáticas, al  menos un

departamento Científico-Tecnológico que abarque las áreas de Ciencias.

− En general, se acuerda que deberíamos tratar de impartir la totalidad de los temarios, aunque para

ellos se profundice algo menos en algunas de las unidades.

− Se propone gestionar desde el departamento la compra de la calculadora que es permitida en

Selectividad  y  fomentar  su  uso  a  partir  de  1º  de  bachillerato,  como  mecanismo  para  la

comprobación de resultados siempre con la justificación de los procedimientos.

− De cara al curso que viene, se mantienen los libros de texto que se han usado en el actual curso.

− Que las adaptaciones curriculares se hagan junto con el profesorado que va a realizar el apoyo del

Departamento de Orientación.

− Que se valore en el inicio del curso que viene, el usar libros de texto (Anaya) en los cursos de

bachillerato. De esta manera se trabaja un poco más rápido y se podría corregir el hecho de que

a veces se llega un poco justo para acabar los temarios, sobre todo en los 2º de bachillerato.

− Siempre que se pueda, es conveniente la continuidad en los cursos de bachillerato.

− Sería conveniente que la jefatura de departamento fuera rotatoria, cada dos años al menos, y que

la decisión del candidato o candidata sea del propio departamento. 

− Rotar la jefatura de departamento cada dos años entre los profesores con destino definitivo en el

centro.

4. Programación didáctica de Refuerzo del Ámbito Científico Tecnológico  de 1º y 2º de ESO (Se

refuerza el área de matemáticas)

La pretensión de esta asignatura es que sirva como mecanismo de refuerzo y recuperación para aquellos

alumnos que presenten dificultades en las capacidades instrumentales básicas relacionadas con el área de

Matemáticas.

Los  alumnos  a  los  que  se  dirige  esta  materia  suelen  presentar  como  característica  común  una

importante desmotivación. Bien por un historial previo de fracaso en Matemáticas que desemboca en el

desánimo, bien por el desinterés hacia lo que el sistema educativo les está proporcionando, estos alumnos

requieren algo distinto a lo que hasta ahora se ha hecho con ellos.

Esta materia optativa debería implicar una organización diferente distinta a la habitual donde, lo que

podríamos llamar modificación de la actitud hacia las Matemáticas, se convirtiera en el objetivo principal del

profesor.  Así,  la  selección de contenidos tendría  mucha menos importancia que la presentación de los

mismos, el tiempo dejaría de ser ese obstáculo que impide utilizar estrategias metodológicas más originales

y  los  hábitos  de  trabajo  propios  de  la  materia  tendrían  prioridad  sobre  procedimientos  y,  sobre  todo,

conceptos. En cualquier caso, el profesor debería tener siempre presente la seguridad de que más de lo

mismo volverá a proporcionar idénticos resultados.

Por todo ello, el currículo de esta materia no debe plantear nuevos objetivos ni contenidos, es más,
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propone como objetivo fundamental  el  recobrar el interés del alumno por la actividad matemática.  Este

propósito, difícil y casi utópico, debe ser el referente principal del trabajo en el aula ya que, sin él, resultará

imposible reforzar los contenidos y alcanzar el resto de los objetivos.

El  currículo  de  esta  materia  es  casi  común  para  los  dos  cursos  del  primer  ciclo  de  la  Educación

Secundaria Obligatoria, las diferencias afectan a unos pocos contenidos exclusivos del segundo curso. Se

propone una secuenciación espiral en la que se trabajen varias veces los mismos contenidos, empezando

con  procedimientos  sencillos,  retomándolos  después  de  algún  tiempo  para  completarlos  con  nuevas

referencias y  repitiendo este proceso hasta  conseguir  el  aprendizaje  requerido.  La complejidad debe ir

creciendo de acuerdo con las necesidades del alumno y el progreso que experimente.

Se pretende, además, diseñar un currículo flexible donde, junto a algunos contenidos previstos, el

profesor pueda introducir aquellos que considere necesarios para lograr el segundo objetivo básico de la

materia, el refuerzo instrumental.

El profesor deberá equilibrar la organización de los contenidos sin olvidar que la primera finalidad es

la de intentar solventar las carencias que arrastran los alumnos y no la de obtener mejores resultados

inmediatos en el área matriz.

Se ha optado por incluir las actitudes y hábitos de trabajo en un bloque específico de contenidos ya

que, como se ha comentado, la importancia que tienen en el enfoque curricular de la materia es notable y

además se evitan repeticiones al tratarse de actitudes y hábitos de trabajo presentes en el resto de los

bloques de contenidos.

Objetivos

1. Valorar  sus propias capacidades a la  hora de afrontar  situaciones con contenido matemático y

desarrollar actitudes positivas hacia el trabajo y la superación de las dificultades.

2. Comprender e interpretar distintas formas de expresión matemática y utilizarlas correctamente en

diferentes situaciones y contextos.

3. Utilizar el razonamiento y otros procedimientos matemáticos en contextos de aprendizaje escolar y

en situaciones de la realidad cotidiana.

4. Utilizar las operaciones aritméticas, fórmulas y algoritmos matemáticos en situaciones reales.

5. Calcular  y  estimar  longitudes,  superficies  y  volúmenes  utilizando  el  instrumento  de  medida  o

procedimiento más adecuado y expresando el resultado en la unidad apropiada.

6. Reconocer y describir con precisión las figuras y cuerpos geométricos presentes en el entorno del

alumno, buscando las relaciones entre ellos y enunciando sus características.

7. Desarrollar  estrategias  de  resolución  de  problemas  y  consolidarlas  como  método  de  trabajo

individual y colectivo.

Contenidos 1º ESO

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matemáticas 

1. Planificación del proceso de resolución de problemas.

2. Estrategias  y  procedimientos  puestos  en  práctica:  uso  del  lenguaje  apropiado(gráfico,
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numérico,algebraico,  etc.),  reformulación  del  problema,  resolver  subproblemas,  recuento  exhaustivo,

empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3. Reflexión  sobre  los  resultados:  revisión  de  las  operaciones  utilizadas,  comprobación  de  las

soluciones, asignación de unidades a los resultados, comprobación e interpretación de las soluciones en

el contexto de la situación, búsqueda de otras formas de resolución, etc. 

4. Planteamiento de investigaciones matemáticas escolares en contextos numéricos,  geométricos,

funcionales, estadísticos y probabilísticos. 

5. Práctica de los procesos de matematización y modelización,  en contextos de la realidad y en

contextos matemáticos.  

6. Confianza  en  las  propias  capacidades  para  desarrollar  actitudes  adecuadas  y  afrontar  las

dificultades propias del trabajo científico.

7. Utilización de medios tecnológicos en el proceso de aprendizaje para: 

a) la recogida ordenada y la organización de datos; 

b) la elaboración y creación de representaciones gráficas de datos numéricos, funcionales o

estadísticos; 

c) facilitar  la  comprensión  de  propiedades  geométricas  o  funcionales  y  la  realización  de

cálculos de tipo numérico, algebraico o estadístico; 

d) el diseño de simulaciones y la elaboración de predicciones sobre situaciones matemáticas

diversas;

e) la  elaboración  de  informes  y  documentos  sobre  los  procesos  llevados  a  cabo  y  los

resultados y conclusiones obtenidos; 

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la información y las ideas matemáticas. 

Bloque 2: Números y Álgebra

1. Los números naturales.

2. Sistema  de  numeración  decimal.  Divisibilidad  de  los  números  naturales.  Criterios  de

divisibilidad.

3. Números primos y compuestos. Descomposición de un número en factores primos.

4. Múltiplos  y  divisores  comunes  a  varios  números.  Máximo  común  divisor  y  mínimo  común

múltiplo de dos o más números naturales.

5. Números negativos. Significado y utilización en contextos reales.

6. Números  enteros.  Representación,  ordenación   en  la  recta  numérica  y  operaciones.

Operaciones con calculadora.

7. Fracciones  en  entornos  cotidianos.  Fracciones  equivalentes.  Comparación  de  fracciones.

Representación, ordenación y operaciones. 

8. Números decimales.  Representación,  ordenación y operaciones.  Relación entre fracciones y

decimales exactos. 

9. Conversión y operaciones.

10. Potencias de números enteros y fraccionarios con exponente natural. Operaciones.

11. Potencias de base 10. 

12. Cuadrados perfectos. Raíces cuadradas. Estimación y obtención de raíces aproximadas.
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13. Jerarquía de las operaciones.

14. El sistema métrico decimal. Medida de longitudes, superficies, capacidades y pesos.

15. Cálculos  con  porcentajes  (mental,  manual,  calculadora).  Aumentos  y  disminuciones

porcentuales.

16. Razón y proporción. Magnitudes directa e inversamente proporcionales. 

17. Identificación mediante el análisis de tablas devalores. Constante de proporcionalidad.

18. Resolución  de  problemas  en  los  que  intervenga  la  proporcionalidad  directa  o  inversa  o

variaciones porcentuales.  

19. Elaboración y utilización de estrategias para el cálculo mental, para el cálculo aproximado y

para el cálculo con calculadora u otros medios tecnológicos.

20. Iniciación al lenguaje algebraico. Monomios y polinomios. 

21. Traducción  de  expresiones  del  lenguaje  cotidiano,  que  representen  situaciones   reales,  al

algebraico y viceversa. 

22. Ecuaciones de primer grado con una incógnita. Resolución. Interpretación de las soluciones.

Ecuaciones sin solución. Resolución de problemas. 

Bloque 3: Geometría

1. Elementos básicos de la geometría del plano. Relaciones y propiedades de figuras en el plano:

Paralelismo y perpendicularidad.

2. Ángulos y sus relaciones. El sistema sexagesimal.  Ángulos en la  circunferencia.

3. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.

4. Figuras planas elementales: triángulo, cuadrado, figuras poligonales.

5. Clasificación de triángulos y cuadriláteros. Propiedades y relaciones.

6. Triángulos rectángulos. El teorema de Pitágoras. Justificación geométrica y aplicaciones.

7. Medida y cálculo de ángulos de figuras planas. 

8. Cálculo de áreas y perímetros de figuras planas. Cálculo de áreas por descomposición en figuras

simples.

9. Circunferencia, círculo, arcos y sectores circulares.

10. Poliedros y cuerpos de revolución. Elementos característicos, clasificación.

11. Uso  de  herramientas  informáticas  para  estudiar  formas,  configuraciones  y  relaciones

geométricas. 

Bloque 4: Funciones

1. Coordenadas  cartesianas:  representación  e  identificación  de  puntos  en  un  sistema  de  ejes

coordenados. Interpretación de informaciones dadas mediante puntos.

2. El concepto de función como relación entre dos variables: Variable dependiente e independiente.

Formas de presentación (lenguaje habitual, tabla, gráfica, fórmula). 

3. Funciones lineales.  Representaciones  de  la  recta  a  partir  de  la  ecuación  y  obtención  de  la

ecuación a partir de una recta.

4. Utilización  de  calculadoras  gráficas  y  programas  de  ordenador  para  la  construcción  e
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interpretación de gráficas.

Bloque 5: Estadística y probabilidad

1. Población e individuo. Muestra. Variables estadísticas.

2. Variables cualitativas y cuantitativas.

3. Frecuencias absolutas y relativas. 

4. Organización en tablas de datos recogidos en una experiencia. 

5. Diagramas de barras, y de sectores. Polígonos de frecuencias.

6. Medidas de tendencia central. 

Actitudes y hábitos de trabajo:

1. Actitud positiva a la hora de enfrentarse con problemas y situaciones que requieran habilidades

matemáticas.

2. Mostrar constancia en el trabajo individual y en equipo, tanto dentro del aula como fuera de ella.

3. Analizar verbalmente las situaciones y problemas como paso intermedio entre el pensamiento y la

resolución.

4. Actuar con perseverancia y flexibilidad en la búsqueda de soluciones o en el diseño de estrategias.

5. Revisar sistemáticamente los resultados que se obtienen, aceptándolos o rechazándolos según se

adecuen o no a los valores esperados.

6. Reconocer  y  valorar  la  capacidad  de  las  Matemáticas  para  interpretar,  conocer,  representar,  y

resolver situaciones y problemas de la vida cotidiana.

7. Gusto por la presentación cuidadosa y ordenada de cálculos y trabajos matemáticos.

8. Reconocer y valorar el trabajo en equipo como la manera más eficaz para realizar ciertas tareas.

Contenidos 2º ESO

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matemáticas 

1.  Planificación del proceso de resolución de problemas.  

2.  Estrategias y procedimientos puestos en práctica: uso del lenguaje apropiado: gráfico, numérico,

algebraico,  etc.,  reformulación  del  problema,  resolver  subproblemas,  recuento  exhaustivo,  empezar  por

casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.  

3.  Reflexión sobre los resultados: revisión de las operaciones utilizadas, asignación de unidades a los

resultados, comprobación e interpretación de las soluciones en el contexto de la situación, búsqueda de

otras formas de resolución, etc.  

4.  Planteamiento de investigaciones matemáticas escolares en contextos numéricos,  geométricos,

funcionales, estadísticos y probabilísticos.   

5.  Práctica de los procesos de matematización y  modelización,  en contextos de la  realidad y en

contextos matemáticos.  
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6.  Confianza  en  las  propias  capacidades  para  desarrollar  actitudes  adecuadas  y  afrontar  las

dificultades propias del trabajo científico.  

7.  Utilización de medios tecnológicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la

organización  de  datos,  b)  la  elaboración  y  creación  de representaciones  gráficas  de datos  numéricos,

funcionales o estadísticos, para  c) facilitar la comprensión de propiedades geométricas o funcionales y la

realización  de  cálculos  de  tipo  numérico,  algebraico  o  estadístico  d)  el  diseño  de  simulaciones  y  la

elaboración  de  predicciones  sobre  situaciones  matemáticas  diversas  e)  la  elaboración  de  informes  y

documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas f) comunicar y

compartir, en entornos apropiados, la información y las ideas matemáticas

Bloque 2: Números y Álgebra

1.  Números Enteros. Significado y utilización en contextos reales. Representación, ordenación en la 

recta numérica. Operaciones básicas, reglas de los signos y uso de paréntesis. Operaciones con 

calculadora.  

2.  Fracciones  en  entornos  cotidianos.  Fracciones  equivalentes.  Comparación  de  fracciones.  

Representación, ordenación y operaciones.  

3.  Números decimales. Representación, ordenación y operaciones.  

4.  Relación entre fracciones y decimales. Conversión y operaciones.  

5.  Significados  y  propiedades  de  los  números  en  contextos  diferentes  al  del  cálculo:  números  

triangulares, cuadrados, pentagonales, etc; restos de las divisiones enteras por 2, 3, …, 9; sumas y

productos de números consecutivos; cifras de las unidades de los cuadrados o cubos perfectos; 

etc.  

6.  Potencias de números enteros y fraccionarios con exponente natural y negativo. Operaciones con 

potencias y propiedades.   

7.  Potencias de base 10. Utilización de la notación científica para representar números grandes y  

pequeños.  

8.  Raíces. Operaciones y propiedades. Utilización de la jerarquía de las operaciones y el uso de  

paréntesis en cálculos que impliquen las operaciones de suma, resta, producto, división, potencias 

y raíces.   

9.  Cálculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones porcentuales. 

Porcentajes sucesivos. Índice de variación porcentual. Proporcionalidad compuesta.  

10.  Resolución de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa, inversa o compuesta. 

Repartos directa e inversamente proporcionales.   Elaboración y utilización de estrategias para el 

cálculo  mental,  para el  cálculo  aproximado y para el  cálculo  con calculadora u  otros medios  

tecnológicos.  Iniciación  al  lenguaje  algebraico.  Uso  de  letras  para  simbolizar  números  

desconocidos o variables.  

11.  El  lenguaje  algebraico  para  generalizar  propiedades  y  simbolizar  relaciones.   Obtención  de  

fórmulas  y  términos  generales  basados  en  la  observación  de  pautas  y  regularidades.  Valor  

numérico de una expresión algebraica.  
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12.  Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformación y equivalencias. Identidades. 

Suma, resta y producto de polinomios en casos sencillos.  

13.  Ecuación  y  solución  de  una  ecuación.  Ecuaciones  sin  solución  o  con  solución  múltiple.  

Transformación de ecuaciones en otras equivalentes. Interpretación de la solución. Resolución de 

ecuaciones de primer grado con una incógnita (métodos algebraico y gráfico) y de segundo grado 

con una incógnita (método algebraico).   

14.  Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas. Métodos algebraicos de resolución y  

método gráfico. Utilización de las ecuaciones para la resolución de problemas.

Bloque 3: Geometría 

1.  Triángulos rectángulos. El teorema de Pitágoras. Justificación geométrica y aplicaciones.   

2.  Cálculo de áreas y perímetros de figuras planas. Cálculo de áreas por descomposición en figuras 

simples.  

3.  Circunferencia, círculo, arcos y sectores circulares. Cálculo de sus áreas y perímetros.  

4.  Semejanza: figuras semejantes. El teorema de Tales. Triángulos en posición de Tales. Criterios de 

semejanza. Razón de semejanza y escala. Razón entre longitudes, áreas y volúmenes de cuerpos 

semejantes.  

5.  Poliedros y cuerpos de revolución. Elementos característicos, clasificación. Áreas y volúmenes.  

6.  Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.   

7.  Cálculo de longitudes, superficies y volúmenes del mundo físico.  

8.  Uso de herramientas informáticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4: Funciones

1.  El concepto de función: Variable dependiente e independiente. Formas de presentación (lenguaje 

habitual,  tabla,  gráfica,  fórmula).  Descripción  de  la  gráfica  de  una  función:  Crecimiento  y  

decrecimiento. Continuidad y discontinuidad. Cortes con los ejes. Máximos y mínimos relativos.  

Análisis y comparación de gráficas.  

2.  Funciones  lineales.  Cálculo,  interpretación  e  identificación  de  la  pendiente  de  la  recta.  

Representaciones de la recta a partir de la ecuación y obtención de la ecuación a partir de una 

recta.  

3.  Utilización de calculadoras gráficas y programas de ordenador para la construcción e interpretación

de gráficas.

Bloque 5: Estadística y Probabilidad 

1.  Población e individuo. Muestra. Variables estadísticas.   

2.  Variables cualitativas y cuantitativas.  

3.  Frecuencias absolutas y relativas.  

4.  Organización  en  tablas  de datos  recogidos  en  una  experiencia.   Diagramas de  barras,  y  de  

sectores. Polígonos de frecuencias.  
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5.  Medidas de tendencia central: media, mediana y moda.  

6.  Medidas de dispersión: Recorrido o rango.  

7.  Fenómenos deterministas y aleatorios.  

8.  Formulación de conjeturas sobre el comportamiento de fenómenos aleatorios sencillos y diseño de 

experiencias para su comprobación.  

9.  Frecuencia relativa de un suceso y su aproximación a la probabilidad mediante la simulación o  

experimentación.  

10.  Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.  

11.  Espacio muestral en experimentos sencillos. Tablas y diagramas de árbol sencillos.  

12.  Cálculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

Criterios de evaluación

Los criterios de evaluación que se enuncian a continuación deben entenderse como referencias para

el proceso de evaluación y no tanto como metas que deban ser alcanzadas para obtener una evaluación

positiva. Se trata, por tanto, de evaluar la evolución experimentada por el alumno respecto de su situación

de partida, en los siguientes aspectos:

Primer curso:

1. Evolución positiva de la actitud del alumno.

Se pretende que el alumno muestre una evolución positiva con respecto a su situación de partida en

aspectos como la constancia en el trabajo tanto individual como colectivo,  el  interés mostrado hacia la

actividad matemática o la perseverancia a la hora de enfrentarse con situaciones en las que deba poner a

prueba los conocimientos adquiridos.

2. Incorporar al lenguaje habitual los términos y conceptos propios del conocimiento matemático

utilizándolos para describir con precisión propiedades y relaciones presentes en el entorno del alumno.

Se pretende que el alumno vaya haciendo suyos los términos propios de los lenguajes numérico y

geométrico  y  los  utilice  cada  vez  que  necesite  describir  con  precisión  formas  y  propiedades  o  desee

transmitir información de carácter numérico.

3. Utilizar  las  cuatro  operaciones  básicas  con  números  naturales,  decimales  y  racionales  en

cualquier contexto o situación que lo requiera.

Se pretende que el alumno sea capaz de operar con corrección y soltura tanto a la hora de realizar

cálculos como cuando deba resolver problemas.

4. Obtener por procedimientos directos o indirectos la longitud, superficie y volumen de figuras y

cuerpos de formas regulares utilizando adecuadamente las unidades y relaciones entre ellas.

Se pretende que el alumno utilice instrumentos adecuados para la obtención directa de medidas y

fórmulas, expresiones u otros procedimientos para el caso de cálculo indirecto. También se pretende que el

alumno maneje adecuadamente las unidades y domine las técnicas de conversión de unas en otras.

5. Reconocer  y  describir  las  figuras  y  formas  geométricas  elementales  así  como  sus
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representaciones  mediante  planos,  croquis  o  mapas,  indicando  sus  características  y  propiedades  más

significativas.

Se pretende que el alumno identifique los elementos geométricos básicos (punto, recta, plano,

vértice,  lado,  cara,  ángulo...)  y  los  utilice  para  construir,  interpretar  y  describir  las  formas geométricas

presentes en su entorno.

6. Elaborar  estrategias  de  resolución  de  problemas  identificando  la  información  relevante,

diseñando un plan de actuación y ejecutándolo con la debida flexibilidad. Generalizar este procedimiento a

las actividades de otras áreas y a situaciones de la vida real.

Se pretende que el alumno sea capaz de enfrentarse a situaciones problemáticas relacionadas con

el entorno escolar o con la vida real utilizando procedimientos similares a los empleados en la resolución de

problemas matemáticos.

Segundo curso:

1. Evolución positiva de la actitud del alumno.

Se pretende que alumno muestre una evolución positiva con respecto a su situación de partida en

aspectos como la constancia en el trabajo tanto individual como colectivo,  el  interés mostrado hacia la

actividad matemática o la perseverancia a la hora de enfrentarse con situaciones en las que deba poner a

prueba los conocimientos adquiridos.

2. Incorporar  al  lenguaje  habitual  los  términos  y  conceptos  propios  del  conocimiento  matemático

utilizándolos para describir con precisión propiedades y relaciones presentes en el entorno del alumno.

Se pretende que el alumno vaya haciendo suyos los términos propios de los lenguajes numérico,

algebraico y geométrico y los utilice cada vez que necesite describir con precisión formas y propiedades,

desee transmitir información de carácter numérico o se enfrente a situaciones susceptibles de ser traducidas

al lenguaje algebraico.

3. Utilizar las cuatro operaciones básicas con números naturales, decimales, racionales y enteros así

como las reglas de signos y prioridades en cualquier contexto o situación que lo requiera.

Se pretende que el alumno sea capaz de operar con corrección y soltura tanto a la hora de realizar

cálculos como cuando deba resolver problemas.

4. Plantear y resolver ecuaciones lineales sencillas en contextos de resolución de problemas.

Se pretende que el  alumno domine aspectos elementales del  álgebra siendo capaz de traducir

enunciados cortos y sencillos al lenguaje algebraico para obtener expresiones o ecuaciones que también

deberá ser capaz de resolver. No parece apropiado complicar estas ecuaciones de forma que a lo sumo

aparezcan un nivel de paréntesis y una fracción.

5. Obtener  por  procedimientos  directos  o  indirectos  la  longitud,  superficie  y  volumen  de  figuras,

cuerpos  y  composiciones  geométricas  con  cierta  regularidad  utilizando adecuadamente  las  unidades y

relaciones entre ellas.
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Se pretende que el alumno utilice instrumentos adecuados para la obtención directa de medidas y

fórmulas, expresiones u otros procedimientos para el caso de cálculo indirecto. También se pretende que el

alumno  maneje  adecuadamente  las  unidades  y  domine  las  técnicas  de  conversión  de  unas  en  otras

especialmente en el caso de capacidad y volumen.

6. Reconocer y describir las figuras y formas geométricas elementales indicando sus características y

propiedades mas significativas.

Se pretende que el  alumno identifique los elementos geométricos básicos (punto,  recta,  plano,

vértice,  lado,  cara,  ángulo...)  y  los  utilice  para  construir,  interpretar  y  describir  las  formas geométricas

presentes en su entorno.

7. Utilizar planos, mapas, maquetas etc. para representar a escala formas, cuerpos y otros aspectos

de la realidad obteniendo medidas reales de distintas magnitudes a partir de sus representaciones.

Se pretende que el  alumno sea capaz de manejar y construir  representaciones a escala de la

realidad respetando las formas y proporciones. También deberá servirse de ellas para interpretar la realidad

de una forma más cómoda y eficaz.

8. Elaborar estrategias de resolución de problemas identificando la información relevante, diseñando

un  plan  de  actuación  y  ejecutándolo  con  la  debida  flexibilidad.  Generalizar  este  procedimiento  a  las

actividades de otras áreas y a situaciones de la vida real.

Se pretende que el alumno sea capaz de enfrentarse a situaciones problemáticas relacionadas con

el entorno escolar o con la vida real utilizando procedimientos similares a los empleados en la resolución de

problemas matemáticos.

Criterios de calificación de 1º y 2º de re  f  uerzo de   matemáticas  .

Se tendrán en cuenta, principalmente, las pruebas específicas de evaluación, generalmente escritas.

     Estas pruebas específicas se realizarán periódicamente y se calificarán con una puntuación de 0 a 10.

En dichas pruebas se especificará la puntuación que se asigna a cada pregunta y la forma de puntuar cada

cuestión quedará a criterio del profesor correspondiente. El profesor podrá realizar un examen al final de

cada trimestre en el que se incluirán todos los contenidos impartidos en dicho periodo.

    Queda a criterio  del  profesor  el  número de pruebas específicas a  realizar  en cada evaluación,  la

posibilidad de introducir en cada prueba contenidos correspondientes a pruebas anteriores, así como el

poder realizar una prueba final destinada a alumnos que no superaran determinados contenidos. 

     Existen, además, otra serie de aspectos como son el trabajo diario del alumno, tanto el que realiza en

clase como el que realiza en casa; el cuaderno de clase; la actitud del alumno ante la asignatura y su

comportamiento en clase,  que podrán hacer variar  la nota final  de la evaluación si  el  profesor lo cree

oportuno, pudiendo incluso llegar a motivar la evaluación negativa  de la materia correspondiente.

1.- Calificación en las evaluaciones trimestrales.

Cursos Otras herramientas de

evaluación

Prueba escrita

1º y 2º de ESO 40 % 60 %
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Si el profesor/a decide no realizar prueba escrita, todo el peso recaerá sobre las otras herramientas de

evaluación. Debemos informar a los alumnos y alumnas de cuáles son y cuál es el peso de cada una.

·  TRABAJO Y ACTITUD:  Queda  a  criterio  de  cada  profesor  qué  porcentaje  asigna,  a  su  vez,  al

TRABAJO y a la ACTITUD (si decide evaluarlas por separado), o si evalua el conjunto de las dos cosas,

otorgando a esto  el porcentaje máximo de este apartado. En la ACTITUD, el profesor evaluará aspectos

como si el alumno trae el material y hace un uso correcto del mismo en clase, si atiende, si muestra interés,

si  respeta las normas establecidas,  si  llega con puntualidad a clase,  etc.  En el  TRABAJO, el  profesor

evaluará aspectos como la realización de las tareas y trabajos mandados para casa, el trabajo en clase, las

actuaciones que tenga el  alumno en la pizarra,  cómo lleva el  cuaderno personal  de trabajo,  etc.  Este

apartado (o subapartados) podrá ser calificado(s) por el profesor con una nota numérica comprendida entre

0  (mínima)  y  10  (máxima),  y  para  la  obtención  de  su  calificación  trimestral  aplicará  el  porcentaje(s)

correspondiente(s).

· EXÁMENES PARCIALES: Se hará al menos un examen parcial durante el trimestre.

Cuando un alumno no alcance los mínimos exigibles en cada bloque se le facilitarán actividades de

refuerzo y recuperación.

En caso de falta a cualquier prueba que tenga su peso para la evaluación continua, se podrá solicitar al

alumno/a certificación médica o cualquier documento acreditativo adicional al justificante firmado por sus

padres o tutores, y más si el profesor alberga dudas sobre su ausencia intencionada a dicha prueba y/o

faltas reiteradas.

Cuando un  alumno/a,  durante  cualquier  prueba/examen,  realice  algo  no  permitido  (copiar  de otro

examen, dejar copiar de su examen, disponer de chuletas u otro material no autorizado, uso de móviles

durante el examen, comunicación con el exterior por algún medio, etc.), será calificado con 0 puntos en

dicha prueba/examen. Si el alumno reincide en esta práctica, implicará el suspenso en la evaluación.

La copia  o  plagio  en un trabajo  académico (de un compañero,  de internet,  etc.)  se considera un

procedimiento desleal y, por tanto, tendrá un calificación de 0 puntos (sobre 10).

2.- Calificación en la evaluación final.

En la 1ª, 2ª y 3ª  evaluación  señaladas en la programación general anual del centro, el alumno será

evaluado de los bloques de contenido impartidos en los periodos correspondientes, de forma que la nota

final  en  la  evaluación  ordinaria  será  la  media  aritmética  de   la  nota  obtenida  en  cada  una  de  las

evaluaciones, siempre que todos estén evaluados positivamente.

En Junio, se podrá realizar una prueba global para los alumnos que quieran subir nota.
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5. Programación didáctica de Matemáticas en Bachillerato

5.1.Objetivos generales en Bachillerato

Los objetivos generales son las capacidades que, por medio de las materias comunes, de modalidad y

optativas, deberán ser alcanzadas por los alumnos y las alumnas de Bachillerato. Constituyen los grandes

retos que deben proponerse todos los docentes de esta etapa. Son, por tanto, interdisciplinares y de

ámbitos  educativos  plurales:  cognoscitivos,  afectivos  y  psicosociales.  Los  cognoscitivos  deberán

alcanzarse mediante la enseñanza y el aprendizaje de la materia impartida por el profesor  especialista (o

del profesor propio de cada materia), los demás, mediante la contribución unánime del profesorado.

Las capacidades que el Bachillerato ha de contribuir a desarrollar en los alumnos  y  las  alumnas,

son aquellas que aparecen en el  Decreto 109/2022 (Página 10 de 1117)

5.2. Metodología didáctica en Bachillerato

Señalamos los siguientes puntos como base de la metodología utilizada:

● Breves introducciones que centran y dan sentido y respaldo intuitivo a lo que se hace,

● Desarrollos escuetos,

● Procedimientos muy claros,

● Una cantidad abundante de ejercicios bien elegidos, secuenciados y clasificados.

Las dificultades se encadenan cuidadosamente, procurando arrancar “de lo que el alumno ya sabe”.

La  redacción  es  clara  y  sencilla,  y  se  incluyen  unos  “problemas  complementarios”  que  le  permitirán

enfrentarse por sí mismo a las dificultades.

5.3. Matemáticas aplicadas a las CCSS I y II

5.3.1.Introducción

Las matemáticas son un instrumento indispensable para interpretar la realidad y expresar de forma

cuantitativa  los  fenómenos  sociales,  científicos  y  técnicos  de  un  mundo  cada  vez  más  complejo.

Contribuyen de forma especial  a la comprensión de los fenómenos de la realidad social,  de naturaleza

económica, histórica, geográfica, artística, política, sociológica, etc. 

El  mundo  actual  está  en  continua  y  rápida  transformación,  por  lo  que  se  hace  imprescindible  el

aprendizaje de métodos generales de análisis social que puedan aplicarse en contextos diversos. En este

entorno,  las  matemáticas  adquieren  un  papel  relevante  como  herramienta  adecuada  para  adquirir  y

consolidar el conocimiento. La resolución de problemas y el quehacer matemático desarrollan la capacidad

de  simplificar  y  abstraer  para  facilitar  la  comprensión;  permiten  reflexionar  y  razonar  acerca  de  los

fenómenos  sociales;  proporcionan  instrumentos  adecuados  para  la  representación  y  modelización  de

situaciones reales y posibilitan la realización de   contraste de las  hipótesis planteadas. Constituyen la
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herramienta principal para convertir los hechos observables en conocimiento e información. Más aún, la

utilización de un lenguaje formal, como es el de las matemáticas, facilita la argumentación y explicación de

dichos fenómenos y la comunicación de los conocimientos con precisión. De esta forma se consigue la

iniciativa  personal  para  diseñar  diferentes  estrategias  de  resolución  y  su  aplicación,  con  los  cambios

adecuados, en situaciones análogas.

Las Matemáticas aplicadas a las Ciencias Sociales tienen una parte instrumental como base para el

progreso en la adquisición de contenidos de otras disciplinas: en Teoría Económica, Teoría de Juegos,

Teoría de la Decisión, Sociología y Ciencias Políticas entre otras. Tampoco debe olvidarse la contribución

de esta disciplina a otras materias como la Geografía, la Historia o el Arte. Sin embargo, hay que resaltar el

valor  formativo  de las  matemáticas en aspectos tan  importantes  como la  búsqueda de  la  belleza  y  la

armonía, el estímulo de la creatividad o el desarrollo de capacidades personales y sociales que contribuyen

a formar ciudadanos autónomos, seguros de sí mismos,  decididos y emprendedores, capaces de afrontar

los retos y abordar los problemas con garantías de éxito. También contribuyen a la formación intelectual de

los estudiantes, lo que les permitirá desenvolverse mejor tanto en el ámbito personal como social.

El  estudio  de  esta  materia  tiene  como finalidad  conocer  y  aplicar  los  conceptos  y  procedimientos

matemáticos  a  la  interpretación  de  los  fenómenos  sociales,  por  lo  que  además  de  centrarse  en  la

adquisición  del  conocimiento  de  los  contenidos  y  sus  procedimientos  de  cálculo,  análisis,  medida  y

estimación se dirige hacia la adquisición de la habilidad de interpretar datos, seleccionar los elementos

fundamentales, analizarlos, obtener conclusiones razonables y argumentar de forma rigurosa. 

La resolución de problemas se convierte en objetivo principal. Este proceso cultiva la habilidad para

entender diferentes planteamientos e implementar planes prácticos, revisar los procedimientos de búsqueda

de soluciones y plantear aplicaciones del conocimiento y las habilidades matemáticas a diversas situaciones

de la vida real. 

Sobre todo, fomenta la autonomía para establecer hipótesis y contrastarlas, y para diseñar diferentes

estrategias de resolución o extrapolar los resultados obtenidos a situaciones análogas. 

El uso de herramientas tecnológicas tendrá un papel esencial en el currículo de la materia, tanto para la

mejor comprensión de conceptos o en la resolución de problemas complejos, como para contrastar con

mayor rigor  las hipótesis  propuestas y  presentar  y  comunicar  los resultados obtenidos.  Además,  estas

herramientas contribuyen a la preparación para el aprendizaje a lo largo de la vida y apoyan el trabajo fuera

del aula. No por ello debe dejarse de trabajar la fluidez y la precisión en el cálculo manual como parte del

desarrollo intelectual.

La materia de Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales está dividida en dos cursos. Parte del

grado de adquisición de la competencia matemática que el estudiante ha logrado a largo de la Educación

Secundaria Obligatoria.  Para lograr dicha continuidad, al  igual  que ocurre en el  currículo  básico de las

asignaturas de matemáticas de la ESO, los conocimientos, las competencias y los valores están integrados

y se han formulado los estándares de aprendizaje evaluables teniendo en  cuenta la relación necesaria
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entre dichos elementos, también en Bachillerato. 

Los  elementos  que  constituyen  el  currículo  básico  en  primer  curso  fundamentan  los  principales

conceptos de los diferentes bloques de saberes, además de ofrecer una base sólida para la interpretación

de fenómenos  sociales  en  los  que  intervienen  dos  variables.  En  segundo  curso  se  profundiza  en  las

aportaciones  de  la  materia  al  currículo  básico  del  Bachillerato,  en  particular  mediante  la  inferencia

estadística, la optimización y el álgebra lineal.

El  mundo  actual  está  en  continua  y  rápida  transformación,  por  lo  que  se  hace  imprescindible  el

aprendizaje de métodos generales de análisis social que puedan aplicarse en contextos diversos. En este

entorno,  las  matemáticas  adquieren  un  papel  relevante  como  herramienta  adecuada  para  adquirir  y

consolidar el conocimiento. La resolución de problemas y el quehacer matemático desarrollan la capacidad

de  simplificar  y  abstraer  para  facilitar  la  comprensión;  permiten  reflexionar  y  razonar  acerca  de  los

fenómenos  sociales;  proporcionan  instrumentos  adecuados  para  la  representación  y  modelización  de

situaciones reales y posibilitan la realización de   contraste de las  hipótesis planteadas. Constituyen la

herramienta principal para convertir los hechos observables en conocimiento e información. Más aún, la

utilización de un lenguaje formal, como es el de las matemáticas, facilita la argumentación y explicación de

dichos fenómenos y la comunicación de los conocimientos con precisión. De esta forma se consigue la

iniciativa  personal  para  diseñar  diferentes  estrategias  de  resolución  y  su  aplicación,  con  los  cambios

adecuados, en situaciones análogas.

Las Matemáticas aplicadas a las Ciencias Sociales tienen una parte instrumental como base para el

progreso en la adquisición de contenidos de otras disciplinas: en Teoría Económica, Teoría de Juegos,

Teoría de la Decisión, Sociología y Ciencias Políticas entre otras. Tampoco debe olvidarse la contribución

de esta disciplina a otras materias como la Geografía, la Historia o el Arte. Sin embargo, hay que resaltar el

valor  formativo  de las  matemáticas en aspectos tan  importantes  como la  búsqueda de  la  belleza  y  la

armonía, el estímulo de la creatividad o el desarrollo de capacidades personales y sociales que contribuyen

a formar ciudadanos autónomos, seguros de sí mismos,  decididos y emprendedores, capaces de afrontar

los retos y abordar los problemas con garantías de éxito. También contribuyen a la formación intelectual de

los estudiantes, lo que les permitirá desenvolverse mejor tanto en el ámbito personal como social.

El  estudio  de  esta  materia  tiene  como finalidad  conocer  y  aplicar  los  conceptos  y  procedimientos

matemáticos  a  la  interpretación  de  los  fenómenos  sociales,  por  lo  que  además  de  centrarse  en  la

adquisición  del  conocimiento  de  los  contenidos  y  sus  procedimientos  de  cálculo,  análisis,  medida  y

estimación se dirige hacia la adquisición de la habilidad de interpretar datos, seleccionar los elementos

fundamentales, analizarlos, obtener conclusiones razonables y argumentar de forma rigurosa. 

La resolución de problemas se convierte en objetivo principal. Este proceso cultiva la habilidad para

entender diferentes planteamientos e implementar planes prácticos, revisar los procedimientos de búsqueda

de soluciones y plantear aplicaciones del conocimiento y las habilidades matemáticas a diversas situaciones

de la vida real. 
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Sobre todo, fomenta la autonomía para establecer hipótesis y contrastarlas, y para diseñar diferentes

estrategias de resolución o extrapolar los resultados obtenidos a situaciones análogas. 

El uso de herramientas tecnológicas tendrá un papel esencial en el currículo de la materia, tanto para la

mejor comprensión de conceptos o en la resolución de problemas complejos, como para contrastar con

mayor rigor  las hipótesis  propuestas y  presentar  y  comunicar  los resultados obtenidos.  Además,  estas

herramientas contribuyen a la preparación para el aprendizaje a lo largo de la vida y apoyan el trabajo fuera

del aula. No por ello debe dejarse de trabajar la fluidez y la precisión en el cálculo manual como parte del

desarrollo intelectual.

La materia de Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales está dividida en dos cursos. Parte del

grado de adquisición de la competencia matemática que el estudiante ha logrado a largo de la Educación

Secundaria Obligatoria.  Para lograr dicha continuidad, al  igual  que ocurre en el  currículo  básico de las

asignaturas de matemáticas de la ESO, los conocimientos, las competencias y los valores están integrados

y se han formulado los estándares de aprendizaje evaluables teniendo en  cuenta la relación necesaria

entre dichos elementos, también en Bachillerato. 

Los  elementos  que  constituyen  el  currículo  básico  en  primer  curso  fundamentan  los  principales

conceptos  de  los  diferentes  bloques,  además  de  ofrecer  una  base  sólida  para  la  interpretación  de

fenómenos  sociales  en  los  que  intervienen  dos  variables.  En  segundo  curso  se  profundiza  en  las

aportaciones  de  la  materia  al  currículo  básico  del  Bachillerato,  en  particular  mediante  la  inferencia

estadística, la optimización y el álgebra lineal.

La materia se estructura en torno a seis bloques de saberes:

      Bloque A. Sentido numérico.

      Bloque B. Sentido de la medida.

      Bloque C: Sentido espacial.

      Bloque D: Sentido algebraico.

      Bloque E:Sentido estocástico.

      Bloque F. Sentido socioafectivo.

5.3.2. Objetivos de Matemáticas aplicadas a las CCSS I y II

Son los siguientes:

1. Aplicar  a  situaciones  diversas  los  contenidos  matemáticos  para  analizar,  interpretar  y  valorar

fenómenos sociales.

2. Adoptar actitudes propias de la actividad matemática como la visión analítica o la necesidad de

verificación de las apreciaciones intuitivas. Asumir la necesidad de precisión y rigor en función del contexto.

3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fenómenos sociales y económicos, sirviéndose para

ello del tratamiento matemático de la información. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentar con

precisión y rigor y aceptar discrepancias y puntos de vista diferentes.
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4. Formular  hipótesis,  diseñar,  utilizar  y  contrastar  estrategias  diversas  para  la  resolución  de

problemas que permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomía, eficacia, confianza en sí mismo y

creatividad.

5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,

encadenar  una  correcta  línea  argumental,  aportar  rigor  a  los  razonamientos  y  detectar  inconsistencias

lógicas.

6. Hacer uso de variados recursos en la búsqueda selectiva y el tratamiento de la información gráfica,

estadística y algebraica en diferentes contextos.  Interpretar con corrección y profundidad los resultados

obtenidos de ese tratamiento.

7. Adquirir y manejar con corrección el vocabulario específico de términos y notaciones matemáticos,

utilizándolo en situaciones susceptibles de ser tratadas matemáticamente.

8. Establecer relaciones entre las matemáticas y el entorno social, cultural o económico utilizando el

conocimiento matemático para interpretar y comprender la realidad. Apreciar el valor de las matemáticas

como parte de nuestra cultura.

9. Utilizar adecuadamente las Tecnologías de la Información y de la Comunicación como fuente de

distintos tipos de información y herramienta imprescindible para su tratamiento.

5.3.3.Programación de Matemáticas aplicadas a las CCSS I y II

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La adquisición de las competencias específicas constituye la base para la evaluación competencial  del

alumnado que se acreditará a través de los criterios de evaluación. Estos criterios inciden especialmente en

el desarrollo de actuaciones contextualizadas frente a la memorización de conceptos o la reproducción

rutinaria de procedimientos, que en cualquier caso, formarán parte del proceso de enseñanza-aprendizaje,

pero no serán el fin último del mismo. Todas las competencias específicas así como su justificación pueden

consultarse en el Decreto 109/2022 (Página 855 de 1117)

SABERES BÁSICOS

La  selección  de  los  saberes  básicos,  que  van  a  permitir  al  alumnado  de  Extremadura  adquirir  las

competencias específicas de la materia y la competencia matemática, se ha realizado partiendo de dos

aspectos principales que las nutren. El primero es que los saberes cobran sentido cuando se movilizan para

desplegar competencias tales como desarrollar la resolución de problemas y las destrezas socioafectivas; el

segundo,  es  que  aglutinan  aquellos  conocimientos,  destrezas  y  actitudes  necesarias  para  aplicar  el

razonamiento matemático y  sus herramientas en la  descripción,  interpretación y  predicción de distintos

fenómenos en contextos numéricos, algebraicos, geométricos, métricos y estocásticos. De este modo los

saberes  básicos  para  esta  materia  han  sido  estructurados en  seis  sentidos  o  bloques.  En  el  Decreto

109/2022 (Página 873 de 1117) se localizan los saberes básicos asociados a cada uno de los bloques.
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CRITERIOS DE EVALUACIÓN

Primero de Bachillerato

En el Decreto 109/2022 (Página 882 de 1117) se pueden consultar los criterios de evaluación asociados a 
las competencias específicas anteriormente nombradas.

Temporali  zación  de Matemáticas aplicadas a las CCSS I

Evaluación Unidad Nombre unidad

1ª eval.

Unidad 1 Números reales

Unidad 2 Aritmética de la economía

Unidad 3 Ecuaciones

2ª eval.

Unidad 4 Sistemas de ecuaciones
Unidad 5 Funciones
Unidad 6 Límite de una función
Unidad 7 Derivada de una función

3ª eval.

Unidad 8 Aplicaciones  de  las  derivadas.  Representación  de

funciones
Unidad 9 Estadística unidimensional
Unidad 10 Estadística bidimensional
Unidad 11 Probabilidad

Segundo de Bachillerato

Los criterios de evaluación correspondientes a Matemáticas aplicadas a las CCSS II son diferentes de los 
de Matemáticas aplicadas a las CCSS I y pueden encontrarse en el Decreto 109/2022 (Página 884 de 1117)

Temporalización de Matemáticas aplicadas a las CCSS II

Evaluación Unidad Nombre unidad

1ª eval

Unidad 1 Límites y continuidad

Unidad 2 Derivadas
Unidad 3 Aplicaciones de la derivada
Unidad 4  Representación de funciones
Unidad 5 Integrales

2ª eval

Unidad 6
Matrices

Unidad 7
Determinantes

Unidad 8 Sistemas de ecuaciones
Unidad 9 Programación lineal

3ª eval
Unidad 10 Probabilidad
Unidad 11 Distribuciones binomial y normal
Unidad 12 Inferencia estadística. Estimación
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5.4. Matemáticas I y II

5.4.1.Introducción

Las matemáticas tienen su origen en la necesidad de resolver los problemas que surgen de manera

natural en la vida cotidiana de las personas y de las comunidades en las que se agrupan,  caracterizándose

por  expresar  con  precisión  los  conceptos  y  utilizar  con  rigor  los  argumentos,  y  conteniendo  además

elementos de gran belleza. Así, debido al carácter instrumental de sus orígenes, las matemáticas son base

fundamental  para  adquirir  nuevos  conocimientos  en  muchas  disciplinas,  especialmente  en  las

científicotecnológicas. Por otra parte, en la actualidad los ciudadanos se enfrentan a muchas tareas que

entrañan conceptos de carácter cuantitativo, espacial o probabilístico, y reciben información en los medios

de  comunicación  expresada  en  forma  de  tablas,  fórmulas,  diagramas  o  gráficos,  y  para  una  correcta

comprensión de todo ello se requieren conocimientos matemáticos. 

El aprendizaje de las matemáticas se justifica por muchos motivos, entre los que podemos destacar:

favorece la creatividad y el  pensamiento geométrico-espacial;  contribuye al  desarrollo del  razonamiento

lógico-deductivo al entrenar en los alumnos la habilidad de observación e interpretación de los fenómenos;

favorece la capacidad para aprender a aprender; ayuda a adquirir un hábito de pensamiento matemático

para abordar los problemas (establecer hipótesis y contrastarlas, elaborar estrategias de resolución, tomar

decisiones adecuadas). En definitiva, las  matemáticas contribuyen a la formación intelectual y ayudan a

comprender la realidad que nos rodea. 

La asignatura de matemáticas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matemática,

reconocida como clave por la Unión Europea y que engloba los siguientes aspectos y facetas: pensar,

modelar y razonar matemáticamente, plantear y resolver problemas, representar  entidades matemáticas,

utilizar  los símbolos matemáticos,  comunicarse con las matemáticas y sobre las matemáticas,  y utilizar

herramientas  tecnológicas  como  soporte  y  ayuda.  Dentro  del  currículo  del  Bachillerato,  favorece  la

adquisición de la competencia matemática a partir del conocimiento de sus contenidos y su amplio conjunto

de procedimientos de cálculo,  análisis,  medida y estimación de los fenómenos de la realidad y de sus

relaciones.

El  proceso  de  enseñanza  y  aprendizaje  de  las  matemáticas  tendrá  como  ejes  fundamentales  la

resolución  de  problemas  y  los  proyectos  de  investigación  (esto  es,  plantear  un  problema,  recabar

información  sobre  él,  formular  hipótesis,  obtener  soluciones  e  interpretarlas).  En  este  proceso  están

involucradas muchas competencias, además de la matemática. Entre otras: la comunicación lingüística, al

leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los resultados obtenidos; el sentido de iniciativa  y

emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en revisión y modificación continua en la medida que se va

resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar de forma adecuada la información y, en su caso,

servir de apoyo a la resolución del problema y comprobación de la solución; la competencia social y cívica,

al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones.  

El Bachillerato es el primer momento en que los alumnos se enfrentan al lenguaje formal y riguroso
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propio de las matemáticas, por lo que el proceso de enseñanza-aprendizaje debe ser equilibrado y gradual.

Para  ello  será  fundamental  la  labor  del  profesorado  como  facilitador  de  dicho  proceso  mediante  la

interacción alumnado-profesorado. 

5.4.2.Objetivos de Matemáticas I y II

1º Comprender y aplicar los conceptos y procedimientos matemáticos a situaciones diversas que permitan

avanzar en el estudio de las propias matemáticas y de otras ciencias, así como en la resolución razonada

de problemas procedentes de actividades cotidianas y diferentes ámbitos del saber.

2º Considerar las argumentaciones razonadas y la existencia de demostraciones rigurosas sobre las que se

basa el avance de la ciencia y la tecnología, mostrando una actitud flexible, abierta y crítica ante otros

juicios y razonamientos.

3º  Utilizar  las  estrategias  características  de  la  investigación  científica  y  las  destrezas  propias  de  las

matemáticas  (planteamiento  de  problemas,  planificación  y  ensayo,  experimentación,  aplicación  de  la

inducción  y  deducción,  formulación  y  aceptación  o  rechazo  de  las  conjeturas,  comprobación  de  los

resultados obtenidos) para realizar investigaciones y en general explorar situaciones y fenómenos nuevos.

4º Apreciar  el  desarrollo  de las matemáticas como un proceso cambiante y  dinámico,  con abundantes

conexiones internas e íntimamente relacionado con el de otras áreas del saber.

Emplear los recursos aportados por las tecnologías actuales para obtener y procesar información, facilitar la

comprensión de fenómenos dinámicos,  ahorrar  tiempo en los cálculos y servir  como herramienta en la

resolución de problemas.

5º  Utilizar  el  discurso  racional  para  plantear  acertadamente  los  problemas,  justificar  procedimientos,

encadenar coherentemente los argumentos, comunicarse con eficacia y precisión, detectar incorrecciones

lógicas y cuestionar aseveraciones carentes de rigor científico.

6º Mostrar actitudes asociadas al trabajo científico y a la investigación matemática, tales como la visión

crítica, la necesidad de verificación, la valoración de la precisión, el interés por el trabajo cooperativo y los

distintos tipos de razonamiento, el cuestionarse las apreciaciones intuitivas y la apertura a nuevas ideas.

7º Expresarse verbalmente y  por escrito en situaciones susceptibles de ser  tratadas matemáticamente,

comprendiendo y manejando términos, notaciones y representaciones matemáticas.

5.4.3.Programación de Matemáticas I y II

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La adquisición de las competencias específicas constituye la base para la evaluación competencial  del

alumnado que se acreditará a través de los criterios de evaluación. Estos criterios inciden especialmente en
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el desarrollo de actuaciones contextualizadas frente a la memorización de conceptos o la reproducción

rutinaria de procedimientos, que en cualquier caso, formarán parte del proceso de enseñanza-aprendizaje,

pero no serán el fin último del mismo. Todas las competencias específicas así como su justificación pueden

consultarse en el Decreto 109/2022 (Página 855 de 1117)

SABERES BÁSICOS

La  selección  de  los  saberes  básicos,  que  van  a  permitir  al  alumnado  de  Extremadura  adquirir  las

competencias específicas de la materia y la competencia matemática, se ha realizado partiendo de dos

aspectos principales que las nutren. El primero es que los saberes cobran sentido cuando se movilizan para

desplegar competencias tales como desarrollar la resolución de problemas y las destrezas socioafectivas; el

segundo,  es  que  aglutinan  aquellos  conocimientos,  destrezas  y  actitudes  necesarias  para  aplicar  el

razonamiento matemático y  sus herramientas en la  descripción,  interpretación y  predicción de distintos

fenómenos en contextos numéricos, algebraicos, geométricos, métricos y estocásticos. De este modo los

saberes  básicos  para  esta  materia  han  sido  estructurados en  seis  sentidos  o  bloques.  En  el  Decreto

109/2022 (Página 873 de 1117) se localizan los saberes básicos asociados a cada uno de los bloques.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN Matemáticas I

En el Decreto 109/2022 (Página 882 de 1117) se pueden consultar los criterios de evaluación asociados a

las competencias específicas anteriormente nombradas.

Temporalización de Matemáticas I

Evaluación Unidad Nombre unidad

1ª eval.
Unidad 1

Números reales.

Unidad 2
Álgebra

Unidad 3 Resolución de triángulos

Unidad 4 Fórmulas y funciones trigonométricas
Unidad 6 Vectores

2ª eval. Unidad 7 Geometría analítica
Unidad 8 Funciones elementales

Unidad 9
Límites de funciones. Continuidad y ramas

infinitas
Unidad 10 Derivadas

3ª eval. Unidad 11 Combinatoria y probabilidad
Unidad 12 Números complejos
Unidad 13 Distribuciones bidimensionales
Unidad 14 Lugares geométricos. Cónicas

CRITERIOS DE EVALUACIÓN   

 Matemáticas II

Los criterios de evaluación correspondientes a Matemáticas aplicadas a las CCSS II son diferentes de los 

de Matemáticas aplicadas a las CCSS I y pueden encontrarse en el Decreto 109/2022 (Página 884 de 1117)
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Temporalización de Matemáticas II

Evaluación Unidad Nombre unidad

1ª eval.

Unidad 1 Límites y continuidad

Unidad 2 Derivadas

Unidad 3 Aplicaciones de las derivadas

Unidad 4  Representación de funciones

Unidad 5  Integral indefinida

Unidad 6  Integral definida

Unidad 7 Sistemas de ecuaciones  

2ª eval.

Unidad 8 Matrices 

Unidad 9 Determinantes 

Unida 10 Vectores en el espacio  

Unidad 11 Rectas y planos en el espacio

Unidad 12 Ángulos y distancias

3ª eval.

Unidad 13 Probabilidad

Unidad 14 Distribuciones binomial y normal

5.5.Procedimientos de evaluación en Bachillerato

5.5.1.Criterios de calificación 1º Bachillerato

En cada evaluación se podrán realizar pruebas escritas, pruebas orales, trabajos individuales y en

grupo sobre los diferentes saberes que incluye el currículo de la asignatura. Además se hará observación

directa del alumno incluyendo la supervisión de su cuaderno. En todas estas pruebas, se evaluarán los

diferentes criterios de evaluación de la asignatura. Cada prueba (herramientas de evaluación) , se calificará

con una nota numérica de 0 a 10 que se asignará a TODOS los criterios de evaluación que estén presentes

en la misma. Para que esta información sea significativa, se procurará que la elaboración de las pruebas

sea equitativa y que los criterios evaluados estén presentes de una manera u otra a lo largo de  toda la

prueba.  Para evitar distorsiones se recomienda, por ejemplo, separar ejercicios procedimentales y

de  ejecución  rutinaria  de  los  problemas.  De  tal  manera,  al  final  del  trimestre  se  habrán  recogido

diferentes notas en todos los criterios de evaluación. La nota de cada criterio al final del trimestre será la

media aritmética de todas las notas obtenidas con las distintas herramientas de evaluación. La nota de cada

competencia específica será la media aritmética de los criterios de evaluación asociados. La nota de la

evaluación será la media aritmética de todos las competencias específicas.

Véase la siguiente tabla como ejemplo de cómo se calcula la nota de un alumno en una evaluación:
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En caso de falta a cualquier prueba que tenga su peso para la evaluación continua, se podrá solicitar al

alumno/a certificación médica o cualquier documento acreditativo adicional al justificante firmado por sus

padres o tutores, y más si el profesor alberga dudas sobre su ausencia intencionada a dicha prueba y/o

faltas reiteradas.

Cuando un  alumno/a,  durante  cualquier  prueba/examen,  realice  algo  no  permitido  (copiar  de otro

examen, dejar copiar de su examen, disponer de chuletas u otro material no autorizado, uso de móviles
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durante el examen, comunicación con el exterior por algún medio, etc.), será calificado con 0 puntos en

dicha prueba/examen. 

La copia o plagio en un trabajo académico (de un compañero, de internet, etc.) se considerará un

procedimiento desleal y, por tanto, tendrá una calificación de 0 puntos (sobre 10).

EVALUACIÓN ORDINARIA DE JUNIO: Para la calificación en la evaluación ordinaria de junio, se realizará

la media aritmética de las tres evaluaciones. 

Si algún alumno está en riesgo de suspender, ya que dicha nota sea menor que 5, se le realizará una

prueba (examen escrito) de los saberes competenciales que se han trabajado a lo largo del curso en los

criterios de evaluación. 

En cualquier caso, los alumnos que realicen este examen final como forma de aprobar la asignatura ya que

están en riesgo de suspender, obtendrán como nota final de curso:

- 5,  si se obtiene una nota mayor o igual a 5 y menor que 7 en dicho examen.

- 6,  si se obtiene una nota mayor o igual a 7 y menor que  9 en dicho examen.

- 7,  si se obtiene una nota mayor o igual a 9 en dicho examen

- La media aritmética de las tres evaluaciones, si la nota es inferior a 5 en dicho examen.

EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA  DE JUNIO: Se realizará una prueba (examen escrito) de los saberes

competenciales que se han trabajado a lo largo del curso en los criterios de evaluación. La nota de dicha

evaluación será la nota, aplicado el redondeo, de la nota obtenida en dicha prueba.

5.5.2. Criterios de calificación en 2º bachillerato 

En cada evaluación se podrán realizar pruebas escritas, pruebas orales, trabajos individuales y en

grupo sobre los diferentes saberes que incluye el currículo de la asignatura. Además se hará observación

directa del alumno incluyendo la supervisión de su cuaderno. En todas estas pruebas, se evaluarán los

diferentes criterios de evaluación de la asignatura. Cada prueba (herramientas de evaluación) , se calificará

con una nota numérica de 0 a 10 que se asignará a TODOS los criterios de evaluación que estén presentes

en la misma. Para que esta información sea significativa, se procurará que la elaboración de las pruebas

sea equitativa y que los criterios evaluados estén presentes de una manera u otra a lo largo de  toda la

prueba.  Para evitar distorsiones se recomienda, por ejemplo, separar ejercicios procedimentales y

de  ejecución  rutinaria  de  los  problemas.  De  tal  manera,  al  final  del  trimestre  se  habrán  recogido

diferentes notas en todos los criterios de evaluación. La nota de cada criterio al final del trimestre será la

media aritmética de todas las notas obtenidas con las distintas herramientas de evaluación. La nota de cada

competencia específica será la media aritmética de los criterios de evaluación asociados. La nota de la

evaluación será la media aritmética de todos las competencias específicas.

Véase la siguiente tabla como ejemplo de cómo se calcula la nota de un alumno en una evaluación:
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En caso de falta a cualquier prueba que tenga su peso para la evaluación continua, se podrá solicitar al

alumno/a certificación médica o cualquier documento acreditativo adicional al justificante firmado por sus

padres o tutores, y más si el profesor alberga dudas sobre su ausencia intencionada a dicha prueba y/o

faltas reiteradas.

Cuando un  alumno/a,  durante  cualquier  prueba/examen,  realice  algo  no  permitido  (copiar  de otro

examen, dejar copiar de su examen, disponer de chuletas u otro material no autorizado, uso de móviles
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durante el examen, comunicación con el exterior por algún medio, etc.), será calificado con 0 puntos en

dicha prueba/examen. 

La copia o plagio en un trabajo académico (de un compañero, de internet, etc.) se considerará un

procedimiento desleal y, por tanto, tendrá una calificación de 0 puntos (sobre 10).

EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA  DE JUNIO: Se realizará una prueba (examen escrito) de los saberes

competenciales que se han trabajado a lo largo del curso en los criterios de evaluación. La nota de dicha

evaluación será la nota, aplicado el redondeo, de la nota obtenida en dicha prueba.

 → En la EVALUACIÓN FINAL ORDINARIA (Final de curso en Junio): 

Para  la  calificación  en  la  evaluación  ordinaria  de  junio,  se  realizará  la  media  aritmética  de  las  tres

evaluaciones. 

Todos los alumnos se examinarán de una prueba en la que se incluirán todos los contenidos del curso, y la

prueba tendrá la misma forma que la prueba de la PAU. Los alumnos que tengan una nota media aritmética

de las tres evaluaciones con una nota inferior a 5, y por tanto estén en riesgo de suspender, realizarán la

prueba final antes mencionada como forma de aprobar la asignatura.

En cualquier caso, los alumnos que realicen este examen final como forma de aprobar la asignatura ya que

están en riesgo de suspender, obtendrán como nota final de curso:

- 5,  si se obtiene una nota mayor o igual a 5 y menor que 7 en dicho examen.

- 6,  si se obtiene una nota mayor o igual a 7 y menor que  9 en dicho examen.

- 7,  si se obtiene una nota mayor o igual a 9 en dicho examen

- La media aritmética de las tres evaluaciones, si la nota es inferior a 5 en dicho examen.

La EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA DE JUNIO estará basada en los criterios de calificación evaluables.

Para obtener una calificación positiva de la asignatura, se ha de tener una nota  en dicho examen. De lo

contrario, el alumno tendrá una calificación final negativa en esta asignatura, y por tanto, no superará la

misma en el presente curso escolar.

Las  programaciones  de  aula  se  encuentran  en  una  carpeta

compartida  en  Drive,  de  esta  manera  cada  integrante  del

departamento las pueda diseñar y modificar de acuerdo a su

alumnado  sin  interferir  en  el  resto  de  la  programación

general.

59



Programación Departamento de Matemáticas       Curso 2025/2026

 5.6. Medidas de recuperación de pendientes

El departamento realizará, en febrero, un examen sobre la totalidad del temario de cada una de las materias

que  se  imparten  en  1º  de  Bachillerato  (Matemáticas  I  y  Matemáticas  aplicadas a  las  CCSS I).  Se  le

proporcionará al alumno material adecuado, para que le sirva como ayuda a la hora de prepararse dicho

examen.  Se  hará  un  seguimiento  del  alumnado  con  la  asignatura  pendiente,  resolviendo  las  posibles

dudas.En el  caso  de  aprobar  dicho  examen,  el  alumno  habrá  aprobado  la  asignatura.  En  el  caso  de

suspender, el alumno tendrá otra oportunidad a final de curso (abril-mayo).

 En ningún caso  el  aprobar  Matemáticas  II  de 2º  implica  aprobar  Matemáticas  I  de 1º,  así  como

tampoco aprobar Matemáticas aplicadas a las CCSS de 2º implica aprobar Matemáticas aplicadas a  las

CCSS de 1º. Son asignaturas independientes.

5.7.Plan específico personalizado para el alumno repetidor

• Alumnado repetidor que superó la materia  : Puesto que ya en el curso anterior alcanzó los objetivos

marcados,  así  como las  competencias  establecidas,  este  alumnado realizará  junto  con  las  actividades

propias del nivel educativo en el que se encuentra. En casos puntuales y bajo la supervisión del profesor/a,

este tipo de alumnado podrá prestar ayuda a otros compañeros con dificultades. 

• Alumnado repetidor que no superó la materia: Este alumnado, seguirá la programación establecida por

el  departamento  para  el  nivel  educativo  donde  se  encuentre.  Sin  embargo,  se  reforzará  mediante  la

realización de actividades aquellos aspectos que no posibilitaron la superación de la materia en el curso

anterior.  Realizarán actividades de refuerzo de diferente  nivel  de dificultad,  actividades encaminadas a

consolidar los conocimientos y competencias adquiridos, así como actividades de ampliación en caso de

que en alguno de los bloques de contenidos se observe que su nivel de partida es mayor que el requerido

por el departamento para el nivel educativo que cursa. 

Además se podrán tomar ciertas medidas metodológicas que favorezcan el aprendizaje como pueden ser:

-  Sentarse en las primeras filas de la clase, siempre que sea posible.

-  Entrega de propuestas de preguntas por parte del alumno al profesor a la hora de preparar las diferentes

pruebas que se llevan a cabo a lo largo del curso. Si el profesor lo estima conveniente, podrá usar estas

preguntas para preparar dichas pruebas de evaluación. De esta manera fomentamos la participación del

alumno en el proceso de enseñanza- aprendizaje incluso en el proceso de la evaluación del mismo.

Hacer que el alumno se implique en el proceso enseñanza -aprendizaje de una forma activa.

- Se le preguntará en clase con mucha frecuencia, se le animará y se le reconocerán de forma pública sus

aciertos.

-Intentaremos no plantearle cuestiones o situaciones de aprendizaje que creamos le van a resultar difíciles

de solventar.

-Cada vez que introduzcamos un concepto nuevo, debemos asegurarnos de que este tipo de alumnos y

alumnas  los asimilan, pondremos ejemplos con distintos grados de dificultad.
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5.8. Procedimientos especiales de evaluación

El alumno que no haya asistido, injustificadamente, a más 3 horas lectivas durante una evaluación, podrá 

perder el derecho a la evaluación continua y se le aplicará un sistema extraordinario de evaluación que 

consistirá en: 

● Una  prueba  escrita,  al  inicio  de  la  siguiente  evaluación,  en  la  que  se  incluirán  todos  los

contenidos impartidos durante la evaluación suspensa. 

● La realización de una serie de actividades, ejercicios y problemas referentes a los contenidos

de dicha evaluación. 

● Para  superar  la  evaluación  el  alumno  deberá  obtener  una  calificación  positiva  en  ambas

pruebas. 

● Los alumnos que, con faltas puntuales no justificadas, que hayan dejado de realizar actividades

o pruebas específicas deberán realizar estas al finalizar la evaluación. Si las faltas se justifican con la

adecuada diligencia podrán realizar las actividades o pruebas en las fechas que indique el profesor. 

● Si un alumno, durante la realización de una prueba escrita,  es sorprendido con materiales

referentes  a  dichas  pruebas  (chuletas,  apuntes,  libro,…)  o  dispositivos  de  comunicación,  se

considerará suspendida la prueba para el alumno y su nota será 0, recibiendo además la pertinente

sanción según disponga el reglamento de régimen interno. Quedará a elección del profesor el permitir

la recuperación de dicha prueba en las fechas que considere oportunas.

5. 9 .Procedimiento para los posibles cambios de modalidad en Bachillerato

Se acuerda en reunión de departamento la siguiente forma de actuar frente a posibles cambios de 
modalidad en 2º Bachillerato:

Si en 2º  se cambia del Bachillerato Científico y Tecnológico al Bachillerato de Ciencias Sociales  

Si el alumno/a tiene aprobadas las Matemáticas I se convalida y no se hace ningún examen y la nota se
mantendrá.

Si no tiene aprobada la asignatura deberá seguir el proceso de recuperación que marca el departamento
para el alumnado con la asignatura pendiente.

Si en 2º  se cambia del Bachillerato de Ciencias Sociales al  Bachillerato Científico y Tecnológico con las
matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I aprobadas se deja a criterio del profesor realizar una
prueba  o  trabajo  en  el  primer  trimestre  sobre  la  parte  del  temario  que  no  se  trabaja  en  Ciencias
Sociales( Geometria analítica, números complejos…).

Si no tiene aprobada la asignatura de 1º de bachillerato deberá seguir el proceso de recuperación que
marca el departamento para el alumnado con la asignatura pendiente.

61



Programación Departamento de Matemáticas       Curso 2025/2026

5.10.Temas transversales

En una época en la que todo nos empuja hacia la especialización, en algunos casos desmesurada,

se  hace  necesario  el  tratamiento  de  temas  transversales  como  complemento  idóneo  de  la  formación

personal del alumno.

La transversalidad educativa cabe entenderla de dos formas:

● Relación entre los contenidos de distintas áreas.

● Aplicación de los contenidos a materias que, por sí mismas, no constituyen objeto de estudio en

esta etapa de la enseñanza.

La primera de las dos abundará en una formación integral del alumno, quien mostrará interés por un

mayor número de asignaturas, pues hasta en las que no disfrute verá elementos de unión con las de su

gusto.

En cuanto a la segunda manera de entender la transversalidad,  relacionará al  estudiante con su

entorno de una forma inmediata y real.

Por supuesto, el tratamiento de estos temas no debe convertirse en materia “aparte” que el estudiante

sienta más como una carga sobre sus hombros. Por el contrario, tratados de una forma natural, provocarán

en el alumnado la necesaria curiosidad ante lo nuevo y motivarán su aprendizaje, que no su estudio.

Estos contenidos transversales pueden incluirse en diversas categorías:

● Educación para el consumo

● Educación para la salud

● Educación para los derechos humanos y la paz

● Educación para la igualdad entre sexos

● Educación medioambiental

● Educación multicultural

● Educación vial

● Educación para la convivencia

● Educación sexual

● Educación para Europa

Las Matemáticas,  además de su carácter  instrumental,  tienen sobre todo un carácter  formativo.

Pueden  y  deben  entenderse  como  auxiliares  de  otras  disciplinas  para  facilitar  su  comprensión  y

comunicación. El currículo de Bachillerato señala que deben contribuir a la formación de los alumnos y las

alumnas como ciudadanos consumidores, sensibles al medio ambiente, preocupados por mantener una

buena salud física y mental, educados para la paz, la igualdad de oportunidades entre los dos sexos, etc.
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Como es bien sabido, se trata de temas que no constituyen por sí solos materias específicas, ni deben ser

tratados como algo aparte del programa de cada asignatura, sino que deben abordarse desde cada una de

las disciplinas del currículo según las posibilidades.

Sin ánimo de ser exhaustivos, señalamos algunas ideas sobre cómo pueden tratarse, con la debida

sensibilidad  hacia  ellos,  los  temas  transversales  desde las  matemáticas  de  esta  etapa.  Abordemos la

enseñanza-aprendizaje de las matemáticas teniéndolos muy presentes.

Educación para el consumo:

• Los  números,  aplicados  a  las  oscilaciones  de  los  precios,  a  situaciones  problemáticas  relativas  a

transacciones comerciales, interés bancario, pagos aplazados…

• Los números para la planificación de presupuestos.

• Planteamiento de ecuaciones para resolver problemas de consumo.

• Tratamiento estadístico de la información relativa a los intereses del consumidor: consumo, evolución de

precios y mercados, inflación, situaciones económicas de empresas o instituciones…

Educación para la salud:

• Estudio sobre estadísticas referentes a hábitos de higiene. Representación gráfica.

• Estudio estadístico sobre la incidencia de ciertas enfermedades comparándola con los hábitos de los

pacientes, con los lugares en los que viven, con las condiciones higiénicas generales, con su estado

físico habitual…

Educación moral y cívica:

• Estudio de la ley electoral  en vigor  en España y comparación con otros procedimientos de reparto

(proporcional al número de votantes, por ejemplo).

• Estudio del comportamiento cívico de un grupo de ciudadanos ante una cierta situación, clasificándolos

por grupos de edades, por sexo, etc. Representación gráfica.

Educación ambiental:

• Búsqueda de información sobre ecuaciones que rigen el  crecimiento de ciertas especies animales.

Determinación del  aumento o disminución de la población de dichas especies en cierto periodo de

tiempo.

• Estudios estadísticos sobre desastres ecológicos que hayan tenido lugar en zonas diferentes.

Educación vial:

• Búsqueda de la expresión analítica del movimiento de un vehículo que circula a una cierta velocidad.

Estudio de posibles incidencias en ese movimiento y consecuencias que se pueden derivar. 
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• Estudio estadístico sobre accidentes de tráfico, estableciendo relaciones con la edad del conductor del

automóvil, época del accidente, lugar, condiciones atmosféricas, etc.

5.11.Materiales y recursos didácticos

Los materiales  didácticos  han de ser  un auxiliar  al  servicio  del  profesor  y  del  aprendizaje  del

alumno. Un material ideal debería amoldarse a la forma de proceder de cada profesor y a las necesidades y

niveles de cada grupo de alumnos. Como esto es imposible, un buen material debe ser suficientemente

versátil como para que cada profesor encuentre en él contenidos y líneas de actuación que se acomoden a

las necesidades de cada alumno.

Por  todo  ello  y  después  de  analizar  los  proyectos  de  varias  editoriales,  el  Departamento  de

Matemáticas  ha  decidido  recomendar  como  libros  de  uso  para  alumnos  de  1º  Bachillerato  y  2º  de

Bachillerato tanto en Ciencias Sociales como Tecnológico la serie Resuelve de la editorial Santillana.

Se pide a los alumnos que tengan una calculadora  y material de dibujo (compás, regla, escuadra,

cartabón  y  transportador  de  ángulos)  para  su  utilización  a  la  hora  de  construir  o  representar  formas

geométricas con una cierta precisión. Entendemos que los criterios de evaluación tanto de los contenidos,

como del uso de la calculadora y material de dibujo son los establecidos por cada profesor a la hora de

realizar los controles y exámenes rutinarios.

Tampoco nos podemos olvidar del cuaderno de cada alumno, que ha de ser no sólo un instrumento

de evaluación para el profesor, sino también una herramienta útil para sí mismo. Para su evaluación se

considerarán positivamente el orden, pulcritud y rigor de lo escrito en él.

5.12. Integración de las TICs

· Hay una unidad didáctica 0 que versará sobre el uso de la plataforma Rayuela, así como el uso de

las aplicaciones por parte del alumnado de la G-suite de google, y que será transversal a todos los bloques

de contenidos de todas las asignaturas que imparte el departamento en bachillerato, ya que facilitarán la

impartición de los contenidos al alumnado.

· Ya han sido comentados para ESO y Bachillerato en la programación didáctica de ESO. Resaltar 

que de los programas disponibles en LinexEdu utilizaremos para bachillerato:

Álgebra y Geometría en Matemáticas de 2º Bachillerato para ambas opciones. 

Descartes: En todos los Bachilleratos.

Genius:  Para  el  bloque  de  Análisis,  para  la  representación  de  funciones  de  dos  variables  y  

representación gráfica de cónicas.

Geogebra: En Matemáticas I y II para el concepto de derivada, teorema del seno y el coseno y  

fórmulas trigonométricas.

Kmplot: Para pintar funciones en el bloque de análisis.
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6. Actividades Complementarias y Extraescolares.

Desde el Departamento de Matemáticas nos proponemos llevar a cabo las siguientes Actividades Extraescolares y Complementarias:

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

ACTIVIDAD LUGAR FECHA
CURSOS A LOS QUE

VA DESTINADA

DEPARTAMENTOS

IMPLICADOS
Actividades para el día

del centro y la semana 

cultural

I.E.S. EL POMAR
Primeras semanas de 

Abril (Día del Centro)
1º, 2º, 3º y 4º ESO Matemáticas

Colaboración con 

Proyecto RadioEdu
I.E.S. EL POMAR

A lo largo de todo el 

curso

Toda la ESO, 

Bachillerato y Ciclos 

Formativos

Interdisciplinar.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

ACTIVIDAD LUGAR FECHA
CURSOS A LOS QUE

VA DESTINADA

DEPARTAMENTOS

IMPLICADOS

Olimpiadas 

Matemáticas 2º ESO

Indeterminado aún hasta 

notificación.

Indeterminado aún hasta

fecha publicación 

convocatoria (Aprox. 2ª 

quincena Abril).

2º E.S.O. Matemáticas

Olimpiadas 

Matemáticas 4º ESO

Indeterminado aún hasta 

notificación.

Indeterminado aún hasta

fecha publicación 

convocatoria (Aprox. 2ª 

quincena Abril).

4º ESO Matemáticas

Las fechas y las sedes dependen de la organismos oficiales por lo que  están aún por determinar. Ya se informará debidamente en cuanto se disponga de la

información.
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7. Anexo I. Programación de Matemáticas en la sección bilingüe

1.- OBJETIVOS DE ENSEÑANZA 

Sin perjuicio de los objetivos programados por el Departamento Didáctico de Matemáticas para el
curso  2025/2026 atendiendo al Decreto 110/2022 del 22 de agosto por el que se establecen la
ordenación y  el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria para la Comunidad Autónoma
de Extremadura,  nos proponemos alcanzar los siguientes objetivos para la materia Matemáticas
correspondiente a la  Sección Bilingüe, centrándonos necesariamente en la utilización de la lengua
extranjera como idioma  vehicular. 

● Motivar al alumnado del grupo, favoreciendo la adquisición de las destrezas básicas de la
lengua inglesa (Reading, Writing, Listening, Interaction y Speaking). 

● Reconocer y producir el vocabulario (Vocabulary) programado relacionado con las distintas
unidades didácticas. 

● Comprender los mensajes matemáticos procedentes del profesor, de otros compañeros o de
los medios audiovisuales e informáticos utilizados. 

● Identificar e interpretar los elementos matemáticos presentes en la información que llega del
entorno  (medios  de  comunicación,  publicidad...)  analizando  críticamente  el  papel  que
desempeñan. 

● Interaccionar oralmente en situaciones reales o simuladas a través de respuestas verbales y
no verbales. 

● Producir textos escritos y orales mediante la participación activa en actividades individuales o
de grupo. 

● Identificar el  sentido global  y la información más significativa de textos orales,  escritos y
audiovisuales. 

●  Valorar  positivamente  el  inglés  como  medio  para  ampliar  el  conocimiento  del  mundo
exterior. 

● Participar de manera crítica, reflexiva y creativa en situaciones de comunicación oral. 
● Expresar  interés  por  conocer  el  vocabulario  y  las  estructuras  lingüísticas  necesarias  para
expresar mensajes científicos sencillos.

 2.- COMPETENCIAS CLAVE 

El estudio de la materia Matemáticas contribuirá a la adquisición de las competencias claves, tal y
como  se recoge en el Decreto 110/2022 del 22 de agosto por el que se establece la ordenación y
el  currículo   de  la  Educación  Secundaria  Obligatoria  para  la  Comunidad  Autónoma  de
Extremadura  y  como  se   concreta  en  la  Programación  Didáctica  del  departamento  didáctico
correspondiente. Asimismo, la  enseñanza bilingüe de esta materia contribuirá a la mejora de la
competencia lingüística en inglés  mediante el uso de la terminología científica en dicho idioma,
así como la habilidad de usarla con  precisión, tanto de forma escrita como oral. No obstante,
conviene destacar su contribución a las competencias ociales y cívicas, así como a la de conciencia
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y expresiones culturales, al mostrar al alumnado la existencia y validez de otra cultura ajena a la
propia. 

De forma específica, la competencia lingüística y las expresiones culturales relacionadas con el 
inglés  como lengua vehicular, serán trabajadas durante todo el curso y evaluadas a partir de la 
rúbrica  adjunta a la presente programación como Anexo I. 

3.- CONTENIDOS y SABERES BÁSICOS 

Siguiendo la actual ley de educación LOMLOE deberemos aplicar el Decreto 110/2022, de 22 de 
agosto, por el que se establece la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria 
Obligatoria  para la Comunidad Autónoma de Extremadura 

El conjunto de saberes básicos que deben haber adquirido los alumnos al acabar tercero de
E.S.O. se organizaran de la siguiente manera: 

- MATHEMATICS. From 1º E.S.O. to 3º E.S.O. 

BLOQUE A. NUMBER SENSE. 

- A.1. COUNTING. 

- A.1.3.1 Different strategies of systematic counting in real life situations. 

- A.1.3.2 Adjustment of counting to the numbers magnitude in real life situations. 

- A.2 QUANTITY 

- A.2.3.1. Big and small numbers: exponential and scientific notation. Use of calculator. 

- A.2.3.2. Use of estimates with the required precision 

- A.2.3.3. Use of integers, rational numbers, decimal numbers and roots to express quantities in real life 
situations.

 
- A.2.3.4. Different ways of representation of integers, rational numbers, decimal numbers  
including the number line. 

- A.2.3.5. Percentages bigger than 100 and smaller than 1: interpretation. 

- A.3 SENSE OF OPERATIONS 

- A.3.3.1. Strategies of mental arithmetics with natural numbers, rational numbers and decimal  
numbers. 

- A.3.3.2. Operations with integers, rational numbers and decimal numbers in a contextualized  
situation. 

- A.3.3.3. Inverse relationships among operations (addition and subtraction; multiplication and  
division; square a number and calculate square roots):comprehension and use in the simplification  and 
problem solving. 

- A.3.3.4. Effects of the arithmetics operations with integers, rational numbers and decimal  
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numbers decimals. 

-  A.3.3.5.  Properties  of  operations  (addition,  subtraction,  multiplication,  division  and  power):  make
calculations efficiently with integers, rational numbers and decimal numbers mentally and  manually,
with calculator or spreadsheet. 

- A.4. RELATIONS 

- A.4.3.1. Factors, multiples and divisors. Factorization in prime numbers to solve problems: strategies
and tools. 

- A.4.3.2.  Comparison and order of rational numbers, decimal numbers and percentages: aproximated
or exact position on number line. 

- A.4.3.3. Selection of the better way to represent a quantity in different situations or problems. 

-A.4.3.4. Numeric patterns. 

- A.5. PROPORTIONAL THINKING. 

- A.5.3.1. Ratio and proportion: comprehension representation of quantitative relations. 

- A.5.3.2. Percentages: comprehension and problem solving. 

-  A.5.3.3.  Proportionality  situations  (direct,  indirect  and complex)  in  different  contexts:  analisis  and
developed methods to problem solving (percentage increase and decrease, increase and decrease in
prices, taxes, scales, currency conversions, speed and time, etc.) 

- A.6 FINANCIAL EDUCATION 

- A.6.3.1. Numerical information in simple financial contexts: interpretation. 

- A.6.3.2 Methods to responsible consumption decision-making: better value relations and cost-price in
everyday contexts. 

BLOQUE B. SENSE OF MEASURE 

- B.1. MAGNITUDE. 

-B.1.3.1.Measurable attributes of mathematical and physical objects: investigation and relation  
among them. 

- B.1.3.2. Choice strategies of proper units and operations in problems where measurement exists.

- B.2. ESTIMATION AND RELATIONS 

- B.2.3.1. Creation of conjectures about measurements or relation among them based in estimates.

 - B.2.3.2. Strategies to decision-making justified the required precision in situations of measurement.

 - B.3. MEASURE 

- B.3.3.1. Length, area and volume of plane figures and three dimensions figures: deduction, 
interpretation and application. 

- B.3.3.2. Plane representation of 3D objects in the visualization and area problem. 



Programación Departamento de Matemáticas                      
  Curso 2025/2026

- B.3.3.3. Representation of geometrics objects with attached properties, like side lengths or angle 
measurements. 

- B.3.3.4. Probability as a measurement linked to the uncertainty of random experiments. 

BLOQUE C. SENSE OF SPACE 

- C.1. 2D and 3D figures. 

- C.1.3.1. 2D and 3D geometric figures: description and classification taking in count their properties or 
features. 

- C.1.3.2. Geometric relations like congruence, similarity y la pythagorean relation in 2D and 3D figures: 
identification and application. 

- C.1.3.3. Geometric figures construction with manipulative and digital tools (dynamic geometric 
programs, augmented reality...) 

- C.2. LOCATIONS AND REPRESENTATION SYSTEMS 

- C.2.3.1. Spatial relations: location and description through geometrical coordinates and other systems 
of representation. 

- C.3. MOVEMENTS AND REPRESENTATION 

- C.3.3.1. Elementary transformations like turns, movements and symmetries in different situations 
using technological and manipulative tools.  

- C.4. VISUALIZATION, REASONING AND MODELIZACIÓN GEOMÉTRICA 

- C.4.3.1. Geometric modelling: number relationships and algebraic relations in problem resolution. 

- C.4.3.2. Geometric relations in mathematical and no mathematical contexts (art, science, everyday 
life...) 

BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA
- D.1. PATTERNS 

- D.1.3.1. Patterns and regularities: observation and determination of the rule of formation in simple 
cases. 

- D.2. MATHEMATICAL MODEL 

- D.2.3.1. Modelling of everyday life situations using mathematical representations and using  
algebraic language. 

- D.2.3.2. Deduction of conclusions with different strategies from a mathematical model. 

- D.3. VARIABLE 

- D.3.3.1. Variable: comprehension in its different characters. 
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- D.4. EQUALITY AND INEQUALITY 

- D.4.3.1. Linear and quadratic relations in everyday life situations or mathematically relevant  
situations: expression with symbolic algebra. 

- D.4.3.2. Algebraic expressions equivalence in problem solving based in linear and quadratic  
relations 

- D.4.3.3. Quadratic equations and linear system of equations and linear equations strategies to  
solve them in everyday life situations. 

- D.4.3.4. Equations: solve equations through the use of technology. 

- D.5. RELATIONS AND FUNCTIONS 

- D.5.3.1. Quantitative relations in everyday life situations. Type of functions that are used to model the 
situations. 

- D.5.3.2. Linear and quadratic relations: identification and comparison of the different ways to 
represent them, charts, graphs or algebraic expressions, and their properties from them. 

- D.5.3.3. Strategies of deduction of relevant information from a function using different symbolic 
representations. 

- D.6. COMPUTATIONAL THINKING 

- D.6.3.1. Generalisation and transference of problem solving processes to other situations. 

- D.6.3.2. Useful strategies to interpret and modify algorithms. 
- D.6.3.3. Strategies of formulation of questions which are susceptible to be analysed through informatic
programs and other tools. 

BLOQUE E. SENSE OF CHANCE

 
- E.1. ORGANISATION AND ANALYSIS OF DATA 

- E.1.3.1. Collecting and organising information strategies in everyday life situations which  
involve just one variable. Difference between variable y individual value. 

- E.1.3.2. Analysis and interpretation of charts and statistic graphs with qualitative variables, discrete 
quantitative variables and continuous quantitative variables in real contexts. 

- E.1.3.3. Statistic graphs: representation through different technologies (calculator, spreadsheet, 
apps...) and election of the better one. 

- E.1.3.4. Location measurements: interpretation and calculation with technological                 support in 
real situations. 

- E.1.3.5. Variability: interpretation and calculation, with technological support, of dispersion  
measures in real situations. 
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- E.1.3.6. Comparison of two data sets taking into account location and dispersion measures. 

- E.2. UNCERTAINTY 

- E.2.3.1. Deterministic and random processes: identification. 

- E.2.3.2. Simple experiments: planning, execution and analysis of the associated uncertainty. 

                            - E.2.3.3. Assignment of probabilities by experimentation, the concept of relative 
frequency and the  La-place rule. 

- E.3. INFERENCE 

- E.3.3.1. Formulation of appropriate questions that allow us to know the characteristics of interest of a 
population. 

- E.3.3.2. Relevant data to answer questions posed in statistical research: presentation of i 
information from a sample using digital tools. 

- E.3.3.3. Strategies for drawing conclusions from a sample in order to make appropriate judgments  
and decisions. 

BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE 

- F.1. BELIEFS, ATTITUDES AND EMOTIONS 

       - F.1.3.1. Emotional management: emotions involved in learning mathematics. Self-awareness and 
self-regulation. 

- F.1.3.2. Strategies for promoting curiosity, initiative, perseverance, and resilience in mathematics  
Learning. 

- F.1.3.3. Strategies to promote cognitive flexibility: openness to changes in strategy and  
transformation of error into a learning opportunity.

- F.2. TEAMWORK AND DECISION MAKING 

- F.2.3.1. Cooperative techniques to optimise teamwork and to share and build mathematical  
knowledge. 

- F.2.3.2. Empathic behaviours and conflict management strategies. 

- F.3.3.1. Inclusive attitudes and acceptance of the diversity present in the classroom and in society. 

- F.3.3.2 The contribution of mathematics to the development of the different fields of human  
knowledge without forgetting the gender perspective. 
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En el caso de cuarto de E.S.O. el conjunto de saberes básicos que deben haber adquirido los alumnos se 
organizarán de la siguiente manera: 

BLOQUE A. NUMBER SENSE. 

- A.2 QUANTITY 

A.2.4.1. Realization of estimations in different contexts analyzing and limiting the error. 

A.2.4.2. Expressions of quantities with real numbers with the required precision 

A.2.4.3. Different representations of the same quantity. 

- A.3 SENSE OF OPERATIONS 

A.3.4.1. Operations with real numbers in the resolution of contextualized situations. 

A.4.4.2. Properties of the arithmetics operations: calculations with real numbers, including digital tools 

- A.4. RELATIONS 

A.4.4.1. Order in the real line. Intervals. 

A.4.4.2. Set of numbers (natural, interger, rational and real): relation among them and their properties. 
A.4.4.3. Aplication of logarithms to resolve scientifics problems, financial or other contexts. 

BLOQUE B. SENSE OF MEASURE 

- B.3. MEASURE 

B.3.4.1. Trigonometric ratios of an acute angle and its relations: Application to problem resolution.

 - B.4. CHANGE 

B.4.4.1. Graphical study of the increasing and decreasing of functions in real life contexts with the  help 
of technological tools: absolute, relative y average. Variation rate.

BLOQUE C. SENSE OF SPACE 

- C.1. 2D and 3D figures. 

C.1.4.1. Geometric properties of real life objects: investigation with dynamic geometry programs

 - C.2. LOCATIONS AND REPRESENTATION SYSTEMS 

C.2.4.1. Geometric objects and figures with two dimensions: representation and analysis of its  
properties using analytic geometry. 

C.2.4.2. Algebraic expressions of a line: selection of the most appropriate expression taking in count  
the situation. 

- C.3. MOVEMENTS AND REPRESENTATION 

C.3.4.1. Elementable transformations in the real life: investigation with technological tools like  
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dynamic geometry programs, augmented reality, etc 

- C.4. VISUALIZATION, REASONING AND GEOMETRIC MODELIZATION 

C.4.4.1. Geometric models: representation and explanation of numerical and algebraic relations in 
different situations. 

C.4.4.2. Modelization of geometric elements of the real life with technological tools like dynamic  
geometry programs, augmented reality, etc 

C.4.4.3. Elaboration and verification of conjectures about geometric properties using  
dynamic geometry programs or other tools. 

BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA 

- D.1. PATTERNS 

D.1.4.1. Patterns and regularities: observation, generalization and general term of easy instances. 

- D.2. MATHEMATICAL MODEL 

D.2.4.1. Modelization and resolution of real life problems using mathematical representations and  
algebraic language using different kinds of functions. 

D.2.4.2. Deduction and analysis strategies of reasonable conclusions of a real life situation from a model.

 - D.3. VARIABLE 

D.3.4.1. Variables: Symbolic expressions associations to the context of a problem and different  
uses.

 
D.3.4.2. Relations between quantities and their change rates. 

- D.4. EQUALITY AND INEQUALITY 

D.4.4.1. Symbolic algebra: representation of functional relations in different contexts. 

D.4.4.2. Equivalent forms of algebraic expressions in the resolution of equations, systems of equations 
and simple lineal and non lineal inequations. 

D.4.4.3. Strategies and searching of solutions in lineal and non lineal equations in real life  
situations. 

D.4.4.4. Equations, system o equations and inequations: resolution using technology. 

- D.5. RELATIONS AND FUNCTIONS 

D.5.4.2. Linear and nonlinear realtions: identification and comparisons of different kinds of 
representation, chart, graphs or algebraic expressions, and the properties from them. 
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D.5.4.3. Ploting functions: interpretation of their properties in real life situations. 

- D.6. COMPUTATIONAL THINKING 

D.6.4.1. Resolution of problems using decomposition in parts, automation and algorithmic thinking. 

D.6.4.2. Strategies in the interpretation, modification and creation of algorithms. 

D.6.4.3. Formulation and analysis of real life problems using programs and other tools. 

BLOQUE E. SENSE OF CHANCE 

- E.1. ORGANISATION AND ANALYSIS OF DATA 

E.1.4.1. Strategies of data collection and organisation in real life situations that involve a bidimensional 
variable. Contingency tables. 

E.1.4.2. Statistical tables and graphs analysis and interpretation with one or two qualitative variables, 
discrete quantitative variables and continuous quantitative variables in real contexts. 
E.1.4.3. Statistical graphs with one or two variables: representation using different technologies 
(calculator, spreadsheet, apps...), analysis, interpretation and obtaining conclusions. 

E.1.4.4. Dispersion and position parameters: interpretation and analysis of the variability. 

E.1.4.5. Interpretation of the relation between two variables, valuing graphically with technological tools
the necessity of doing a lineal regression. Lineal adjustment with technological tools.
- E.2. UNCERTAINTY 

E.2.4.1. Compound events: planification, realisation and analysis of the associated uncertainty 

E.2.4.2. Probability: calculation applying Laplace´s law, counting techniques in simple and compound 
experiments (using tree diagrams, tables…) and application to make decisions. 

- E.3. INFERENCE 

E.3.4.1. Revealing data presentation and interpretation tools and strategies in statistical  
investigations using suitable digital tools. 

E.3.4.2. Analysis of the conclusions in a statistical study valuing the representativeness of the sample. 

E.3.4.3. Different periods in the design of statistical studies. 

BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE 

- F.1. BELIEFS, ATTITUDES AND EMOTIONS 

F.1.4.1. Emotional management: emotions that participate in maths learning.  
Self.awareness and self-regulation. Overcoming of emotional blockages in maths learning. 

F.1.4.2. Strategies to promote curiosity, initiative, perseverance and resilience in maths learning. 

F.1.4.3. Strategies to promote cognitive flexibility: strategies changes and y convert mistakes into  
learning opportunities. 
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- F.2. TEAMWORK AND DECISION MAKING 

F.2.4.1. Responsabilities assumption and active participation, optimizing teamwork.  
Strategies to manage conflicts : ask, give and manage help. 

F.2.4.2. Methods to manage and suitable decision making in the resolution of mathematical situations  
and teamwork. 

-F.3. INCLUSION, RESPECT AND DIVERSITY 

F.3.4.1. Inclusive attitudes and acceptance of diversity that exist in our society, in the classroom. F.3.4.2 
Maths contribution to development in different areas of human knowledge.

4.- METODOLOGÍA 

La metodología didáctica conforma el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones 
organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad
de posibilitar el aprendizaje del alumnado y lograr así los objetivos planteados. Por tanto, para 
el estudio de la materia Matemática del programa bilingüe se realizarán diferentes actividades 
de enseñanza aprendizaje, atendiendo a los siguientes aspectos metodológicos: 

1) Exploración de los conocimientos previos y de las motivaciones, expectativas e intereses de 
los alumnos a través de las actividades de introducción para favorecer una participación activa 
y desinhibida, procurando que queden conectados a la clase de Matemáticas en inglés desde el 
inicio de la misma. 

2) Realización progresiva y estructurada de las actividades, introduciendo las adaptaciones 
pertinentes que faciliten, refuercen o amplíen la adquisición de los objetivos y contenidos 
programados. El desarrollo de las Unidades Didácticas tiene un enfoque integrador, que acerca 
al alumno a situaciones contextualizadas de su propia experiencia o de sus conocimientos 
previos, favoreciendo todo tipo de aprendizajes y actividades cognitivas, alternando actividades
de diversa naturaleza: 

- Actividades estratégicas de motivación y de introducción a cada unidad. 

- Actividades de reading y listening en relación con los contenidos programados. 

- Actividades expositivas de los contenidos en inglés y en español. Durante las explicaciones los 
alumnos contarán con el apoyo de fotocopias con las ideas fundamentales que se irán  
completando a medida que avanza la explicación. 

- Actividades de reading comprehension asociadas al contenido programado. 

- Actividades de desarrollo para trabajar los nuevos contenidos. 

- Actividades de resolución de problemas en lengua inglesa. 

- Actividades y ejercicios de control y evaluación que permitan valorar el grado de progreso 
alcanzado por los alumnos, así como el proceso de enseñanza y la propia práctica docente. 

3) En el proceso de enseñanza-aprendizaje se favorecerá la atención individualizada a los 
alumnos, que se complementará con actividades de refuerzo, a fin de recuperar aquellos 
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objetivos y contenidos básicos no consolidados y con actividades de ampliación. 

4) Para aquellos alumnos que repitan curso, de forma excepcional, se les propondrá un plan 
de recuperación individualizado que se adjuntará en la programación del departamento de 
matemáticas.

5.- TEMPORALIZACIÓN 

La temporalización que se expone a continuación es, sobre todo, orientativa y podrá ser 
modificada a favor del alumno siempre y cuando sea necesario. 

La duración de cada evaluación será aproximadamente de: 

1ª evaluación: 15 semanas 

2ª evaluación: 11 semanas 

3ª evaluación: 12 semanas 

El desarrollo de la Programación Didáctica se ajustará a la duración de cada una de las tres  
Evaluaciones, contando las sesiones de aula con una frecuencia, para 1º ESO, de cuatro horas  
semanales. 

MATHEMATICS. 1º ESO. 

- Primera Evaluación. Se trabajarán los siguientes bloques de saberes básicos: 

BLOQUE A. NUMBER SENSE 

A.1 Count. 

A.2 Quantity 

A.3 Sense of operations 

A.4 Relationships 

BLOQUE B. SENSE OF MEASURE 

B.1 Magnitude 

B.2 Estimation and relationships 

BLOQUE F. SOCIAL AND EMOTIONAL SENSE 

F.1 Beliefs, attitudes and emotions 

F.2 Teamwork and decision making 

F.3 Inclusion, respect and diversity 
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- Segunda Evaluación. En este caso los bloques de saberes básicos a tratar serán los

siguientes:
BLOQUE A. NUMERICAL SENSE 

A.1 Counting. 

A.2 Quantity 

A.3 Sense of operations 

A.4 Relationships 

A.5 Proportional Reasoning 

A.6 Financial Literacy 

BLOQUE C. SPATIAL SENSE 

C.1 Geometric figures in the plane and in space 

C.2 Geometric figures in the plane and in space 

C.3 Movements and Transformations 

C.4 Visualization, Reasoning and Geometric Modeling 

BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA 

D.1 Patterns 

D.2 Mathematical model 

D.3 Variable 

D.4 Equality and inequality 

D.6 Computational thinking. 

BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE 

F.1 Beliefs, Attitudes and Emotions 

F.2 Teamwork and Decision Making 

F.3 Inclusion, Respect and Diversity 

– Tercera Evaluación. Se pretende desarrollar las siguientes saberes básicos: 

            BLOQUE C. SPATIAL SENSE 
C.1 Geometric Figures in the Plane and in Space
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C.2 Localization and Representation Systems 

          C.4 Geometric Visualisation, Reasoning and Modeling 

BLOQUE D. ALGEBRAIC SENSE 

D.5 Relations and Functions 

D.6 Computational Thinking 

BLOQUE E. STOCHASTIC SENSE 

E.1 Data organisation and analysis. 

E.2 Uncertainty 

E.3 Inference 

BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE 

F.1 Beliefs, Attitudes and Emotions 

F.2 Teamwork and Decision Making 

F.3 Inclusion, Respect and Diversity 

MATHEMATICS. 2º ESO. 19/ 20 

El desarrollo de la Programación Didáctica se ajustará a la duración de cada una de las tres 
Evaluaciones, contando las sesiones de aula con una frecuencia, para 2º ESO, de cuatro horas 
semanales. 

- Primera Evaluación. Se desarrollarán los siguientes saberes básicos: 

          BLOQUE A. NUMBER SENSE. 

A.1. Counting. 

A.2 Quantity 

A.3 Sense of operations 

A.4. Relations 

A.5. Proportional thinking. 

A.6 Financial education 

          BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA
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D.1. Patterns 

D.2. Mathematical model 

D.3. Variable 

D.4. Equality and inequality 

D.6. Computational thinking 

          F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE 

F.1. Beliefs, attitudes and emotions 

F.2. Teamwork and decision making 

     – Segunda Evaluación. Se desarrollarán los siguientes  saberes básicos:

 BLOQUE B. SENSE OF MEASURE 
B.1. Magnitude. 

B.2. Estimation and relations 

B.3. Measure 

            BLOQUE C. SENSE OF SPACE 

C.1. 2d and 3d figures. 

C.2. Locations and representation systems 

C.3. Movements and representation 

C.4. Visualisation, reasoning and modelización geométrica 

           BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA 

D.1. Patterns 

D.2. Mathematical model 

D.3. Variable

D.4. Equality and inequality 

D.6. Computational thinking 
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               F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE 

F.1. Beliefs, attitudes and emotions 

F.2. Teamwork and decision making 

– Tercera Evaluación. Se desarrollarán los siguientes saberes básicos: 

BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA 
D.2. Mathematical model 

D.3. Variable 

D.5. Relations and functions 

D.6. Computational thinking 

                  BLOQUE E. SENSE OF CHANCE 

E.1. Organisation y analysis of data 

E.2. Uncertainty 

E.3. Inference

                   BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE 

F.1. Beliefs, attitudes and emotions 

F.2. Teamwork and decision making

MATHEMATICS  3º ESO. 

El desarrollo de la Programación Didáctica se ajustará a la duración de cada una de las tres  
Evaluaciones, contando las sesiones de aula con una frecuencia, para 3º ESO, de cuatro horas  
semanales. 

- Primera Evaluación. Se trabajarán las siguientes saberes básicos: 

BLOQUE A. NUMERICAL SENSE 

A.1 Counting. 

A.2 Quantity 

A.3 Sense of operations 
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A.4 Relationships 

BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA 

D.1 Patterns 

D.2 Mathematical model 

D.3 Variable 

D.4 Equality and inequality 

D.6 Computational thinking. 

BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE 

F.1 Beliefs, Attitudes and Emotions 

F.2 Teamwork and Decision Making 

F.3 Inclusion, Respect and Diversity 

- Segunda Evaluación. Se pretende desarrollar las siguientes saberes básicos:

BLOQUE D. ALGEBRAIC SENSE 
D.5 Relations and Functions 

D.6 Computational thinking. 

BLOQUE C. SPATIAL SENSE 

C.1 Geometric Figures in the Plane and in Space

     C.2 Localization and Representation Systems 

 C.4 Visualization, Reasoning and Geometric Modeling 

          BLOQUE E. STOCHASTIC SENSE 

E.1 Data organisation and analysis. 

E.2 Uncertainty 

E.3 Inference 

            BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE 

F.1 Beliefs, Attitudes and Emotions 

F.2 Teamwork and Decision Making 

F.3 Inclusion, Respect and Diversity 

- Tercera Evaluación. Se pretende desarrollar los siguientes saberes básicos. 

            BLOQUE E. STOCHASTIC SENSE 
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E.1 Data organisation and analysis. 

E.2 Uncertainty 

E.3 Inference 

BLOQUE A. NUMBER SENSE 

A.4 Relationships 

BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE 

F.1 Beliefs, Attitudes and Emotions 

F.2 Teamwork and Decision Making 

F.3 Inclusion, Respect and Diversity

MATHEMATICS FOR ACADEMIC STUDIES. 4º ESO. 

El desarrollo de la Programación Didáctica se ajustará a la duración de cada una de las tres 
Evaluaciones, contando las sesiones de aula con una frecuencia, para 4º ESO, de cuatro horas 
semanales. 

- Primera Evaluación. Se desarrollarán los siguientes saberes básicos: 

BLOQUE A. NUMBER SENSE. 

A.2 Quantity 

A.3 Sense of operations 

A.4. Relations 

BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA 

D.1. Patterns 

D.2. Mathematical model 

D.3. Variable 

D.4. Equality and inequality 

D.6. Computational thinking 

BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE 

F.1. Beliefs, attitudes and emotions 

F.2. Teamwork and decision making 



Programación Departamento de Matemáticas                      
  Curso 2025/2026

F.3. Inclusion, respect and diversity 

- Segunda Evaluación. Se desarrollarán los siguientes saberes básicos: 

           BLOQUE B. SENSE OF MEASURE 

B.3. Measure 

B.4. Change 

BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA

D.3. Variable 

D.5. Relations and functions 

D.6. Computational thinking 

BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE 

F.1. Beliefs, attitudes and emotions 

F.2. Teamwork and decision making 

F.3. Inclusion, respect and diversity 

– Tercera Evaluación. Se desarrollarán los siguientes saberes básicos:

 BLOQUE B. SENSE OF MEASURE 
B.3. Measure 

B.4. Change 

            BLOQUE C. SENSE OF SPACE 

C.1. 2d and 3d figures. 

C.2. Locations and representation systems 

C.3. Movements and representation 
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C.4.VISUALIZATION, reasoning and geometric modelization 

BLOQUE E. SENSE OF CHANCE 
E.1. Organisation and analysis of data 

E.2. Uncertainty 

E.3. Inference 

BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE

F.1. Beliefs, attitudes and emotions 

F.2. Teamwork and decision making 

F.3. Inclusion, respect and diversity 

6.- MATERIALES Y RECURSOS 

Los materiales didácticos son concebidos como una ayuda para el desarrollo del proceso de 
enseñanza aprendizaje. La variedad y flexibilidad de estos materiales garantizan la atención a la
diversidad, a la vez que permiten la integración de otros materiales elaborados por el 
profesorado. 

Del alumno. 

- Libro de texto. Los alumnos utilizarán como referencia el material bilingüe de la Editorial 
Anaya, esto es: 

Mathematics 1. José Colera Jiménez; Ignacio Gaztelu Albero; Ramón Colera Cañas. ISBN: 978-
84-143-1363-3. 

Mathematics 2. José Colera Jiménez; Ignacio Gaztelu Albero; Ramón Colera Cañas. ISBN: 978-
84-143-3122-4. 

Mathematics 3. José Colera Jiménez; Ignacio Gaztelu Albero; Ramón Colera Cañas. ISBN: 978-
84-143-1367-1. 

Mathematics 4. José Colera Jiménez; Ignacio Gaztelu Albero; María José Oliveira González; 
Ramón Colera Cañas; Rosario García Pérez. ISBN: 978-84-143-3126-2. 

- Cuaderno de actividades, en el que realizar tanto los ejercicios de clase como las tareas de 
casa, que deberá estar en todo momento a disposición del profesor. 

- Material fotocopiable, proporcionado por el profesor. 

- Calculadora 

Del profesor: 
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- Mathematics. Teacher’s Guide. Editorial Anaya. 

- Material auxiliar. 

Mathematics 1. Basic Concepts. José Colera Jiménez; Ignacio Gaztelu Albero. ISBN: 978- 84- 
667-8808-3.

Mathematics 2. Basic Concepts. José Colera Jiménez; Ignacio Gaztelu Albero. ISBN: 978- 84- 
667-8809-0. 

Uso de las TICs: 

- Software básico de información y búsqueda en Internet: Por ejemplo: Navegador Mozilla,  
Google. uk, Wikipedia (versión inglesa), etc. 

- Plataforma de comunicación: Rayuela. 

- Plataforma de videos: Youtube 

- Webs de apoyo a la docencia, así como diversas webs de interés educativo. Por ejemplo: 
http://www.bbc.co.uk/schools/ks3bitesize/maths/ 
http://www.ixl.com/math/grade-8 

https://es.khanacademy.org/ 

https://kahoot.it/#/ 

http://www.usborne 

quicklinks.com/uk/uk_entity_pages/uk_all_links_no_text.asp?lvl=1&m enu=s30&id=1388 
http://www.themathpage.com/index.html 
http://www.mathsisfun.com/ 

http://mathforum.org/ 

http://www.algebralab.org/default.aspx 

http://www.howjsay.com/ 

http://www.revisionworld.co.uk/gcse-revision/maths 

http://www.ditutor.com/math_dictionary.html 

http://www.coolmath.com/algebra/index.html

 
7.- INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN 

Serán objeto de evaluación los siguientes aspectos: pruebas escritas y/o orales (INGLÉS) y 
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observación sistemática del trabajo diario de clase.

Los instrumentos para llevar a cabo este proceso serán: 

● Observación directa del cuaderno de trabajo del alumno.

● Pruebas objetivas escritas y/o orales. 

Se  podrán  adoptar  medidas  de  refuerzo  en  cualquier  momento  del  curso  y  en  cuanto  se
detecten dificultades. 

Como se contempla en el actual  sistema educativo, además de la evaluación del alumnado,
también se llevará a cabo una evaluación del proceso seguido, con la participación del mismo. 

Esta  evaluación  se  realizará  debatiendo  con  el  alumnado  sobre  los  aspectos  que  hayan
repercutido  en  el  aprendizaje,  como  la  utilidad  de  lo  aprendido,  grado  de  interés  de  las
actividades,  relación con el  profesorado y  el  grupo,  etc.  El  objeto de recoger  este  tipo de
información será introducir,  si  se cree conveniente a la luz de los datos,  las modificaciones
pertinentes en el proceso de aprendizaje. 

Para la evaluación, tanto del proceso de aprendizaje como de nuestra acción como docentes, se
utilizará la rúbrica propuesta en la programación del departamento de matemáticas.

8.- CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 

Los criterios de calificación de la materia aparecen recogidos en la Programación Didáctica del
Departamento de Matemáticas, con ciertos aspectos diferenciales relativos a la evaluación de
la  competencia lingüística correspondiente, atendiendo en todo caso a los criterios recogidos
en el  Artículo 11 de la Orden de 20 de abril  de 2017 por la que se regula el programa de
Secciones  Bilingües   en centros  docentes  sostenidos  con fondos públicos  de la  Comunidad
Autónoma  de  Extremadura  y  se   establece  el  procedimiento  para  su  implantación  en  las
diferentes etapas educativa

Para  valorar  de  forma  objetiva  la  competencia  lingüística,  se  calificará

positivamente la utilización por parte del alumnado de la lengua extranjera como

medio de comunicación en todos los contextos de participación en clase. También

se valorará  la  utilización  espontánea  de  la  lengua extranjera  para  comunicarse,

favoreciendo así su uso en situaciones reales de comunicación. Para ello se creará

una competencia observable la cual valorará los aspectos diferenciales relativos a

la evaluación de la competencia lingüística
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Anexo 1.
Rúbrica común para la evaluación de la competencia lingüística y conciencia y expresiones

culturales.
ALUMNO ___________________________________________ CURSO _____

COMPETENCIA LINGÜÍSTICA

BLOQUE

ESTÁNDARE
S DE

APRENDIZAJ
E  

EVALUACIÓ
N INICIAL

1º
EVALUACIÓN

2ª
EVALUACIÓN

3ª
EVALUACIÓN

ORDINARIA EXTRAORDINARIA

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

COMPRENSIÓN
TEXTOS ORALES

Capta y entiende
la  información
oral  transmitida
por  diferentes
canales  de
comunicación.
Comprende  y
ejecuta  las
instrucciones
encomendadas
oralmente. 

PRODUCCIÓ
N DE

TEXTOS
ORALES E

INTERACCI
ÓN

Se  desenvuelve
oralmente  con
corrección  y
usando  el
lenguaje
adecuadamente.
Interactúa
correctamente
en  las  tareas
encomendadas
en el aula. 

COMPRENSIÓN
DE TEXTOS
ESCRITOS

Entiende  las
ideas principales
en  textos  de
diferente
procedencia  y
naturaleza.  

PRODUCCIÓN
DE TEXTOS
ESCRITOS E
INTERACCIÓ

N

Completa  un
cuestionario
sencillo.
Se  expresa
adecuadamente
usando  un
vocabulario
correcto.
Produce
información  de
modo  lógico  y
razonado usando
el  vocabulario
adecuado. 

1: insuficiente; 2 : suficiente; 3: notable; 4: sobresaliente
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CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES

BLOQUE

ESTÁNDARE
S DE

APRENDIZAJ
E  

EVALUACIÓ
N INICIAL

1º EVALUACIÓN 2ª EVALUACIÓN 3ª EVALUACIÓN ORDINARIA EXTRAORDINARIA

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

CONCIENCIA Y
EXPRESIONES
CULTURALES

Se  interesa  por
conocer  otras
manifestaciones
culturales  y
sociales.
Participa
activamente  en
las  actividades
culturales  y
sociales
organizadas.

1: insuficiente; 2 : suficiente; 3: notable; 4: sobresaliente
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8. Anexo 2. Programacion Robótica

Programación Robótica 3º ESO

ÍNDICE:

1.1. Introducción.

1.2. Materia de Iniciación a la Robótica.

1.3. Objetivos.

1.3.1.Objetivos de etapa.

1.3.2. Objetivos específicos.

1.4. Competencias específicas. Conexión con los descriptores de salida.

1.5. Saberes básicos.

1.6. Contribución de la materia al logro de las competencias y conexión entre las mismas.

1.7. Características, instrumentos y herramientas de la evaluación inicial.

1.8. Características, instrumentos y herramientas de evaluación.

1.9. Criterios de calificación del aprendizaje de alumnado.

1.10. Situaciones de aprendizaje. Temporalización

1.11. Recursos metodológicos y didácticos.

1.12. Medidas de refuerzo y de atención a la diversidad.

1.13. Programas de refuerzo y recuperación.

1.14. Incorporación de los contenidos transversales.

1.15. Indicadores de logro y evaluación de la programación didáctica.
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1.1. INTRODUCCIÓN.

El Decreto 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establece la ordenación y el currículo de
Educación Secundaria Obligatoria para la Comunidad Autónoma de Extremadura, incluye en su artículo
14, la posibilidad de que los centros puedan solicitar,  para los cursos tercero y cuarto de la etapa,
autorización para impartir materias de oferta propia para las que desarrollarán un currículo propio y que
estarán asignadas a un departamento.

La  presente  materia  de  Iniciación  a  la  Robótica,  para  3º  curso  de  Educación  Secundaria
Obligatoria del IES El Pomar tiene el objetivo de facilitar la transición a la vida activa y la orientación
profesional del alumnado, mediante una oferta de contenidos básicos y de actividades de introducción a
campos propios de la formación profesional específica. Además, contribuye a reforzar y complementar
los contenidos de la materia de Tecnología y Digitalización que se imparte en esta etapa.

Desde el punto de vista pedagógico, la robótica se ha desarrollado como una perspectiva de
acercamiento  a  la  solución  de  problemas  derivados  de  distintas  áreas  de  conocimiento,  como  las
matemáticas, las ciencias naturales y experimentales, la tecnología de la información y comunicación,
entre otras.

Esta materia estaría englobada dentro de las impartidas en el Departamento Mixto del centro y
dirigida a un grupo formado por alumnado de 3º ESO.

1.2.MATERIA DE INICIACIÓN A LA ROBÓTICA.

Esta  materia  abarca  el  conjunto  de  actividades  pedagógicas  dirigidas  a  proporcionar  al
alumnado experiencias relacionadas con la programación,  robots,  sistemas de control  automático y
entornos de desarrollo rápido de prototipos o sistemas de fabricación a medida. Comprende todos los
aspectos que son necesarios para resolver un problema tecnológico real, desde el análisis del problema
hasta  la  solución  definitiva.  Este  proceso  incluye:  la  elaboración  de  un  programa  informático  que
controle  el  funcionamiento  del  robot,  el  diseño  del  robot,  la  fabricación  y  montaje  del  mismo y  la
experimentación  con  él.  Todo ello  con  el  fin  de  realizar  los  ajustes  necesarios  en  el  control  y  el
funcionamiento del mismo para que el robot proporcione la solución definitiva al problema inicial.

Se favorecen los procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema integrando
conocimientos relacionados con las matemáticas, las ciencias experimentales, contenidos técnicos y las
tecnologías de la información y la comunicación.

La programación es una herramienta que se está utilizando en numerosos campos técnicos y
sistemas de información y es necesario  conocerla para poder controlar  toda la  tecnología  que nos
rodea. Saber programar es fundamental para automatizar el funcionamiento de los robots y que puedan
interrelacionar con el entorno.
Para la realización de robots, aparte de la programación, hay que conjugar conocimientos de mecánica,
para realizar la estructura, y conocimientos de electricidad y electrónica, para dar movimiento y realizar
sensores que adapten y comuniquen esa información del entorno al robot. 

1.3.OBJETIVOS.

1.3.1. Objetivos de etapa.
La Educación Secundaria Obligatoria contribuirá a desarrollar en el alumnado las 

capacidades que aparecen en el Decreto 110/2022 (Página 11 de 713)

1.3.2. Objetivos específicos.

La materia  de Iniciación a la Robótica,  está  dedicada fundamentalmente a los aspectos de la  robótica
relacionados con las tecnologías de la información. La asignatura tendrá como finalidad el desarrollo de los
siguientes objetivos:

•Conocer qué son los robots.

https://doe.juntaex.es/pdfs/doe/2022/1640o/22040165.pdf
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• Conocer el vocabulario y simbología específica de la materia.

• Investigar y profundizar en el conocimiento de la mecánica, electricidad, electrónica, física y geometría que
es necesario para entender un sistema robótico.

•Usar el ordenador como centro de control y parte integrante del robot.

•Planificar y construir un robot con elementos mecánicos, eléctricos y electrónicos, que incorpore sensores
para conseguir información del entorno y reaccione según los datos contenidos por los mismos.

• Desarrollar la inteligencia práctica y el pensamiento creativo en el contexto de la construcción de un robot.

• Conocer distintos lenguajes de programación.

• Formalizar procesos de acción y retroalimentación en el contexto de la programación.

• Fomentar las habilidades sociales del alumnado a la vez que su autonomía en el aprendizaje.

• Incentivar el trabajo en equipo y la distribución de responsabilidades en el seno del mismo de modoque
todos los alumnos trabajen para conseguir un objetivo común.

• Analizar y valorar críticamente la influencia sobre la sociedad del uso de las nuevas tecnologías, la
automatización de procesos y el desarrollo de robots.

• Comprender y valorar el aporte de la robótica en una sociedad cada vez más tecnológica.

1.4. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS. CONEXIÓN CON LOS DESCRIPTORES DE SALIDA.

Las competencias específicas son desempeños que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en
situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes básicos de cada materia o ámbito. Las competencias
específicas constituyen un elemento de conexión entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por
otra, los saberes básicos de las materias o ámbitos y los criterios de evaluación.

Competencia  específica  1  (CE1).  Abordar  problemas  tecnológicos  con  autonomía  y  actitud  creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para diseñar y
planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Competencia específica 2 (CE2). Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares  utilizando  operadores,  sistemas  eléctricos  y  electrónicos  y  herramientas,  teniendo  en
cuenta la planificación y el diseño previo, para construir o fabricar soluciones tecnológicas sostenibles que
den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Competencia específica 3 (CE3). Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnológicos  o  digitales,  utilizando medios  de  representación,  simbología  y  vocabulario  adecuados,  así
como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir información y propuestas.

Competencia específica 4 (CE4). Afrontar retos tecnológicos sencillos y proponer soluciones mediante la
programación, la Inteligencia Artificial y la robótica, analizando las posibilidades y valorando críticamente las
implicaciones éticas y ecosociales.

Mediante la adquisición y desarrollo de las competencias específicas de esta materia se asegura el 
aprendizaje, articulación y movilización de los conocimientos, actitudes, destrezas y habilidades necesarias 
para que el alumnado pueda afrontar las situaciones de incertidumbre con la confianza en el conocimiento 
como motor de desarrollo y solventarlas. También se fomenta la ciudadanía comprometida con los desafíos 
del S. XXI desde una perspectiva ética, igualitaria, inclusiva, responsable, ecosocial y sostenible. 

1.5. SABERES BÁSICOS.

Los saberes básicos aúnan los conocimientos (saber), las destrezas (saber hacer) y las actitudes (saber 
ser) necesarios para la adquisición de las competencias específicas del área.
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A continuación, se muestra en la tabla 1 la distribución de los saberes a lo largo del curso.

BLOQUE SUBBLOQUE TEMPORALIZACIÓN

A. Conceptos básicos de
electricidad y electrónica 

A.1. Corriente eléctrica y 
magnitudes eléctricas 
fundamentales Primer trimestre 
A.2. Circuitos eléctricos

A.3. Electrónica analógica

B.Aprendizaje de las nuevas
tecnologías como herramientas

del proceso de resolución de
problemas. 

B.1. Comunicación a través del 
ordenador. Navegación web y 
buscadores. Correo electrónico y 
comunicación intergrupal. Primer trimestre 
B.2.Plataforma de enseñanza 
telemática Classroom. 

B.3. Software de simulación de 
circuitos eléctricos y electrónicos.

C. Introducción a los robots 

C.1. Historia de los robots

Segundo Trimestre
C.2. Clasificación de los robots 

C.3. Funcionamiento de los robots 

C.4. Elementos fundamentales de 
los robots 

D. Introducción a la programación 

D.1. Instalación del software 
de control.

Tercer Trimestre

D.2. Encendido y apagado de 
motores. Niveles de potencia. Uso 
de lámparas. Sensores de 
contacto y sensores de luz. 
Recursividad y programación de 
múltiples pasos.

D.3 Programación por bloques 

D.4. Estructuras de control y 
condicionales 

1.6 CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS 

Las  competencias  clave  que  se  recogen  en  el  Perfil  de  salida  son  la  adaptación  al  sistema

educativo español de las competencias clave establecidas en la citada Recomendación del Consejo de la

Unión Europea. Esta adaptación responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los retos y

desafíos del siglo XXI, con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE y con el

contexto escolar, ya que la Recomendación se refiere al aprendizaje permanente que debe producirse a lo

largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado del desarrollo personal,

social y formativo del alumnado: la etapa de la enseñanza básica.

Con carácter general, debe entenderse que la consecución de las competencias y los objetivos

previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas está vinculada a la adquisición y al desarrollo

de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

—Competencia en comunicación lingüística

—Competencia plurilingüe
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—Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería

—Competencia digital

—Competencia personal, social y de aprender a aprender

—Competencia ciudadana

—Competencia emprendedora

—Competencia en conciencia y expresión culturales

La transversalidad es una condición inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los

aprendizajes contribuyen a su consecución.  De la  misma manera,  la  adquisición de cada una de las

competencias clave contribuye a la adquisición de todas las demás. No existe jerarquía entre ellas, ni

puede establecerse una correspondencia exclusiva con una única área, ámbito o materia, sino que todas

se concretan en los aprendizajes de las distintas áreas, ámbitos o materias y, a su vez, se adquieren y

desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave en la enseñanza básica.

En cuanto a la dimensión aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de

ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia

existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la

etapa, el  marco referencial  a partir  del  cual se concretan las competencias específicas de cada área,

ámbito o materia. Esta vinculación entre descriptores operativos y competencias específicas propicia que

de la evaluación de estas últimas pueda colegirse el  grado de adquisición de las competencias clave

definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecución de las competencias y objetivos previstos para

la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se

incluyen  también  en  el  Perfil  los  descriptores  operativos  que  orientan  sobre  el  nivel  de  desempeño

esperado al completar la Educación Primaria, favoreciendo y explicitando así la continuidad, la coherencia

y la cohesión entre las dos etapas que componen la enseñanza obligatoria.

Un  listado  de  las  competencias  clave  junto  a  los  descriptores  operativos  relacionados  puede

consultarse en el Decreto 110/2022 (página 54 de 713)

En cuanto a la conexión horizontal entre competencias de diferentes materias, destaca el alto grado

de vinculación con las competencias específicas de las materias del ámbito científico-matemático que se

desarrollan en la etapa, Así, se puede encontrar una relación directa con la materia de Digitalización en la

configuración del  entorno personal de aprendizaje aprovechando recursos para gestionar el aprendizaje

permanente, la adquisición de hábitos de bienestar digital aplicando medidas protectoras y el ejercicio de

una ciudadanía digital crítica que identifique las repercusiones haciendo un uso activo, responsable y ético

de la tecnología. También existe vinculación estrecha con Matemáticas en el análisis de las soluciones de

un problema, evaluando y verificando las respuestas obtenidas, así como su validez e idoneidad desde un

punto de vista lógico, por un lado, y en la comunicación de resultados en diferentes formatos, en el uso de

los principios del pensamiento computacional y en la creación de algoritmos para modelizar situaciones y

resolver problemas de forma eficaz, por otro. Se establece también conexión estrecha con la materia de

Física y Química mediante el desarrollo conjunto de la capacidad para formular hipótesis para la indagación

y la búsqueda de evidencias y para desarrollar los razonamientos propios del pensamiento científico. El

https://doe.juntaex.es/pdfs/doe/2022/1640o/22040165.pdf
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análisis crítico y ético, la viabilidad y sostenibilidad de los prototipos realizados, así como su ejecución y

producción, evaluando las fases del proceso y descubriendo el valor de colaborar con otras personas y

constituir grupos de trabajo, permiten una  estrecha vinculación con las competencias específicas de la

materia de Economía y Emprendimiento. Finalmente, destacamos en este grupo de conexiones la relación

de  esta  materia  con  las  materias  propias  de  las  ciencias  aplicadas,  compartiendo  el  desarrollo  de

capacidades  relacionadas  con  la  interpretación  y  transmisión  de  información  y  datos  científicos,

contrastando previamente su veracidad.

1.7. CARACTERÍSTICAS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN INICIAL.

La intención que tiene la evaluación inicial es proporcionar a los centros educativos un 

instrumento de evaluación de las capacidades y de los conocimientos con que cuentan los alumnos y 

alumnas que se incorporan a los nuevos cursos, a fin de abordar el proceso educativo con garantías, así

como prever y anticipar ajustes individuales y subsanar retrasos escolares. Se podría decir que es una 

forma de obtener la información precisa para identificar las necesidades del grupo al inicio del curso, 

ciclo o unidad didáctica para adecuar el programa a las capacidades del curso.

Entre los rasgos clave de la evaluación inicial podrían destacarse:

- Se realiza al principio de curso de cada nivel educativo.
- Corresponde a la primera reunión del equipo docente.
- Tiene carácter orientativo
- Sirve para conocer la situación de partida del alumnado y del grupo clase.
- Cada profesor y profesora aporta datos sobre su visión del grupo y de cada alumno y alumna.
- Permite el ajuste de las estrategias didácticas-pedagógicas.
- Permite confrontar lo que se enseña respecto de lo que se aprende.
- Orienta la programación, la metodología a utilizar, la organización del aula, las actividades a desarrollar, 
etc.

Utilizaremos instrumentos variados para llevar a cabo la evaluación inicial:

- Pruebas escritas.

- Debates.

- Observación en el aula los primeros días de clase.

- Entrevistas.

- Informes de los equipos de orientación y profesorado.

- Cuestionarios realizados por el profesorado.

- Escalas de observación.

- Técnicas audiovisuales.

- Juegos.

- Análisis de tareas realizadas por el alumnado: resúmenes, trabajos, cuadernos de clase, resolución de 

ejercicios y problemas, pruebas orales,…

- Pruebas de nivel en las áreas instrumentales

- Actividades de tutoría

1.8. CARACTERÍSTICAS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN.

Los criterios de evaluación que se han establecido de acuerdo a los contenidos que se desarrollarán en el 

presente curso, y que nos servirán para evaluar las distintas competencias específicas, son los siguientes:
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1.1. Conocer la función de cada uno de los elementos necesarios para construir un robot.
1.2. Construir distintas estructuras de robots móviles, así como dotarlas de la 

estabilidad necesaria para su correcto funcionamiento. Conocer limitaciones de cada estructura.

1.3. Saber qué sensores existen y conocer sus funciones y limitaciones.

2.1. Elaborar los documentos técnicos necesarios para redactar un proyecto técnico, utilizando 

el lenguaje escrito y gráfico apropiado.

2.2. Instalar el software necesario, así como descargar el firmware apropiado para cada tipo de 

microcontrolador o microprocesador.

2.3. Trabajar de forma cooperativa y colaborativa en el diseño, planificación y construcción de 

un robot.

3.1. Elegir y montar adecuadamente los sensores, transmisores y actuadores necesarios para 

que el robot pueda funcionar acorde a un comportamiento predeterminado.

3.2. Conectar los componentes electrónicos adecuados para dar solución a un 

problema tecnológico.

3.3. Calibrar manualmente el funcionamiento de los sensores para ajustar su comportamiento a 

las condiciones del problema.

4.1. Realizar un Robot, analizando el contexto, proponiendo soluciones y desarrollando la más 

adecuada.

4.2. Desarrollar un programa informático para descargar en el microcontrolador y que dote al 

robot del comportamiento autónomo preestablecido.

4.3. Calibrar automáticamente, mediante software, el funcionamiento de un sensor para ajustar 

su comportamiento a condiciones ambientales cambiantes.

Para evaluar los criterios de evaluación necesitamos usar diferentes instrumentos y herramientas de 
evaluación, que como recoge la normativa, serán variados:

- Preguntas orales sobre los contenidos, para determinar los conocimientos del alumnado, 
valorando la atención en clase y la comprensión de los conceptos.

- Cuestiones de tipo test o verdadero/falso para evaluar el trabajo diario de los saberes básicos. 
Nos permitirán llevar a cabo la evaluación continua y formativa.

- Observación de la actitud y comportamiento en el aula, incluyendo el orden y la limpieza 
en el trabajo.

- Observación del cuaderno de trabajo que incluirá los apuntes y las actividades 
planteadas, valorando la realización de los mismos, el orden, limpieza y la correcta expresión 
escrita.

- Observación del trabajo del alumno o alumna, valorando si es un trabajo cooperativo y 
colaborativo.

– Pruebas escritas.

–
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1.9. CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

Cada competencia  específica  se calificará  a  partir  de la  nota  media  ponderada  de los criterios  de

evaluación con los que se relaciona, tal como se indica en la tabla 4 que se muestra en la siguiente

página. Los criterios de evaluación se calificarán a través de los distintos instrumentos de evaluación,

para ello se realizará la media aritmética de los mismos.

1.10. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Son  contextos  de  aprendizaje,  tareas  y  actividades  interdisciplinares,  significativas  y  relevantes  que

permiten vertebrar la programación de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del entorno para

convertir  a  los  estudiantes  en  protagonistas  de  su  propio  proceso  de  aprendizaje  y  desarrollar  su

creatividad. Las características de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

● Conectan los distintos aprendizajes.

● Movilizan los saberes.

● Posibilitan nuevas adquisiciones.

● Permiten la aplicación a la vida real.

El currículo expresa literalmente que «las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz

para integrar los elementos curriculares de las distintas áreas mediante tareas y actividades significativas y

relevantes  para  resolver  problemas  de  manera  creativa  y  cooperativa,  reforzando  la  autoestima,  la

autonomía, la reflexión y la responsabilidad».

Una  situación  de  aprendizaje  implica  la  realización  de  un  conjunto  de  actividades  articuladas  que  los

estudiantes llevarán a cabo para lograr ciertos fines o propósitos educativos en un lapsus de tiempo y en un

contexto específicos, lo que supone distintos tipos de interacciones:

● Con los integrantes del grupo y con personas externas.

● Con información obtenida de diversas fuentes: bibliografía, entrevistas, observaciones, vídeos, etc.

 
CRITERIOS DE CALIFICACIÓN. PESO (%) 

CE 
Criterios de 
evaluación 

Criterio de calificación (%) 

 
 

CE1 (25 %) 

1.1. 8,33% 

1.2. 8,33 % 

1.3. 8,33 % 

 
 

CE2 (25 %) 

2.1. 8,33 % 

2.2. 8,33 % 

2.3. 8,33% 

 
CE3 (25 %) 

3.1. 8,33 % 

3.2. 8,33 % 

3.3. 8,33 % 

 
 

CE4 (25 %) 

4.1. 8,33% 

4.2. 8,33% 

4.3. 8,33% 

100 % TOTAL 100% 
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● En  distintos  tipos  de  espacios  o  escenarios:  aula,  laboratorio,  taller,  empresas,  instituciones,

organismos, obras de construcción, etc.

Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del ámbito social o profesional en

las que tienen lugar acontecimientos, hechos, procesos, interacciones, fenómenos… cuya observación y

análisis resultan relevantes para adquirir aprendizajes o en las que se pueden aplicar los aprendizajes que

van siendo adquiridos a lo largo del curso.

En las situaciones de aprendizaje, el alumnado se constituye en el objetivo y el protagonista, y tiene un

papel activo y dinámico en su proceso de aprender. 

Las claves para el diseño de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

● Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a diferentes ámbitos.

● Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

● Partir de unos objetivos claros y precisos. 

● Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo

en grupos.

● Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales progresivamente y actúe de

forma cooperativa en la resolución creativa de retos de diferente naturaleza. 

● Implicar la producción y la interacción oral e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y

formatos, tanto analógicos como digitales. 

● Atender  a  aquellos  aspectos  relacionados  con  el  interés  común,  la  sostenibilidad  o  la  convivencia

democrática.

Finalmente, existen una serie de aspectos que deben impregnar las situaciones de aprendizaje:

● Fomento de la participación activa y razonada.

Ya  que  estas  situaciones  corresponden  a  la  programación  de  aula  de  cada  profesor  y

asignatura, no se incluirán en la presente programación.

1.11. RECURSOS METODOLÓGICOS Y DIDÁCTICOS.

La  metodología  consistirá  en  un  aprendizaje  basado  en  competencias,  que  permite  conectar
contenidos  de  las  distintas  materias  curriculares,  así  como  abordar  los  diferentes  elementos
transversales.

Para lograr este objetivo metodológico, se llevará a cabo lo siguiente:

● Actividades  que  parten  de  la  observación  y  la  experimentación,  trabajando  con  el  método
científico  a  través  de  diversas  investigaciones  y  trabajos,  y  desarrollando  estructuras  de
aprendizaje cooperativo.

● Tareas  de  aprendizaje  integrado  que  facilitan  la  contextualización  de  proyectos,  pequeñas
investigaciones en el entorno, la resolución de problemas concretos, y la realización de debates
sobre temas de actualidad (medio ambiente, salud, juegos educativos...) en los que el alumnado
avanza en el desempeño de sus competencias.

● Tareas  en las  que  los  alumnos han  de  planificar,  diseñar,  proponer  y  comunicar  diferentes
propuestas  y  proyectos  a  las  situaciones presentadas,  fomentando la  creatividad,  utilizando la
información que les proporcionan los medios tecnológicos,  y empleando de forma eficiente las
distintas herramientas y dispositivos digitales.
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● La realización de proyectos significativos y actuales que parten de los conocimientos previos de
los alumnos y de su entorno inmediato, así como de sus centros de interés, que fomenten su
curiosidad y motivación por el aprendizaje.

Para realizar estas actividades:

●Partiremos de  los  conocimientos  previos  de los alumnos,  teniendo en cuenta su aprendizaje
previo y su desarrollo cognitivo y emocional. Durante cada curso, los alumnos deberán acceder al
conocimiento a partir de sus centros de interés y su entorno más próximo.

● Las explicaciones del profesor irán acompañadas de apoyo visual con imágenes, vídeos y la
creación de esquemas y mapas conceptuales.

Utilizaremos una metodología activa, manipulativa y contextualizada, acercando a los alumnos al
descubrimiento activo a través de la realización de preguntas,  la búsqueda de información en distintas
fuentes seguras y fiables, así como la realización de experimentos en investigaciones relacionadas con los
diferentes  elementos  naturales,  favoreciendo  la  realización  de  tareas  de  aprendizaje  integradas  y
contextualizadas.

● Realizaremos prácticas de trabajo individual y en equipo, favoreciendo la inclusión de todo el
alumnado a través del trabajo cooperativo en la resolución conjunta de proyectos y tareas.

● Utilizaremos diferentes técnicas de aprendizaje cooperativo; por un lado, dinámicas de cohesión
grupal  (La  pelota,  Un  mundo de  colores,  La blanca  y  la  diana,  ...)  y,  por  el  otro,  estructuras
cooperativas que se desarrollarán en diferentes momentos de las unidades didácticas para trabajar
el contenido (Parada de 3 minutos, Lápiz central, Folio giratorio, Estructura 1-2-4...).

● Después del trabajo individual y grupal, compartiremos en gran grupo

- No se utiliza libro de texto para la materia.

- El profesor utilizará como recursos didácticos todos aquellos que ayuden a facilitar el proceso de

enseñanza aprendizaje entre el alumnado.

- Se utilizarán recursos audiovisuales como vídeos o exposición de presentaciones con cañón, siempre que

sea necesario.

- Panel digital.

- Los equipos informáticos serán materiales muy empleados en esta materia.

- El taller de tecnología se empleará para que el alumnado realice las actividades.

1.12. MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD.

El principio de atención a la diversidad en el área de la Introducción a la Robótica en este curso,

se entiende como un modelo de enseñanza adaptativa. El carácter abierto y flexible que se plantea hace

viable el mencionado principio, al sentar las bases para que, en definitiva, sean los equipos docentes y

cada  profesor  o  profesora  en  el  aula  quienes  concreten  y  desarrollen  las  propuestas  de  trabajo

planteadas para este curso, adaptándolos a las características particulares y necesidades educativas

del alumnado.

Es en este contexto de aula donde adquiere mayor significado el principio de atención a la

diversidad de capacidades, intereses y motivaciones del alumnado al aplicar estos materiales, pues es

en ese ámbito en el que se concreta y materializa el proceso de enseñanza aprendizaje y en el que se

detectan  las  diferencias  y  dificultades  de  nuestros  alumnos  y  alumnas para  alcanzar  los  objetivos

propuestos.

Se deduce, por tanto, que es en este tercer nivel de concreción (la programación de aula basada en
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los materiales que se presentan) donde resulta conveniente introducir todos aquellos elementos que puedan

contribuir al tratamiento de las diferencias y dificultades que puedan presentar nuestro alumnado. Se trata,

por consiguiente, de planificar en este momento recursos y estrategias que permitan ofrecer respuestas

diferentes en el aula-taller adaptadas a las diversas necesidades que vayan surgiendo.

Se planificarán las actuaciones en diferentes ámbitos:

Respecto a los contenidos:

Se concretan y delimitan aquellos contenidos imprescindibles, así como aquellos que contribuyen al

desarrollo de capacidades generales: comprensión, expresión verbal y gráfica, resolución de problemas,

búsqueda y selección de la  información,  aplicación de técnicas y  utilización adecuada de herramientas

tomando las medidas oportunas de seguridad, trabajo en grupo y comunicación a los demás.

Esta selección de contenidos tiene en cuenta el posible grado de dificultad, para, de esta forma,

poder atender a prioridades, distribuyendo el tiempo de acuerdo con aquéllas y fijando unos mínimos para

todo el grupo, teniendo en cuenta el ritmo de aprendizaje de cada alumno o alumna.

Respecto a las estrategias didácticas:

Se utilizan distintas posibilidades que pueden favorecer el tratamiento de la diversidad en el aula

mediante una serie de estrategias ligadas al método y a la organización interna de los grupos:

Se plantean actividades de aprendizaje variadas que permitan diversos accesos a los contenidos y

con distintos grados de dificultad.

Se contemplan materiales didácticos diversos para cada una de las fases del proceso tecnológico

presentados de forma ordenada de modo que cubran los pasos del proceso de enseñanza-aprendizaje.

Se proponen distintas formas de agrupamientos del alumnado adaptados a los espacios del aula

taller,  de modo que permitan el trabajo individual más o menos dirigido,  de pequeño o gran grupo con

ciertos niveles de libertad y autonomía.

Respecto a la evaluación:
Con el fin de que la evaluación sea lo más individualizada posible y que sirva para conocer el 

progreso realizado por cada alumno o alumna y así poder orientar el proceso de aprendizaje se plantea:

Utilizar  procedimientos  de  evaluación  inicial  sencillos  y  ágiles  antes  de  realizar  cualquier
propuesta de trabajo, ya sea individual o en grupo.

Tener en cuenta en el momento de diseñar las actividades de evaluación, tanto de conceptos
como de procedimientos y actitudes, las diferentes habilidades que se han trabajado en el aula-
taller y los distintos grados de dificultad de las tareas planteadas.

1.13. PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACIÓN.

El alumnado que suspenda una evaluación, deberá presentarse a un examen teórico-práctico sobre los

contenidos de la evaluación/es no superadas, en las fechas indicadas para las recuperaciones.

El profesor realizará una prueba escrita en mayo de los contenidos y cuestiones que figuran en el cuaderno

entregado. Deberán presentarse aquellos alumnos que no hayan presentado el cuaderno de actividades en

el plazo establecido y los que, habiéndolo entregado, hayan sido evaluados negativamente. Los contenidos

de esta prueba serán de tipo parcial o global, según lo determine el profesor correspondiente para cada
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alumno en particular. Los alumnos que resulten Aptos en la evaluación del cuaderno de actividades también

podrán presentarse a la prueba escrita para subir nota. 

1.14. INCORPORACIÓN DE LOS CONTENIDOS TRANSVERSALES.

Los contenidos transversales formarán parte de los procesos generales de aprendizaje del 

alumnado. Para su adecuado tratamiento didáctico, se llevarán a cabo prácticas educativas que 

beneficien la construcción y consolidación de la madurez personal y social del alumnado.

Sin perjuicio de su tratamiento específico, la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la 

comunicación audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del

espíritu crítico y científico, la educación emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se

trabajarán en todas las situaciones de aprendizaje. En todo caso se fomentarán de manera transversal 

la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formación estética, la educación para la 

sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperación entre iguales.

1.15 EVALUACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA. 

Es necesario evaluar los procesos de enseñanza, pero también nuestra propia práctica docente en relación 

con el logro de los objetivos educativos del currículo. Esta evaluación tendrá también un carácter continuo y 

formativo e incluirá referencias a aspectos tales como:

– El aprovechamiento de los recursos del centro.

– La relación entre profesor y alumnos/as.

– La relación entre profesores.

– La convivencia entre alumnos/as.

– El grado de cumplimiento de objetivos.

– La incorporación de competencias clave.

– La distribución temporal de los contenidos.

– El mayor o menor grado de utilidad de la metodología empleada a lo largo del curso.

– Los procedimientos de evaluación.

- La experiencia sobre las medidas de atención a la diversidad utilizadas y sobre las adaptaciones 

curriculares específicas

10.Anexo 3. Programación didáctica de Digitalización.

1. Introducción 

La presente programación se ha diseñado para el año académico 2025/26, teniendo como referente la
legislación existente, que se indicará en el siguiente subapartado. Su marco de acción está definido dentro
del IES EL POMAR, de Jerez de los Caballeros (Badajoz). El contenido de esta programación se ajusta a
las directrices generales establecidas en el Proyecto Educativo del Centro. 

Esta programación didáctica será, este curso, el instrumento de planificación curricular que nos permitirá
desarrollar el proceso de enseñanza y aprendizaje de manera coordinada con el profesorado que integra
nuestro departamento de Matemáticas. 

1.1. Marco legal 
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Los reales  decretos  de  desarrollo  que  establecen  la  ordenación  y  las  enseñanzas  mínimas para  las
distintas  etapas  educativas,  y  regulan  los  elementos  del  currículo  básico  aplicables  a  todas  las
Administraciones educativas son: 

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas 
mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria. 

La normativa de la Comunidad Autónoma de Extremadura para la Educación Secundaria se concreta en: 

- Decreto 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenación y el currículo de la 
Educación Secundaria Obligatoria para la Comunidad Autónoma de Extremadura. 

-  ORDEN de 24 de marzo de 2023 por la que se regulan los programas de diversificación
curricular en los centros docentes que imparten Educación Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Autónoma de Extremadura. 

Se ha tenido en cuenta, además: 

-  Instrucción  nº  14/202  5  ,  de    19   de  junio,  de  la  Secretaría  General  de  Educación  y  Formación
Profesional, por la que se unifican las actuaciones correspondientes al inicio y desarrollo del curso
escolar 202  5  /2  6  . 

- R  esolución   de 10 de junio de 2025, de la Secretaría General de Educación y Formación Profesional, 
por la que se aprueba el calendario escolar para el curso 2025/2026. 

1.2. Aspectos generales del departamento 

Dentro del departamento de Matemáticas, en este curso académico y en el IES El Pomar de Jerez de los
Caballeros, se encuentra el profesor de esta materia, siendo su carga horaria la siguiente: 

Juan Antonio Saavedra Pecreo 

1 grupo de 1º de la ESO de Digitalización Básica (2 h) 

2. ESO 

2.1. Objetivos de la etapa 

De conformidad con el artículo 7   del   Real Decreto 217/2022  , de 29 de marzo (  páginas 6 y 7), la 
Educación Secundaria Obligatoria contribuirá a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permita 
cumplir con los objetivos de la etapa

2.2. Competencias clave y Perfil de salida del alumnado 

De conformidad con el   artículo 7   del   Decreto 110/2022  , de 22 de agosto (p  áginas 12 y 13), se detallan
las competencias clave del currículo y el Perfil de salida del alumnado en los puntos 1 y 2. 

En cuanto a la dimensión aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un
conjunto de  descriptores operativos (D  ecreto 110/2022, desde la página 53 a la 63),  partiendo de los
diferentes marcos europeos de referencia existentes. 

2.3. Digitalización Básica (1º ESO) 

La materia Digitalización Básica da respuesta a la necesidad de formación en torno a esta competencia
del alumnado en estas edades tempranas de la adolescencia, cuando se están iniciando en el manejo del
uso de dispositivos, redes sociales e Internet y son más vulnerables ante los riesgos que puede conllevar.
Durante la Educación Básica Obligatoria el alumnado adopta las formas en que la sociedad actual se
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informa, se relaciona y produce conocimiento, por lo que la materia le ayudará a satisfacer necesidades de
socialización, de información y de formación, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de
forma progresiva en la vida de las personas como parte del funcionamiento de la sociedad y de la cultura
digital. 

Ante los desafíos tecnológicos que plantea nuestra sociedad, la materia pretende aportar una base, a
través de la participación de todo el alumnado, para ofrecer solución a los problemas derivados del uso de
las TIC, el desarrollo de una ciudadanía digital crítica y la consecución de una efectiva igualdad entre
hombres y mujeres. De igual modo, esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado
hacer  un  uso  competente  de  las  tecnologías,  tanto  en  la  gestión  de  dispositivos,  los  entornos  de
aprendizaje y en el fomento del bienestar digital como en la utilización para el desarrollo de contenidos y
tareas en el resto de materias. Este carácter interdisciplinar potencia la contribución de la materia a la
adquisición de los objetivos de etapa y al desarrollo del Perfil de salida del alumnado al término de la
Educación Básica. 

2.3.1. Competencias específicas de la materia 

Las competencias específicas que se adquieren en esta materia están directamente conectadas con todas
las materias del currículo, pues el uso de la competencia digital en todas ellas les afecta directamente.
Bloques de saberes como la información y alfabetización Informacional, la comunicación y colaboración, la
creación de contenidos digitales y la seguridad y resolución de problemas parten del mencionado marco
europeo de  referencia.  Así,  la  materia  proporciona  al  alumnado  competencias  de  uso  cotidiano  y  la
capacidad para organizar su entorno personal de aprendizaje fomentando el aprendizaje permanente, la
autoformación y el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivos y a sí mismo, al tiempo que
contribuyendo  a  generar  una  ciudadanía  digital  crítica,  informada  y  responsable,  que  favorezca  el
desarrollo  de  la  autonomía,  la  igualdad  y  la  inclusión  mediante  la  creación  y  difusión  de  nuevos
conocimientos para hacer frente a la brecha digital. 

2.3.2. Contribución de la materia al logro de las competencias clave 

El apartado de conexiones establece cómo estas competencias específicas se relacionan entre sí y con
competencias específicas de otras materias, así como su aportación a la consecución de las competencias
clave y al Perfil de salida de la Educación Básica. 

2.3.3. Saberes básicos 

Desde el punto de vista de la lógica disciplinar, se agrupan los saberes en cinco bloques diferenciados,
que se presentan a continuación, relacionados con el denominado DigComp en su nivel básico, que es un
marco  detallado  para  el  desarrollo  de  la  competencia  digital  de  los  ciudadanos  europeos.  El  marco
proporciona la descripción detallada de todas las habilidades necesarias para ser competente en entornos
digitales y las describe en términos de conocimientos, habilidades y actitudes y aporta los niveles dentro
de cada competencia. 

Para adquirir las competencias específicas de la materia, en un primer bloque (A) se trabajarán saberes
orientados a aprender a tratar la información, desde su búsqueda correcta y partiendo de fuentes fiables,
hasta el  almacenamiento y la recuperación de datos. En un segundo bloque (B) se tratarán aspectos
relacionados con la comunicación y el trabajo colaborativo en la red, así como con el uso del correo
electrónico  y  de  las  plataformas  digitales.  Desde  un  tercer  bloque  (C)  se  abordará  la  creación  de
contenidos  digitales,  con  una  clara  vertiente  interdisciplinar.  El  cuarto  bloque  (D)  tratará  por  un  lado
aspectos relativos a la ciberseguridad, tanto personal como de los dispositivos, ante posibles amenazas
informáticas  y  por  otro  los  referentes  a  la  formación  de  una  ciudadanía  digital  crítica,  igualitaria  y
éticamente responsable. Se concluye con un quinto bloque (E) de iniciación al pensamiento computacional
y  la  programación  de  algoritmos  sencillos  mediante  bloques,  como  base  para  la  comprensión  de  la
estructura de un programa informático. Estos bloques de contenido tendrán su continuidad en la materia
de Tecnología y Digitalización en posteriores cursos de la ESO, donde se profundizará con más detalle en
su adquisición, profundización y movilización. 
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La numeración de los saberes se detallan en el Decreto 110/2022  , de 22 de agosto (desde la página 149 
hasta 151) 

2.3.4. Situaciones de aprendizaje 

La  propuesta  de  situaciones  de  aprendizaje  conviene  desarrollarla  en  espacios  acondicionados
adecuadamente  para  materializar  los  proyectos  que  engloben  todos  los  saberes,  con  un  enfoque
competencial, práctico y que permita incorporar técnicas de trabajo diversas. Su enfoque pedagógico y su
desarrollo curricular serán condicionantes para la implicación del alumnado en su proceso de aprendizaje
y, por lo tanto, un aspecto relevante para tener en cuenta entre los aspectos metodológicos de la materia.
En este mismo sentido, resulta conveniente tener presente que el desarrollo de proyectos y trabajos de
investigación  supone  una  opción  muy  adecuada  como  orientación  metodológica  vertebradora  de
situaciones  de  aprendizaje  capaces  de  movilizar  los  saberes  básicos  de  la  materia.  Anticipando  el
contenido del apartado de situaciones de aprendizaje, la aplicación de este enfoque competencial conduce
a  fomentar  distintas  formas  de  organización  del  trabajo  en  equipo  y  el  debate  multidisciplinar  como
principios y orientaciones básicas del desarrollo de la materia. 

En el anexo correspondiente se detallan las propuestas para estos niveles educativos y esta materia. 

2.3.5. Criterios de evaluación 

En el siguiente apartado se establecen los criterios de evaluación que, con carácter acreditativo, permiten
valorar el  grado de desarrollo de las competencias específicas y están enfocados a que el alumnado
reflexione  sobre  la  propia  práctica,  tomando  conciencia  de  sus  hábitos,  generando  rutinas  digitales
saludables, sostenibles y seguras, a la vez que críticas con prácticas inadecuadas. 

2.3.6. Relación entre las competencias específicas, los criterios de evaluación, los saberes básicos y los 
descriptores operativos 

Digitalización Básica 1º ESO

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes 
básicos

Descripto
res

1. Analizar información digital, 
evaluando su finalidad y relevancia
en la creación de contenidos 
innovadores, producciones o 
soluciones creativas, 
identificando,organizando y 
almacenando contenido digital de 
manera crítica y constructiva. 

Criterio 1.1. Identificar las propias 
necesidades de información.

Bloque A

STEM
1, 
STEM
2, 
CD1, 
CD2, 
CPSA
A4, 
CE1

Criterio 1.2. Encontrar datos, 
información y contenidos a través de
una búsqueda simple en entornos 
digitales

Bloque A

Criterio 1.3. Hallar la forma de 
acceder a los datos, la información y
los contenidos necesarios, 
navegando entre ellos. 

Bloque A

Criterio 1.4. Detectar la credibilidad y 
fiabilidad de las fuentes comunes de 
datos, de su información y contenido 
digital.

Bloque A

Criterio 1.5. Organizar, almacenar y 
recuperar datos, información y 
contenidos de forma sencilla en 
entornos digitales.

Bloque A

Criterio 1.6. Reconocer dónde
organizar los datos de forma sencilla, 
en un entorno estructurado.

Bloque A

2. Trabajar Criterio 2.1. Colaborar en entornos de Bloque B

https://doe.juntaex.es/pdfs/doe/2022/1640o/22040165.pdf
https://doe.juntaex.es/pdfs/doe/2022/1640o/22040165.pdf
https://doe.juntaex.es/pdfs/doe/2022/1640o/22040165.pdf
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colaborativamente en red 
compartiendo 
recursos por medio de herramientas 
o 
plataformas digitales y respetando la 
etiqueta digital, en contextos 
diversos, en particular aquellos de 
naturaleza intercultural.

comunicación interpersonal y 
publicaciones virtuales compartiendo 
información.

STEM5, 
CD1, 
CD4, 
CPSAA2,
CPSAA5,
CC3

Criterio 2.2. Realizar actividades en 
grupo utilizando herramientas y
entornos virtuales de trabajo
colaborativo.

Bloque B

Criterio 2.3. Conocer y aplicar las 
normas de la etiqueta digital y respeto
en la red.

Bloque B

Criterio 2.4. Construir una
identidad clara y protegida acorde a 
su edad y de rastrear su propia huella 
digital.

Bloque B

3. Crear, integrar,
reelaborar y editar tanto
contenidos digitales
como producciones
artísticas o multimedia,
respetando y aplicando
derechos de autor y
propiedad intelectual,
así como licencias de
uso.

Criterio 3.1. Seleccionar, configurar y 
programar dispositivos y herramientas
digitales de uso cotidiano, de acuerdo 
a la tarea encomendada.

Bloque C

CD1, 
CD2, 
CD4, 
CPSAA1,
CPSAA4,
CPSAA5,
CE1,CE3

Criterio 3.2. Utilizar las 
aplicaciones de edición de textos, 
presentaciones multimedia y 
tratamiento de datos numéricos para 
la producción de documentos 
digitales. 

Bloque C

Criterio 3.3. Crear contenido
mediante medios digitales: mapas 
conceptuales, esquemas, podcast,
infografías, carteles, trípticos,
códigos QR, cómics y otros.

Bloque C

Criterio 3.4. Utilizar las 
aplicaciones básicas de edición de 
imágenes, sonido y vídeo para 
producciones de documentos 
digitales

Bloque C

Criterio 3.5. Identificar reglas 
simples de derechos de autoría y 
licencias que se aplican a los datos, la
información digital y el contenido. 

Bloque C

4. Aplicar las medidas 
preventivas de 
ciberseguridad en la 
protección de 
información, datos 
personales e identidad digital, 
adquiriendo 
hábitos de uso 
responsable y seguro de la 
tecnología digital.

Criterio 4.1. Proteger los
dispositivos con diversos medios y
medidas preventivas, creando
contraseñas seguras.

Bloque D CCL3,
STEM5,
CD1, 
CD4, 
CPSAA2,
CPSAA5,
CC3

Criterio 4.2. Conocer y prevenir los 
riesgos para la salud psicológica de 
las nuevas tecnologías y las
redes sociales.

Bloque D

Criterio 4.3. Adoptar hábitos de uso 
saludable de las TIC,

Bloque D
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vinculados a la ergonomía para la 
prevención de riesgos físicos sobre la 
salud.

Criterio 4.4. Tomar medidas
preventivas para protegerse a sí 
mismo del ciberacoso.

Bloque D

Criterio 4.5. Adoptar actitudes
proactivas sobre la promoción de 
espacios virtuales seguros, siendo 
capaces de detectar e informar sobre 
utilizaciones indebidas tanto en 
espacios de trabajo como de 
socialización.

Bloque D

5. Desarrollar algoritmos
y aplicaciones informáticas sencillas 
en distintos entornos,
aplicando los principios
del pensamiento computacional e 
incorporando las tecnologías 
emergentes, con el fin de crear 
soluciones a
problemas concretos, automatizar 
procesos y aplicarlos en sistemas 
simples de control o en robótica.

Criterio 5.1. Formular problemas 
sencillos y soluciones a cuestiones 
planteadas, siguiendo estrategias de 
pensamiento computacional 
(descomposición del problema, 
reconocimiento de patrones y 
abstracción).

Bloque E CCL3,
STEM2,
CD1, 
CD4,
CPSAA5,
CE4

Criterio 5.2. Resolver problemas 
utilizando lenguaje de programación 
por bloques (diseño del algoritmo).

Bloque E

Criterio 5.3. Diseñar aplicaciones 
sencillas para dispositivos móviles 
partiendo del conocimiento de las
existentes.

Bloque E

Criterio 5.4. Conocer los
principales componentes para el 
montaje de un robot.

Bloque E

Criterio 5.5. Programar y controlar al 
robot desde dispositivos a distancia o 
por automatismos.

Bloque E

Criterio 5.6. Comprender la
importancia del desarrollo de la 
robótica en el presente y futuro 
desarrollo tecnológico y sus 
repercusiones sociales.

Bloque E

2.3.7. Unidades didácticas y temporalización en 1º ESO 

Las unidades didácticas que se impartirán durante el curso y relacionadas con los bloques son:

 

Unidades didácticas  Saberes básicos Evalua
ción

Búsqueda, selección y gestión de la 
información 

Bloque A (CE 1) 1
ª
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 Tecnologías digitales: interacción, uso 
compartido y colaboración

Bloque B (CE 2)

Creación de contenidos digitales Bloque C (CE 3) 2ª

Ciberseguridad y ciudadanía digital Bloque D (CE 4)

Iniciación al pensamiento computacional y 
a la programación

 Bloque E (CE 5) 3ª

3. EVALUACIÓN INICIAL

La evaluación inicial  se realizará  al  comienzo  del  curso para saber el  punto de partida,  y  así  poder
reestructurar la programación si fuera necesario. Igualmente al comienzo de cada periodo de aprendizaje
o unidad didáctica se realizará una prueba de preconcepciones.

En la materia de Digitalización la prueba inicial consiste en una prueba práctica con el ordenador con los
siguientes items:

1. Facilitar  y  comprobar  el  correcto  acceso  con  los  usuarios  y  contraseñas  de  las  plataformas
Scholarium,  Rayuela  y  Educarex  y  detectar  dificultades  de  gestión  básica  en  los  alumnos  y
alumnas.

2. Creación de carpetas en el escritorio y guardar archivos en él.
3. Descarga de archivos de diferentes formatos y guardarlos en carpetas.
4. Abrir correo electrónico.

4. INCORPORACIÓN DE ELEMENTOS TRANSVERSALES 

Los contenidos transversales formarán parte de los procesos generales de aprendizaje del alumnado. 

En todo caso se fomentarán de manera transversal la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual,
la formación estética, la educación para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperación entre iguales. 

Desde las distintas materias del departamento se incorporarán de una forma transversal los contenidos
relacionados con los siguientes temas: 

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevención activa
de la  violencia de género;  la  prevención de la  violencia  contra  personas con discapacidad,
promoviendo su inserción social, y los valores inherentes al principio de igualdad de trato, respeto
y no discriminación por cualquier condición o circunstancia personal, social o cultural, evitando
comportamientos sexistas y estereotipos que supongan discriminación. 

b) La prevención y lucha contra el  acoso escolar, entendido como forma de violencia entre iguales
que se manifiesta en el ámbito de la escuela y su entorno, incluidas las prácticas de ciberacoso. 

c) La  prevención y resolución pacífica de conflictos  en todos los ámbitos de la vida personal,
familiar y social, así como la promoción de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la
igualdad, la pluralidad, el pluralismo político, la paz, la democracia, el respeto a los derechos
humanos, el respeto a hombres y mujeres por igual, el respeto a las personas con discapacidad,
el respeto al Estado de derecho y la prevención del terrorismo y de cualquier tipo de violencia. 

d) La educación para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la protección 
medioambiental y los peligros del cambio climático. 

e)  El  desarrollo  del  espíritu  emprendedor;  la  adquisición  de  competencias  para  la  creación  y
desarrollo de los diversos modelos de empresas y el fomento de la igualdad de oportunidades y
del respeto al emprendedor y al empresario, así como la promoción de la ética empresarial y la
responsabilidad social  corporativa;  el  fomento de los derechos del  trabajador y del  respeto al
mismo; la participación del alumnado en actividades que le permitan afianzar el emprendimiento
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desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomía, la iniciativa, el trabajo en equipo, la
solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido crítico. 

f)  El  fomento  de  actitudes  de  compromiso  social,  para  lo  cual  se  impulsará  el  desarrollo  de
asociaciones  escolares  en  el  propio  centro  y  la  participación  del  alumnado  en  asociaciones
juveniles de su entorno. 

g)  La  educación para  la  salud,  tanto  física  como psicológica.  Para  ello,  se fomentarán  hábitos
saludables y la prevención de prácticas insalubres o nocivas, con especial atención al consumo
de sustancias adictivas y a las adicciones tecnológicas. 

5. RELACIÓN INTERDISCIPLINAR DE CONTENIDOS 

La  materia  de  Digitalización  destaca  por  el  alto  grado  de  conexión  de  sus  competencias  con  las
competencias específicas de materias del ámbito científico-matemático. Se puede encontrar una relación
directa con Matemáticas  , con Tecnología, con Física y Química, con Economía y Emprendimiento y, por
último, con Ciencias Aplicadas. 

6. EVALUACIÓN 

La evaluación del alumnado será continua, a través de la observación y el seguimiento sistemáticos para
valorar  su  evolución  (ateniéndonos  a  la  situación  inicial  del  mismo  y  atendiendo  a  la  diversidad  de
capacidades, aptitudes, ritmos y estilos de aprendizaje). 

La evaluación será formativa, pues proporciona información al profesorado, al alumnado y a las familias
sobre el proceso educativo y será un instrumento para la mejora, tanto de los procesos de enseñanza
como de los de aprendizaje. 

Para ello, se tendrán en cuenta los criterios de evaluación enunciados en cada asignatura, con una misión
integradora  para  la  consecución  de  los  objetivos  de  la  etapa  y  el  desarrollo  de  las  competencias
indicadas en los puntos anteriores de la presente programación. 

6.1. Procedimientos e instrumentos de evaluación 

En todas las asignaturas del departamento se dispone de una amplia variedad de elementos para evaluar
el proceso de aprendizaje. 

Durante este curso, los alumnos van a realizar un conjunto de actividades fundamentales relacionadas
con el proceso de resolución técnica de problemas, por lo que, para evaluar tanto sus saberes como las
competencias, utilizaremos los siguientes procedimientos e instrumentos de evaluación: 

●  Evaluación Inicial: (ver apartado 3) mediante una prueba de conocimientos previos al inicio del
curso para comprobar el nivel de conocimientos del alumno. Dicha prueba no tendrá valor en la
nota final obtenida por el alumno y será una referencia o punto de partida del proceso de E/A. 

●  Evaluación continua: proponiendo, con cierta periodicidad, actividades de carácter evaluable que
faciliten la asimilación y el desarrollo progresivos de los saberes básicos de la asignatura y de las
competencias que deben alcanzarse, y que nos servirá de información para medir el desempeño
del alumnado. Estos son, en distinto grado: 

a Trabajo del alumno:  actividades diarias de ejercicios en el  aula,  tareas,  fichas,  mapas
conceptuales, etc., para los cuales contará con un cuaderno de aula-taller y una cuenta de
almacenamiento personal @educarex.es. 

b Pruebas  específicas  objetivas  y  trabajos  de  investigación:  escritos  u  orales,  para
comprobar el grado de adquisición del aprendizaje por parte del alumno, entendiendo por
trabajos  aquellas  tareas  de  mayor  dificultad,  que  acompañaremos  con  rúbricas  de
evaluación  como instrumento  para  aumentar  su  rendimiento  y  donde se  le  especifican
distintos niveles de calidad de la tarea a realizar. Dentro de esos trabajos se incluirán las
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situaciones de aprendizaje marcadas en el anexo a esta programación.
c Mapas conceptuales y mentales. 
9. Observación: directa de la actitud del alumno en clase, la atención, el interés, la 

colaboración, participación en debates, etc. 

En los dos primeros instrumentos de la lista se recurrirá, en algunos casos, a estrategias de evaluación
distintas de la evaluación por parte del docente, como son la autoevaluación, evaluación entre iguales o la
coevaluación. 

Las herramientas de evaluación son todo aquello que usamos los profesores para registrar y analizar la
información (como por ejemplo rúbricas, lista de cotejo, registros anecdóticos etc.) 

Cada actividad estará vinculada con uno o varios criterios de evaluación ponderados, que a su vez tienen
relación con las competencias específicas y los descriptores asociados a cada una de ellas, es decir, en
cada  unidad  trabajaremos  unas  competencias  específicas  y  uno  o  varios  descriptores  ¿cuales?
dependerá de los contenidos que trabajamos en cada unidad. Los descriptores operativos nos permiten
evaluar las competencias claves con más rigor. 

Nuestra  finalidad  es  que  el  alumno adquiera  las  competencias  claves  que  están  vinculadas  con  las
competencias  específicas  a  través  de  los  descriptores  operativos,  ayudándonos  de  los  criterios  de
evaluación  de  cada  competencia  específica  y  de  los  saberes  básicos  asociados.  Los  descriptores
específicos nos permiten evaluar las competencias claves con más rigor. 

No podemos olvidar que lo que pretendemos es hacer al alumno competente, de manera que pueda llevar
a la práctica lo que vemos en clase y sea capaz de resolver los problemas que se le planteen, ya sea en
el aula o fuera del aula. 

Los criterios de calificación para la obtención de la nota final de la materia serán: 

La nota de cada unidad formativa vendrá compuesta por la suma de las notas ponderadas (peso en %) de
cada criterio de evaluación que aparece en la unidad formativa. 

NOTA UF = CRITERIO1*PESO1% + CRITERIO2*PESO2% +

Los diferentes criterios de evaluación se calificarán a partir  del  nivel  de consecución del  aprendizaje
asociado a dicho criterio. 

La nota final de la asignatura vendrá dada por la media aritmética de la nota obtenida en las diferentes
unidades formativas/didácticas. 

NOTA FINAL = Nota U.F.1 + Nota U.F.2+ ...+ Nota U.F.N 

El profesorado utilizará técnicas variadas, de tal forma que faciliten y aseguren la evaluación integral del 
alumnado y que permitan una  valoración objetiva de todo el alumnado. Los instrumentos de evaluación 
se planificarán y se seleccionarán teniendo en cuenta:

a Su capacidad diagnóstica.
b Su adecuación a las situaciones de aprendizaje programadas.
c Su idoneidad para realizar una evaluación competencial.
d Su grado de fiabilidad para asegurar la objetividad en el proceso de evaluación.
e Su adaptación a la diversidad del alumnado y, deberán utilizarse al menos dos instrumentos 

diferentes por cada situación de aprendizaje.
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Instrumento Tipos Código 
Técnica de observación
Su  objetivo  es  conocer  el
comportamiento  natural  del
alumnado  en  situaciones  que
pueden ser controladas o no. Se
utiliza  sobre  todo  para  evaluar
procedimientos  y  actitudes,
fácilmente observables. 

Registro
Anecdótico

Fichas  para  observar  los  hechos  más
sobresalientes del desarrollo de una acción.
Se describen acciones sin interpretaciones

RA

Listas  de
control

Contienen una serie de rasgos a  observar,
ante  los  que  el  profesorado  señala  su
presencia/ausencia en el desarrollo de una
actividad o tarea.

LC

Escalas  de
observación

Listado de rasgos en los que se anota la
presencia/ausencia, y se gradúa el nivel de
consecución del aspecto observado

EO

Diarios  de
clase 

Recoge el trabajo de cada alumno/a cada
día, tanto de la clase como el desarrollo en
casa

DC

Revisión  de  tareas  del
alumnado
Se  utilizan  para  evaluar
procedimientos

Análisis  del
cuaderno  de
clase

Comprobar  si  toma  apuntes,  si  hace  las
tareas,  si  comprende,  si  se  equivoca  con
frecuencia, si corrige los errores, caligrafía,
ortografía…Deberá informarse al alumnado
de  los  aspectos  adecuados  y  de  los  que
deberá mejorar.
Para  valorar  el  grado  de  madurez  y  las
capacidades empleadas

AC

Análisis  de
trabajos

Para  valorar  el  grado  de  madurez  y  las
capacidades empleadas

AT

Pruebas específicas
Se  le  presenta  al  alumnado
tareas  representativas  a  la
conducta  a  evaluar,  para  tratar
de  medir  los  resultados
máximos.  Son  apropiadas  para
evaluar  conceptos  y
procedimientos.
Los exámenes orales o escritos,
deben  especificar  los  saberes
presentes  para  asignarles  un
nivel de logro.

Pruebas  de
composición

Piden  al  alumnado  que  organicen,
seleccionen y expresen ideas esenciales de
los  saberes  tratados.  Permiten  evaluar  la
lógica  de  las  reflexiones,  capacidad
comprensiva  y  expresiva,  grado  de
conocimiento…

PC

Pruebas
objetivas/exá
menes

Son  breves  en  su  enunciado  y  en  la
respuesta que  se demanda por  medio  de
distintos tipos de preguntas:

-   preguntas de respuesta corta (si se
pide una información muy concreta)
-  preguntas  de  texto  incompleto,  para
valor  el  recuerdo  de  hechos,
terminología…
-  preguntas de emparejamiento, donde
se  presentan  dos  listas  de  palabras  o
enunciados  para  que  el  alumnado
relacione entre sí
-   preguntas  de  opción  múltiple,  para
valorar  la  comprensión,  aplicación  y
discriminación de significados
-   preguntas de verdadero o falso, útiles
para  medir  la  capacidad  de  distinción
entre hechos y opiniones 

EX

Técnica  de  observación en el
aula de Informática
Su  objetivo  es  conocer  el
comportamiento  natural  del
alumnado  en  situaciones  que
pueden ser controladas o no. Se
utiliza  sobre  todo  para  evaluar
procedimientos  y  actitudes,
fácilmente observables dentro de
la  realización  de  Proyectos

Diario Se recogerán tareas tales como:
-Iniciativa e interés.
-Participación  en  el  trabajo  dentro  del
equipo de trabajo.
-Hábitos  de  trabajo:  trabajador,  orden,
organización. 
-Habilidades y destrezas en sus trabajos.

DT

Análisis  de
trabajos  de

Se recogen tareas específicas de la fase
de elaboración del Proyecto Informático:

ATT
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Técnicos construcción/
programació
n

-Interpretación  de  esquemas,  diagramas,
etc.
-Elaboración del algoritmo.
-Uso de aplicaciones adecuadas.
-Cumplimiento de normas de seguridad.

Entrevistas
A  través  de  ellas  se  puede
recoger  mucha  información
sobre  aspectos  que  son
difícilmente evaluables por otros
métodos.  Se  usará  de  forma
complementaria  a  otros
instrumentos de evaluación

EN

Autoevaluación
Permite conocer las valoraciones
que  sobre  el  proceso  de
aprendizaje,  puede proporcionar
el  alumnado,  a  la  vez  que
permite  reflexionar  sobre  su
propio  proceso  de  aprendizaje.
Requiere elaborar cuestionarios.

AEV

Coevaluación
Consiste  en  evaluar  el
desempeño  del  alumnado  a
través  de  sus  propios
compañeros.  Este  instrumento
anima  al  alumnado  a  sentirse
parte  de  una  comunidad  de
aprendizaje  e  invita  a  que
participen de aspectos claves del
proceso  educativo,  haciendo
juicios críticos sobre el trabajo de
sus compañeros.

CEV

En el caso de las situaciones de aprendizaje correspondiente a los proyectos que realicen en grupo, se 
valorará tanto el trabajo en grupo como individual mediante: 

- Trabajo del alumno: diseño inicial personal, elaboración de documentos, memoria, y exposición del
mismo. 

-  Diseño  y  ejecución  del  proyecto:  funcionalidad  del  producto  digital  (software,  app,  aplicación,
programa) obtenido, creatividad, organización, redacción y trabajo de investigación como nota
grupal. 

-  Observación:  del  trabajo individual  dentro  del  grupo, apreciando la capacidad para adaptarse a
distintos roles y su grado de implicación en el proyecto. 

6.2. Programa de recuperación de pendientes 

6.2.1. Planes personalizados para recuperación de aprendizajes no adquiridos o materias pendientes

Para el alumno que repite con evaluación negativa en alguna o algunas materias: 

El Plan específico de recuperación para el alumnado que repite curso será equivalente al tratamiento del
resto de alumnos y alumnas, prestando especial atención a estos alumnos, viendo la situación inicial de
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partida a principio de curso mediante reunión de Departamento y recogidos en la correspondiente Acta; de
la misma manera aplicar los planes de recuperación y refuerzo previstos  que vienen recogidos en las
medidas ordinarias adoptadas durante el curso que son las siguientes:

1. Corrección  detallada  de  los  exámenes  realizados  durante  el  trimestre  para  que  tuvieran  una
referencia  corregida  de  cómo  podrían  enfrentarse  a  las  recuperaciones  de  las  evaluaciones
suspensas.

2. Prueba de recuperación tras cada evaluación suspensa y puesta a disposición de tutorías para
reforzar los contenidos suspensos y enfrentarse a las pruebas de recuperación.

3. A partir de la 2ª Evaluación, si los miembros del departamento lo consideran oportuno, se realizará
para  todos  aquellos  alumnos  con  fundado  riesgo  de  suspender  la  materia,  la  entrega  de  un
cuadernillo de actividades con los saberes básicos mínimos a superar en cada trimestre suspenso
que  era obligatorio su entrega para poder presentarse a una prueba extraordinaria basada en ese
cuadernillo en el mes de Junio.

Seguimiento  específico  durante  el  curso:  se  comunicará  al  tutor/a  en  las  sesiones  de  Evaluación  y
reuniones de equipo docente la evolución de dicho alumnado.

. 

Para el alumno que promociona con evaluación negativa en alguna o algunas materias: 

Se convocará a los alumnos y se les entregará el calendario de entrega y recogida de los trabajos y
actividades que tienen que realizar por cada una de las Unidades Didácticas (se trabajarán conceptos y
procedimientos) . 

La actividades se calificarán con una nota del 0 al 10. La nota servirá  para conocer los progresos o
dificultades del alumno. Se exigirá una nota mínima de 5 en todas las actividades para hacer media con la
prueba final. 

A mediados de mayo se realizará una prueba final con los contenidos mínimos exigibles y se calificará del
0 al 10. 

La nota media de todos los ejercicios hará media con la prueba final (mínimo un 4 para hacer media con
las actividades) y el resultado será la calificación del alumno.

6.2.2. Planes de refuerzo, apoyo o recuperación para el alumnado durante el curso 

La evaluación del  proceso de aprendizaje  del  alumnado será continua y formativa,  concretándose la
evaluación continua a lo largo del curso en una evaluación inicial, en el seguimiento y desarrollo del 

proceso de enseñanza y aprendizaje a lo largo del mismo y en una síntesis final al concluir el proceso
ordinario o, en su caso, en una prueba extraordinaria. Como ya se ha mencionado, los procedimientos de
evaluación  serán  variados  para  facilitar  la  información  al  profesorado  y  al  propio  alumnado  de  sus
progresos en cada una de las materias y ámbitos.

 En cuanto a las medidas de refuerzo se refiere, éstas se adoptarán en cualquier momento del curso y en
cuanto se detecten las dificultades. Dichas medidas de refuerzo tienen especial relevancia al finalizar la
segunda evaluación en el contexto de un proceso continuo de recuperación que culminará, en su caso,
con la realización de pruebas extraordinarias a la finalización del curso escolar. 

En virtud del acuerdo del claustro de profesores de I.E.S. El Pomar informaremos en la segunda sesión de
evaluación de los alumnos con fundado riesgo de no alcanzar los objetivos al finalizar el curso y se le hará
saber a sus padres o tutores legales.
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Entonces nuestro departamento analizará los modelos de corrección para la evaluación del alumno, esto
es, las correcciones del cuaderno, los exámenes y el proyecto. Esta herramienta de análisis nos permite
detectar  de  manera  sistemática  los  saberes  que  los  alumnos necesiten  reforzar  y  nos  muestran  los
ejercicios concretos que los alumnos deben realizar para adquirir esos saberes. No las incluimos en la
presente programación porque su formato alteraría el diseño de este documento, pero en cualquier caso
está a disposición de quien las reclamara. Además, nos gustaría hacer constar que es una herramienta
aceptada y valorada por los alumnos por lo que estamos muy seguros de su eficacia.

Una vez se obtengan las oportunas conclusiones del análisis anterior, se informará a los alumnos de las
actividades de refuerzo, las cuales consistirán en:

− La repetición  de  preguntas  básicas  sobre  saberes  básicos  conceptuales  no  aprendidos  por  el
alumno.

− La  repetición  de  ejercicios  básicos  de  carácter  procedimental  en  los  que  el  alumno  mostró
dificultades.

Si los alumnos trabajan correctamente su programa personalizado de refuerzo estarán en disposición de
superar la prueba extraordinaria confeccionada a partir de los contenidos mínimos que aparecen en todos
los ejercicios y preguntas que el alumno ha realizado como refuerzo. Si fuera necesario, se llevarán a
cabo sesiones de repaso de los contenidos impartidos.  Durante estas sesiones,  los alumnos podrán
resolver  dudas  y  realizar  actividades  de  los  diferentes  contenidos.  Este  tipo  de  actuaciones  resulta
bastante interesante fundamentalmente por dos motivos: 

− Por un lado,  permite al  profesor llevar  a cabo un seguimiento del alumnado (el  alumnado será
informado en cada momento acerca de sus progresos y dificultades).

− Por otro lado, estas sesiones resultan beneficiosas para todos los alumnos, promoviendo el trabajo
en equipo y la colaboración entre iguales. 

RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES:

La materia impartida en cada trimestre podrá ser recuperada por los alumnos realizando una prueba
escrita,  revisando  su  cuaderno  de  trabajo  o  recuperando  el  proyecto  que  quedará  pendiente.  Las
recuperaciones se realizarán como muy tarde antes de la evaluación ordinaria de junio. 

Un alumno que lleve aprobadas dos evaluaciones y muestre falta de interés y mala actitud en la tercera se
considerará como pérdida de evaluación continua y se tramitará como tal, debiendo presentarse a las
correspondientes  pruebas  ordinaria  y  extraordinaria,  si  fuese  necesario,  que  contendrá  todos  los
contenidos trabajados durante el curso.

Aquellos  alumnos que  tras  adoptar  las  medidas  de refuerzo  y  recuperación  y  finalizar  la  evaluación
ordinaria  fueran evaluados negativamente,  deberán presentarse a una prueba a finales de junio  que
versará sobre los saberes básicos y será elaborada con las siguientes características: 

-Preguntas de contenidos y sobre procedimientos. 

-El  examen se  calificará  de  0  a  10  puntos  (5  puntos  como nivel  mínimo para  considerar  la  prueba
superada). 

-La prueba se confeccionará a partir  de los ejercicios y preguntas que el  alumno ha realizado como
refuerzo. 

Cabe destacar que en todo el proceso de refuerzo y recuperación de los aprendizajes no adquiridos,
serán informadas las familias vía mensaje por la plataforma RAYUELA.
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6.3. Criterios de calificación 

Teniendo en cuenta que los criterios de calificación vendrán determinados de la siguiente manera:

 Ponderación Secundaria

Competencias Específicas
Para cada materia, las competencias específicas contribuirán por igual al
perfil de salida, por lo que el peso de la calificación de cada competencia
específica debe ser el mismo.

Criterios de Evaluación/
Indicadores de logro

El departamento debe consensuar para cada materia, la ponderación que
deben tener cada uno de los criterios de evaluación e Indicadores de logro
en cada competencia.

Se proponen los siguientes criterios de calificación para la materia:

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DE LA MATERIA: DIGITALIZACIÓN BÁSICA

CE CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN (%)

C.E. 1 
(20%)

C.Ev. 1.1. 3,3%

C.Ev. 1.2. 3,3%

C.Ev. 1.3. 3,3%

C.Ev. 1.4. 3,3%

C.Ev. 1.5. 3,3%

C.Ev. 1.6. 3,3%

C.E. 2 
(20%)

C.Ev. 2.1. 5%

C.Ev. 2.2. 5%

C.Ev. 2.3. 5%

C.Ev. 2.4. 5%

C.E. 3 
(20%)

C.E. 3.1. 4%

C.E. 3.2. 4%

C.E. 3.3. 4%

C.E. 3.4. 4%

C.E. 3.5. 4%

C.E. 4 
(20%)

C.Ev. 4.1 4%

C.Ev. 4.2 4%

C.Ev. 4.3 4%

C.Ev. 4.4 4%

C.Ev. 4.5 4%
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C.E. 4 
(20%)

C.Ev. 5.1. 3,3%

C.Ev. 5.2.

C.Ev. 5.3. 3,3%

C.Ev. 5.4.

C.Ev. 5.5. 3,3%

C.Ev. 5.6.

En  Secundaria:  La  evaluación  del  proceso  de  aprendizaje  del  alumnado  de  Educación  Secundaria
Obligatoria y diversificación curricular será continua, formativa e integradora. La calificación del alumnado en
cada  materia  se  obtendrá  como  la  media  ponderada  (según  la  ponderación  establecida  por  cada
departamento en los criterios de calificación) de los criterios de evaluación evaluados hasta cada momento
de la evaluación, es decir: para la primera evaluación se tendrán en cuenta todos los criterios de evaluación
evaluados en el primer trimestre; para la segunda evaluación, todos los criterios de evaluación evaluados en
los dos primeros trimestres; y para la  evaluación final, la calificación del alumnado se obtendrá como la
media ponderada (según los criterios de calificación) de todos los criterios de evaluación evaluados a lo
largo  del  curso.  La calificación se ajustará en cualquier  caso a la  graduación insuficiente  (del  1 al  4),
suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).

Para facilitar esta tarea de obtención de calificaciones, el profesorado cuenta con una herramienta (Excel)
que permitirá obtener, a partir de las calificaciones de cada criterio de evaluación, tanto la calificación del
alumnado en cada materia, como el nivel de adquisición de cada una de las competencias, en cada una de
las evaluaciones.

7. METODOLOGÍA 

Las situaciones de aprendizaje que se han de desarrollar para la materia deben tener como punto de
referencia  el  carácter  esencialmente práctico de las mismas y el  enfoque competencial  del  currículo,
aplicando la metodología de proyectos propia de la digitalización y la competencia STEM, lo que requiere
el  diseño  de  situaciones  de  aprendizaje  específicas  como la  resolución  de  problemas  basada  en  el
desarrollo  de  proyectos,  la  puesta  en  funcionamiento  de  sistemas  tecnológicos/digitales,  el  uso  y  la
elaboración de programas informáticos, así como otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones
digitales  para  el  diseño,  la  simulación,  el  dimensionado,  la  comunicación  o  la  difusión  de  ideas  o
soluciones en diferentes soportes o plataformas. 

De acuerdo a estos principios, el planteamiento de las situaciones de aprendizaje parte de la definición de
un problema o necesidad que se debe resolver y que tiene sentido en el mundo real, así como conexión
con  las  experiencias  e  intereses  del  alumnado.  Las  estrategias  de  motivación  para  la  materia  de
Digitalización se basan en que sus aprendizajes sean eminentemente funcionales y  útiles.  Organizar
entornos de aprendizaje cooperativo e individual, permitir la exploración y experimentación tanto como
lanzar  propuestas  creativas  que  impliquen  no  controlar  una  respuesta  unívoca,  son  estrategias  para
consolidar la participación del alumno en todo el proceso de resolución de proyectos de una forma activa y
crítica con su propio trabajo. 

El  empleo  de  metodologías  activas,  como  el  aprendizaje  basado  en  proyectos,  el  aprendizaje-
servicio  o  el  design  thinking,  frente  a  las  metodologías  tradicionales,  promueve  tanto  el  trabajo
individual,  de  análisis  y  evaluación  crítica  del  trabajo  realizado  como  la  interacción,  colaboración  y
cooperación entre iguales, favoreciendo que, progresivamente, el alumnado tome más decisiones sobre la
planificación, desarrollo y resultado del trabajo realizado, siendo el protagonista de su aprendizaje. 

La acción docente dentro del desarrollo del proceso de resolución de problemas, en cada una de sus
fases  (análisis,  ideación,  planificación  y  diseño,  construcción  y  evaluación),  tiene  que  potenciar  el
desarrollo del  trabajo colaborativo y las habilidades de cada estudiante,  ya sean técnicas o sociales,
fomentando  tanto  el  respeto  como  la  autoconfianza  a  la  vez  que  se  promueve  la  adquisición  de
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aprendizajes significativos. 

8. RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES 

Para  el  desarrollo  de  la  materia  se  contará  con  material  elaborado  por  el  profesorado  del  propio
departamento.  Normalmente  serán  en  soporte  digital  y  se  utilizarán  las  aulas  informatizadas.  La
formulación de los contenidos en la legislación tiene la particularidad de organizarse en bloques, aunque
en su tratamiento docente no tiene por qué ser necesariamente diferenciados unos de otros, sino que se
desarrollarán  con  un  marcado carácter  integrador,  lo  que  se  justifica  por  la  propia  naturaleza  de  la
materia.

Para la materia se cuenta con un Sites, y un canal de Youtube   donde se presenta parte del material 
práctico (ejercicios, videotutoriales, etc.) empleado en las clases.

Desde principio de curso se crearán clases virtuales en la plataforma Google Classroom, para facilitar la 
comunicación con el alumnado; siempre con cuentas @educarex.es.

Además, el alumno se familiarizará con el uso de las tecnologías de la información y la comunicación 
como herramientas que no solo le facilitarán el aprendizaje sino que le permitirán tratar y presentar la 
información.

Por otra parte,  la informatización de las aulas con el  sistema operativo Linex permitirá prácticas con
procesadores  de texto,  hojas de cálculos,  diseñadores gráficos,  bases  de datos  y  otras aplicaciones
específicas.  Para  la  realización  de  estos  trabajos  informáticos  los  alumnos  trabajarán  de  manera
individual,  aunque  realicen  proyectos  en  grupo.  Finalmente,  comentar  que  lógicamente  todas  estas
actividades se encuentran condicionadas al buen funcionamiento del sistema, en cualquier caso, y como
el centro cuenta con un Administrador Informático se entiende que las dificultades o problemas que surjan,
podrán solucionarse.

Ordenadores portátiles de  aula:  Para facilitar  al  alumnado el  trabajo  en los  proyectos,  así  como los
trabajos de las distintas unidades de la materia a tratar, el aula informatizada cuenta con una dotación de
suficientes ordenadores portátiles, haciendo uso de los mismos los alumnos de diferentes asignaturas.
Cada alumno cogerá siempre el mismo y será de obligado cumplimiento el buen trato con el dispositivo. El
uso de Internet para la búsqueda de información y para unidades didácticas interactivas y virtuales como
www.tecnotic.com,  www.profes.net,  www.librosvivos.net,  www.tecnoweb.es,   www.areatecnologia.com,
www.educar.ext,  www.tecnodivers.com,  https://www.educacionyfp.gob.es/mc/cidead/portada.html,   you
tube, etc. 

Programas de Enseñanza Asistida por Ordenador que pueden ser:

Programas de ejercitación: presentan a los alumnos una serie de preguntas o problemas estructurados en
niveles de complejidad crecientes.

Programas tutoriales: suministran información y ayuda sobre los contenidos que desarrolla el programa,
es decir, autorizan el proceso de aprendizaje del usuario.

Programas de simulación: reproducen virtualmente modelos de una realidad difícilmente accesible para
los alumnos ya sea por  la  distancia  física,  por  la  peligrosidad,  por  coste,  entre  otros motivos.  Estos
programas  están  basados  en  el  aprendizaje  por  descubrimiento.  Entre  ellos  se  encuentra  crocodile
technology  o yenka, Tinkercad, etc. (Ejemplos son laboratorios virtuales, reproducción de experiencias
caras o de alto riesgo)

Programas  de  juegos  educativos.  El  alumno  mientras  realiza  una  actividad  de  juego  adquiere  los
conocimientos de la unidad a la que el juego va referida. Además visores como el Google earth o el earth
visible  (de  la  NASA),  ofrecen  muchas  posibilidades  como  visitas  virtuales  sin  la  necesidad  de
desplazamientos. Estos recursos informáticos permiten la publicación de las actividades que se realicen
en el aula, así como complementar y motivar el estudio personal.

https://www.educacionyfp.gob.es/mc/cidead/portada.html
http://www.tecnodivers.com/
http://www.educar.ext/
http://www.areatecnologia.com/
http://www.tecnoweb.es/
http://www.librosvivos.net/
http://www.profes.net/
http://educarex.es/
https://www.youtube.com/c/conTICdeTECnolog%C3%ADa/playlists
https://sites.google.com/view/tecnologialgm1/asi
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9. MEDIDAS DE REFUERZO Y DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO 

Se entiende por atención a la diversidad el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a
las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones sociales,
culturales, lingüísticas y de salud del alumnado. 

9.1. Medidas ordinarias 

Como medidas de ordinarias de atención a la diversidad se incluyen, entre otras: 

a Actividades iniciales con preguntas de respuesta abierta para detectar las ideas del alumnado,
orientarlo y motivarlo. 

-  Realización de mapas conceptuales, esquemas y resúmenes de la UD. 
-  Agrupamientos flexibles  de alumnos, en algunos momentos, con actividades de refuerzo, para

aquellos alumnos con dificultades y de ampliación, para aquellos que puedan profundizar en lo
aprendido. Si fuera preciso, se puede recurrir a la figura de alumno ayudante. 

-  Grupos heterogéneos  (distintos niveles de maduración,  intereses y capacidades) para trabajar
tanto  en  el  aula  como  en  el  aula-taller  con  reparto  de  tareas,  fomentando  el  apoyo  y  la
colaboración.

- Actividades de recuperación, de apoyo y refuerzo educativo que se consideren oportunas. 

Específicamente en las áreas de nuestro departamento: 

- Se aplicarán principios básicos del Diseño Universal de Aprendizaje (DUA): parte de la diversidad
desde el  comienzo de la  planificación didáctica y  trata  de lograr  que todo el  alumnado tenga
oportunidades para aprender. El docente, como guía o mediador del aprendizaje, ha de presentar
la  información  a  la  diversidad  del  alumnado  mediante  diferentes  sistemas  de  comunicación,
expresión y representación,  así como en formatos y soportes distintos,  teniendo en cuenta su
capacidad de percepción, comprensión o el uso del lenguaje, entre otros factores. Los recursos
didácticos y materiales curriculares expuestos en el punto anterior, son un ejemplo de ello. 

- Desarrollo de proyectos prácticos colaborativos con recursos idóneos y en espacios adecuados,
por lo que no han de existir  barreras que impidan la accesibilidad física, cognitiva, sensorial y
emocional de nuestro alumnado con el fin de asegurar su participación y aprendizaje. 

Cuando las medidas ordinarias no resulten suficientes, se adoptarán medidas extraordinarias de atención 
a la diversidad.

1. ADAPT. CURRICULAR (SIGNIFICATIVA): se puede variar las enseñanzas de la materia todo lo
que precise, el nivel y las dificultades del alumno o alumna.

2. AJUSTE CURRICULAR SIGNIFICATIVO: se puede variar las enseñanzas de la materia todo lo que
precise,  el  nivel  y las dificultades del  alumno o alumna. Las especialistas intervienen con este
alumnado.

3. PLANES  ESPECÍFICOS  REFUERZO:  se  contemplan  las  medidas  de  flexibilización  en  los
instrumentos de evaluación, así como pautas de atención en el aula y de elaboración de pruebas
(intervención indirecta por parte del D.O.).

4. ADAPTACIONES DE ACCESO: utilizar medios (técnicos, personales o de cualquier otra índole),
para que el alumno o alumna pueda entender y trabajar con el currículo sin necesidad de eliminar
saberes.  En  nuestro  centro,  cuando  es  posible,  implica  también  el  apoyo,  dentro  del  aula
preferiblemente. (si es así aparece CONSIGNADO EN “OTROS” DE LA TABLA).

5. PROGRAMAS DE ENRIQUECIMIENTO: profundizar en los saberes, competencias y habilidades
del currículo mediante actividades y experiencias diversificadas, pero que no supongan adelantar
saberes del nivel superior. (CONSIGNADO EN “OTROS” DE LA TABLA).

9.2. Atención al alumno con necesidad específica de apoyo educativo 

Se estará,  en todo momento,  en lo dispuesto en la  ley 2/2006   y  el  decreto  228/2014  , que regula  la
respuesta educativa a la diversidad del alumnado en la Comunidad Autónoma de Extremadura, sobre el
alumnado que  precise  de  una  atención  educativa  diferente  a  la  ordinaria  por  presentar  necesidades

https://doe.juntaex.es/pdfs/doe/2014/2020o/14040257.pdf
https://www.boe.es/buscar/pdf/2006/BOE-A-2006-7899-consolidado.pdf
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educativas especiales,  dificultades específicas de aprendizaje,  TDAH, altas capacidades intelectuales,
haberse incorporado tarde al sistema educativo, o por condiciones personales o de historia escolar, para
que pueda alcanzar el máximo desarrollo posible de sus capacidades personales y, en todo caso, los
objetivos y competencias de cada etapa establecidos con carácter general para todo el alumnado. 

Para el alumno diagnosticado de TDAH que, en este caso, solo requiere de una adaptación curricular no
significativa,  y  con  el  asesoramiento  del  departamento  de  Orientación,  realizaremos  una  serie  de
adaptaciones: 

- metodológicas  : situarlo en primera fila y permitir algún desplazamiento a intervalos regulares por el
aula, adaptar el tiempo de realización de tareas y la cantidad, cambiar la temporalización de logro de
los objetivos, dividiéndolos en metas intermedias. 

- en evaluaciones: adaptar el tiempo y la cantidad de cuestiones planteadas. 

En  el  caso  de  alumnado  que  requiera  ajustes  curriculares  significativos,  estas  afectarán,  en  su
totalidad  o  en  alguno  de  ellos,  a  los  elementos  que  integran  el  currículo:  objetivos,  competencias,
contenidos,  metodología  didáctica,  estándares  y  resultados  de  aprendizaje  evaluables  y  criterios  de
evaluación de las enseñanzas y etapas educativas, pues requieren la eliminación y/o incorporación de
aquellos más adecuados a las necesidades del alumnado. 

Será tarea de cada profesor adecuar esta programación a los distintos casos que se puedan presentar,
realizando en colaboración con el Dpto. de Orientación dichos ajustes individuales en el  caso de ser
necesarios y adaptando las distintas UD al nivel de cada alumno en concreto que lo precise. 

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES 

El Departamento de Matemáticas  propone realizar, para el presente curso, las siguientes actividades: 

- Dirigido a 1º ESO: visita al museo de Ciencias y otra actividad por aclarar, con la posibilidad de 
contar con la colaboración del Dpto. de Dibujo (Sevilla). (2º trimestre). 

Y  además  de  lo  anterior,  estaremos  atentos  a  las  posibles  exposiciones  temporales  y  actividades
formativas de algunas instituciones (Iniciativas organizaciones externas, ONCE, universidad, ONG…), así
como la participación en concursos de colaboración con otros centros de la región y que sean de interés
para nuestro alumnado, sin olvidarnos de la participación en la Semana Cultural del centro. 

11. PARTICIPACIÓN EN PROYECTOS 

El departamento está dispuesto a participar en los siguientes proyectos que se desarrollarán en el centro:
RED EDUCACIÓN EMOCIONAL CITE, RadioEdu: Onda Pomar, así como cualquier otra iniciativa que
potencie de un modo integrado las competencias de ciencias. 

12. INDICADORES DE LOGRO 

Para que el proceso de E/A descrito en esta programación pueda considerarse completo, la norma insta a
incluir mecanismos de realimentación para poder subsanar aquellos aspectos que puedan ser mejorados
y potenciar aquellos que funcionen correctamente. 

Estos mecanismos se concentran en procedimientos de evaluación de la programación que permitan
detectar  debilidades y  fortalezas,  y  junto  al  análisis  de  resultados,  incluidos  en  la  memoria  final  del
departamento didáctico, que permitirán llegar a conclusiones que lleven a las modificaciones necesarias,
tanto en la programación del aula como en la revisión de la programación de cara al próximo curso, en
busca de la mejora de calidad de la enseñanza. 

Además del análisis de los resultados de la evaluación del alumnado, se establecerán dos rúbricas, una
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para valorar la adecuación de la programación y otra del logro de las competencias clave. 

a) Resultados de la evaluación: al final de cada evaluación y a final de curso, se rellenará un Acta
de evaluación y conformidad  de cada uno de los grupos del departamento, donde se informará
sobre la marcha general del curso,  los resultados alcanzados con porcentaje de aprobados y
suspensos, y los posibles acuerdos adoptados. 

b) Adecuación de la programación: sobre cada uno de los componentes de la programación, se
estudiará la adecuación de los mismos mediante los siguientes indicadores de logro (1  –  no
adecuado; 2 – poco adecuado; 3 – bastante adecuado; 4 – muy adecuado). Se adjunta rúbrica. 

Componente 1  2  3  4

1. Adecuación de la organización de contenidos

2. Adecuación de la temporalización y secuenciación de 
contenidos

3. Adecuación de los criterios de evaluación

4. Adecuación de los procedimientos e instrumentos de 
evaluación

5. Adecuación de los criterios de calificación

6. Adecuación de la metodología

7. Adecuación de los recursos didácticos y materiales curriculares

8. Adecuación de las medidas de refuerzo y atención a la 
diversidad

9. Cumplimiento y adecuación de las actividades 
complementarias y extraescolares

10. Adecuación de la rúbrica

VALORACIÓN TOTAL:

Propuestas de mejora:

Si la valoración total es inferior a 24, la programación se considerará no satisfactoria y habrá que hacer
una profunda reestructuración. Si la valoración es igual o superior, se buscarán aquellos indicadores con
menor valoración, sobre los que se centrarán los cambios para el próximo curso.
 

13. CONSIDERACIONES FINALES 

Con la elaboración de este documento se espera que hayan quedado claros los saberes y competencias
a desarrollar por el alumnado de la 1º ESO en la materia. 

Basándose en la normativa a cumplir y el contexto en el que se desarrollará, hemos ido desgranando el
currículo base vigente en Extremadura, mencionando todos los elementos y su relación, que determinan
el proceso de E/A, en un documento que supone el último nivel de concreción curricular. 

Esta programación resulta imprescindible en la labor docente para evitar la improvisación, pero debe ser,
a la par, abierta y flexible, dispuesta al cambio y a ser mejorada. Las posibles modificaciones, si las
hubiera, se recogerán en las  actas del departamento  (compartidas en carpeta de Google Drive con
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todos los miembros del departamento) y se incluirán en la programación del próximo curso. 

ANEXOS 
A1. SITUACIÓN DE APRENDIZAJE: App sobre un monumento de Extremadura (1º ESO) 

TÍTULO: App sobre un monumento de Extremadura

ETAPA / CURSO:  1º ESO

MATERIA: Digitalización Básica

TEMPORALIZACIÓN:  6 sesiones

PRODUCTO FINAL / EVIDENCIA:  App para móvil

A1.1. Punto de partida. Centro de interés 

Trabajar por primera vez con App Inventor, que es un entorno de desarrollo de software mantenido por el 
MIT, y que nos permitirá crear una aplicación para móviles sencilla. 

A1.2. Justificación / Descripción 

Los/as alumnos/as aprenderán a: 

- Conocer a fondo monumentos representativos de Extremadura. 
- Realizar una labor social. 
- Trabajar en un proyecto multidisciplinar. 
- Elaborar una aplicación móvil con App Inventor. 

En el infolab, dispondrán de varias sesiones para la elaboración de la aplicación con registro mediante 
cuenta educarex. 

A1.3. Relación resto de elementos del currículo 

Competencias específicas  Criterios de evaluación  Saberes básicos

CE 1 Criterio 1.1 Bloque A

Criterio 1.2

Criterio 1.3

Criterio 1.4

Criterio 1.5

Criterio 1.6

CE 2 Criterio 2.3 Bloque B

Criterio 2.4
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CE 3 Criterio 3.1 Bloque C

Criterio 3.2

Criterio 3.4

Criterio 3.5

CE 4 Criterio 4.1 Bloque D

Criterio 4.2

Criterio 4.3

Criterio 4.4

Criterio 4.5

CE 5 Criterio 5.1 Bloque E

Criterio 5.2 

Criterio 5.3

A1.4. Producto final 
Aplicación para móvil que permite conocer un monumento de la comunidad autónoma extremeña. 

A1.5. Organización del aula / metodología 

Agrupamientos: Trabajo individual

Espacios: Aula de Informática

Tiempos: 6 sesiones

Papel docente y otros participantes: Explicación y seguimiento del trabajo

Metacognición: Pensamiento crítico y resolución de problemas, 
pensamiento computacional, creatividad e 
innovación, comunicación y capacidades 
digitales

Materiales: Ordenadores de aula

A1.6. Evaluación formativa / aspectos indicadores 

Temporalización: 6 sesiones

Evaluadores: Creatividad, organización, redacción y trabajo 
de investigación del reportero

Sistemas de seguimiento y mejora: Atención individualizada por parte del profesor


